FORTE 12 Handbuch

Copyright © 2020 by Lugert Verlag GmbH & Co. KG. All Rights Reserved.



Inhaltsverzeichnis

WilIKOMIMEN e e e s e s e e e s ea s e aa s eaneeennees 10
Neuerungen in FORTE 12 ....cvuiiiiiiiiiiiriieis e sersss s s s s snn s sns s s snn s snasssnnsennnssnnsses 10
Vergleich der EQItIONEN ... cvue it a e 14
8T e (L= L1 =T I 1= AU 15
T} 0] T 8T o T3V T <o PP 15
NS0 0 0 L= 1 L= 1Y =T 16
Ein neues Dokument erstellen ... 16
PartiturasSiStENE .. .cuuiieii e e 17

Ein Dokument OffNen .....coue i e 19
Ein Dokument importi€ren ......occeueiiiiiiiicein s er s s r e e e e nn e 20
AVATa [=To] 13 ] o o] o v R 21
LYo g =T 1< o P 22
Vorlagen erstellen .......ooceeiiiiii e 23

Die rsten NOLEN ...cvuiiii e e ra e r e s e e s e n s e e aneenn e 24
Der erste LIEAEEXL ...ccuuuiiiiiiiiiei i 25
Auswahl- und Eingabe-ModUS ........cceoiiiiiiiiiiiicire e e 26
Der EINgabe-MOAUS .......oiveriiiireieireir s e s s s s s s s s rnn s e rn s s rnn s e rnn s e rrnnas 27

P4 = 0] ) T T 1T 63 VA = o PPN 28

Der AUSWahI-MOAUS .....ccouuiiiiiiiiii e e e 28

[ Do) (W] U= L] 0= [ =1 o o I 29

In Bibliothek SpeiChern ... e 30
Automatisch SIChEIMN ...cvuiiiirc e 31

Ein Dokument eXportieren .......cuu i 32
Export zur FORTE REAAEr AP ...vvvrniieeriierrniiersnsssssnsssssnssssnssssssnsssssnssssnnnssenns 33

L ES BTl =y oo =T = o I 34

AlS MUSICXML €XPOMTIEIEN ...vuuiiiiiiieiiiie et e e e a s e e e e e aa e enns 34

Als Audiodatei eXPOrtiEren .......cveiiieiiierii e 35

DA ES =1 Lo =y oo =T =) I 36

DT U0l =] o SRR 37
Druck einFiChten .....veee e 37

D 8 ol 1AV 0] =T = T 38

Ein Dokument druCKen ........oiiceiiiiciireen e e 40
DateifOormMate ...uuiiiee i 42

8] 3= £ ol U 43
Der ArbeitSpIatzZ .....vieee e 43
Der FORTE-Button und die Hauptreiter ......uvviveeiiieenis e seens e e 44
FORTE-BUtton (Datei-MenuU) ......ceuiiieriiieiri e seers s ss s ern s e e e a s nn e e 45

) = | 46
BEAIDEILEN ...ccvviiiee e 48
0] < o 49
PartitUN oo 50
ANSICNT L aaa 51
Wiedergabe .......coocueiiiiii 52
Midi-EINSEEHUNGEN ...ceeiie e e 53
AUNANME L e 54
EXPOIT e 55



(@] 0] uTe] 1= o [ PP 57

5721 T[] = 58
HIlE e 59

A T Lol L= o PP 59
SeIteNANSICNT . eveiieee e e 61
Fortlaufende Ansicht (Spuransicht) .......cccooveviiiiiiic e 62
BildSChirmansSiCht ........ocu i 63
PIaN0-ROIIE ....ceeiee e 63

DAY o [0 XS] =Ta (U1 o= PSP 65
UDEISICNE ..veveeveeureeteesteeresteesteestesseessessesseesbesnsesseesbesnbesseesbeensesseessnsnsesnnns 66

Eine Audiospur aufNeNMEN .......cceiiiiiii i e 66

Eine Audiospur impPOItIEreN .......civeeeiiieeiireere e ere e e e e s s e erneeeees 67

Eine Audiospur bearbeiten ..........coivieiiiiiiii e 67

AV Lo [T B Y u [ =T o 69

BPM fINAEN ..o e 72
BEWEGEN .. e ee 73

TeMPO ANAEIN ..eiieiiii e aaas 74
TONNONE GNAEIN «.ceece e aa s 74
AUdio-MISChPUIL ... e 75
Midi-Elemente-LiSte ....oiuuiiiiiiiii e e 75
MIDI-LiSten-BereiCh .......oiiiieiiiiiii i 75
MIDI-Elemente @anzeigen .......ccciceeiiieiriiieinnis s e rr s ern e rn e nns 76
MIDI-Elemente filtern .....ovvvei i e 76
MIDI-Elemente bearbeiten .......ccuoiiieeiiiiii e 76
Pianorollen-Editor EINfUNIUNG ......coouniiiii e 76
MIDI-Elemente-Liste EiNfUNrUNG .....ccciiiieiiiiiiiicrsreern s s e e enn e 77
Audiosequencer EinflRrung .....ooceveiiiiiici s rr e e 78
Mischpult EINfURIUNG ...coveiiie e e e rn e 78
Eigenschaften .....ooceei i 79
Eingabepalette EiNfUhrung ........coveveiiiiiiin e 80
Ein Element @ausWahlen ... 80
ProgrammeinstellUNgen .........oiuiiiiiiii e 81
Die EINgabepalette ......ccuuiiiiiiiiiie e 81
NOLEN-KAIE ....ieiiie 83
DA T 1= (6= | = P 85
= 10 1S L (S (= =P 87
L= 0] 00T 6= | =P 88
TONAM-KAIE v 90
Text und AKKOrde - Karte ....cuuoiiiieiiicei s rnn e e s r e rn e e e 91
LI 1= Lo (6= [ = 93
NS0l | LU= L 6= [ = PP 93
Verzierungen-Karte ... e 94
Wiederholungen-Karte ........ccceiiiieiiiieiie s erss s rr s er s s en s e s e e eenas 97
Musik eingeben allgemein ..o 99
D7 U = 99
D TR I 1 [T = | 100
MUSIK €INGEDEN ....ccee e 102
Musik bearbeiten allgemein .......covceiiiiii 103
AUSWANIEN ..ceeeee e 103

Symbole auSWANIEN .....cceeiiee e 103



Y| LT AT 10 1A= 1 1 =] o T 104

Takte @USWENIEN ..cceee e 105
Dokument auSWANIEN ......ccuiiiieii i 105
alles /nichts aUSWANIEN .......vee i 105
Elemente auswahlen ..........cooveeiiiiii s 106
Maus-Auswahl-OptioNen ........ccuuiiiiiiiicr e 107
GrundfunKEIONEN .....cee i e s aa e e e eaaee 108
Ausschneiden, kopieren, @iNflgen ........cccevieriiiieinin e e 108
Objekte I0SChEN .....cceuiieie 110
Ziehen Und @blegEN ......ieuiiiii i 111
Objekte DEWEGEN .......iiiriiiieeie e 111
Rickgangig machen und wiederherstellen ........ccccoveveeiiiii i, 111
Eigenschaften-Dialog anzeigen .......covvviviiiiiiiieeie e 112
Bearbeiten mit dem Eigenschaften-Dialog ........cccoovvvviiiiiniiiiiicneenie e, 112
00 1) (B 1T o 113
Kontext-Menl NOTEN .....covuiiriiiie e e e r s rnn s 113
KONteXt-MenNU TeXE ..cvuiiiiiiii e e e e aaas 114
Kontext-Menl AKZENTE .....c.uoiiieeiiierini e rr s e er s e e e na e ennns 114
Kontext-Menl TaKL ... e e e ea e 115
SPUren UNA ZEIIEN ...cveiii e r e e e e eaa e 115
Instrumente hinZUFUGEN ......ceuiiii i e 115
Instrumente entfernen ........covi i 117
Klangfarbe @ndern .......ocu i e 117
NOtENZEIIEN-NAME .. ceeiii e a e eeaaee 118

[ 1= gy = L= o e 1N o P 119
Takte NINZUFUGEN ..unie e e e e ea e 120
Takte entfernNen ... 121
Midi UNd INSEUMENTE ..cvvuieiee e e ra s 123
Stimmen und StIMMEDENEN .....ccvvi i e 123
Kanal-Modus-MeldUuNngEen ........c.coieuiiiiiiiiiiiec e e e e 124
System-EXclusiv-Meldungen .........ccuoiiiiii i 125
Notationselemente eingeben und bearbeiten ... 128
AKZENEE i aa s 128
Akzente hinzufligen / entfernen ... 128
Akzente bearbeiten ........cccuiiiiii 129
Akzente mit dem Kontextmeni bearbeiten ..., 130
Fingersatz eiNgEbEN ........cvuiiiiiii i 131

LV 0] =Ll 1= o [P 132
Vorzeichen hinzufigen / 16SCheN ........cccuiiiiiiiiiiieer e e 132
Vorzeichen bearbeiten ......c.coiiieiiiiii s 133
EriNNerungs-VOrZeIiCheN .......cocceuiiiiiiiiicris e ers s e r e e a e e 133
N30 11T ] TP 135
Schllssel hinzuflgen / I0SChEN .......cccvui i e 135
SChIUSSEl DEWEGEN ....ceviiiei e e 136
(@] (= Y= U] o= o T PPN 136
Oktavierungen hinzufligen / 16SChen ........cooceiiiiiiiice e 136
Oktavierungen DEWEGEN ........iiiiriiiiiiiiecrir e e e e e e rneaee 137

yAN (o] o [ PSRN 138
Akkorde hinzufligen und I8SChEN ........cccvuiiiiiiiiiei e 138

Akkordsymbole DEWEGEN .....cc.iiieiiiiiee e 140



Akkorde eiNflgen ......ccuuiiiiiiiiiiie e 141

1015 = 144
Lautstarkebez. hinzufligen / 16SCheN .........cceiiiiiiiiiii e 144
Lautstarkebez. bEWEGEN .....c..i i 145

SHUCNOLEN .. e e 146
Vorschlagsnoten hinzufligen / 16Schen ........ccooevi i e, 146
Vorschlagsnoten bearbeiten ..o 147

2] o [T PSPPSR 147
Bilder einfligen / I0SChEN ......oveveiiiiii e e e 147
Bilder bearbeiten ......ccuoviiiei i 149

TonartbezeiChNUNGEN ........iviii e e e enas 149
Tonartbez. Hinzufligen / I6SCheN .........ccuuiiiiiiiicrie e ere e e 149
Tonartbezeichnungen bearbeiten ..o, 151

=T | o PP 151
Liedtext hinzuflUgen / 16SCheN ........coveviiiiii e e 151
Strophen-Nummern hinzufigen / 16SChen ... e, 155
Chorus / Refrain hinZuflgen .........ccooveei i e 155
Liedtexte bearbeiten ... 156
Liedtexte mit dem Kontext-Meni bearbeiten .........ccceevviviiiiiiiic e, 157
Blocksatz-Liedtext hinzufligen .........cooveveiiiiiiii e 157
Textblocke bearbeiten ......c.ii i 158

JLIE= 1= = 158
Taktart hinzufligen oder entfernen ..o, 159
Taktart bearbeiten ... 159

[0 =] 160
Noten mit der Maus hinZuflgen ..o 160
Noten mit dem Keyboard einspielen ..........cceeiiiiiiiiinin e 161
Noten bearbeiten ......c..oi i 161
Noten fir Boomwhacker-Notation einfarben .........ccoeeiiiiviiici e, 165
Schlagzeug-Notenzeile ........ccviiiiiiiiiiii e 166
N AT 653V (=) 1 PPN 167

AV A T=T BT o = o PP 168
RV AT 8 o =] o 168
Verzierungen hinzufligen / [6SChEN ......cceuiiiiiiiiiiii e e 170

Pedal-Marki€rUNGEN ......ccuuiiiiiiiic e e s r e e aa e e a e e s e nan s 172
Pedal-Markierungen hinzufigen / 10SChen .........cccovvviriiieiiin e 172
Pedal-Markierungen bearbeiten ..........cccoe i 173
Pedal-Markierungen bewegen ... 173

T 1= =T T 174
Faulenzer hinzufligen und entfernen ... 174

WiIederholUNGEN .....cee e 175
Wiederholungen hinzufiigen und 18SCheN .......cocuviiiiiiiiiiiin e 175
Wiederholungen bearbeiten ........covieviiiiiiii i 176
Wiederholungen bEWEGEN ........oviieriiiiiiccir e e 176

2 1L P 177
Pausen hinzufligen / [0SChen ... 177
Pausen bearbeiten ... ... 178

=T =) 0] oo o = o 178
Legatobdgen hinzufligen / 16SCheN ........ccceeiiiiiii e 178

Legatobdgen bearbeiten ... 179



L = 1= 0T Yo = o RPN 180

Haltebdgen hinzufigen / 16SCheN ........ceviiiiiii i e e 180
Haltebdgen bearbeiten .........ocoviiiiii s 181
1= 1] o PP 181
Tempi hinzuflgen / 10SChEN ... e 181
Tempi bearbeiten ......ccoceuii i 183
LI PSP PRPPRPPRPRPPION 183
Text hinzuflUgen / 18SChEN ........covieeii i e 183
Text auf TItelSEITE ... 185
Text bearbeiten ... 185
QLIS 0T = o 1= o 186
MENrZEIlIger TeXE . .cue i e 186
G 0] = o P 187
X-tolen hinzufligen / I6SCheN .......c.. i 187
UDEE XEOIEN ..vviiveereceeiteeiteseesteesteseesteesbesssesaeessesasesseebesanesreensesanesseensesnens 188
¥ G (o L= T AT 189
X-tolen bearbeiten ...... ..o 191

A o T o PP 191
NOtENZEIIE KOPIEIEN ...vuiiir it e e e e 191
B0 ] 01 =T Vo 1= =T (=T 5 o I P 192
Notenzeilen Gruppieren ......ccu i e e e aan s 194
Vertikal SPIEGEIN ....icee i 195
Horizontale Umkehrung (Krebs) ......cuuoiiiiiiiiiieiiierissersn e er e rns e rn e e 196
Notenzeilen mischen / Qufteilen .......cvviiieiiii e 197
Bewegen (Noten verschieben) .....cuuoiiieiiiiiiceie e e e 198
[\ [ =] gV=T [=T 0] o | 0= o PR 200
L@ T8 T=1 g 1o £ = 1 T P 201
TonhBhen aUftEIlEN .......oieeri e e e ee 202
1= 115301 Lo o PP 204
transponierte PartitUren .......cc.viieoiiiii e e e e enas 204
oL gt= Lo = L] 0 o] T L= =] o PP 205
Abschnitte tranSPONIEreN ........ciiveeiiieiiie e 206
In Intervallen tranSPONIEreN ... e 207
Transponieren Nach INSErUMENt .......ccvuiiiiiiiii e 207
Lautstarke andern (Anschlagstarke) .......ccoovveviiiiiiiic e 209
StiMMENZUWEISUNG GNAEIN ...ivvvuiieieeieernererrs e rs s s e s e rss s s rsnn e s e s e s e rnanserensaees 211
L@ == g ) =] o PR 212
[N [0] =] ] = T o 213
EIgenschaften ......oocee i e 213
Eigenschaften-Dialog .......coceuiiiiiiiiir s 213
Notations-Element Eigenschaften ..o 214
Allgemeine Eigenschaften ... 215
Haltebogen-Eigenschaften ... 217
Akzent-Eigenschaften ... 218
Vorzeichen-Eigenschaften ..o e 220
Taktstrich-Eigenschaften ... 221
Balken-Eigenschaften ... 222
Klammern-Eigenschaften .......ccoocui i e e 223
AKkord-Eigenschaften .......cocceiiiiiiicie e 224

Schllissel-Eigenschaften .........ccuoiiiiiiiiiiii e e 225



Dokument-Eigenschaften ..o 226

Punktierungs-Eigenschaften ..o 227
Lautstarke-Eigenschaften .........coiveuiiiiiii e 228
Vorschlagsnoten-Eigenschaften ... 229
Tonart-Eigenschaften ... 232
Liedtext-Eigenschaften ..o e 233
Taktart-Eigenschaften ..o 234
Noten-Eigenschaften ... 235
Pedal-Eigenschaften ..o 239
Legatobogen-Eigenschaften ... 239
Spur Eigenschaften .......civiei i e 243
Instrument-Eigenschaften ... 243
Notenzeilen-Eigenschaftenn ..o 247
Layout-Eigenschaften ..o e e 249
Tempo-EigensChaften ... e 251
X-tolen-Eigenschaften ... 253
Fermaten-Eigenschaften ... 254
Text-Eigenschaften ... 255
BEWEGEN . ernnees 256
Bewegen der EIemente ......cooceeoiiiiiii e rr e 256
NOLEN DEWEGEN ...eeee i e e e s e e r e rrnn s 256
JLIE= 1o 4 o TP 257
Uber Seitenumbruch DEWEGEN .......eeccveiieeiiicitee ettt s 257
ZEile DEWEGEN ...cceeiiir e e 257
Balken DEWEGEN .....iieei i s rn 258
751 1| 258
7210 1| 258

I )01 |l D 1= o T R 258
LS 1= = T [ PPN 263

Y 0151 = e [ 264
1210 T8 ol o) = o P 266
Layout mit der Maus @npasSEN .......cceuivierrisiersnieirnneserssserss s rrsssserss s e srnnnnns 268

(o o] = T | =T o P 270

1Sy 010 = Y 0 | PP 270
StMMAUSZUG (LAYOUL) 1evveieeriiiiee s erre s sere e ers s s e s enn s s e s s e s nn s e nn e e ennns 271
Stimmauszug (Layout) automatisch erstellen ........cc.coovviiiiiiiiiiin i 271
Stimmauszug (Layout) erstellen ........oooeeiiiiiiiicii e 272
Stimmauszug (Layout) bearbeiten ........c.coveeiiiiii e, 273
Stimmauszug (Layout) entfernen ........ccooveeeeiiiiiii e e 273
Zusatzliche Musikfonts @uswWahlen ..........ccocevoiiiiiii i 273
=YL = TR 274
EiNgabepalette ... 274
Eigenschaften ......ooee i 275
MISCPUIL ... s ea e e 275
V= 1Y = o[ o P 276
NACNSEEE [/ VOINEIIGEL .cvniii i e e e e 276
gehe zu TaKEPOSITION ..vuuiiireiiceee e ers e s e e e rnn e e rrnnaee 276
Gehe zu Marker, Probeziffer, Textstelle ... .o, 277
Aufnahme (Einspielen vON NOtEN) ......ciiieeiiiiiiiiierrin s srne e e s e rne e rn e eenns 278

Vorbereitung flr die AUfN@hme .......cooeviiii s 279



1ol T XU F= 0.1 279

LOOP-AUfNANME ... e 280
PUNCH INJOUL euiieiiiiii e e e e s e e s e s e e e s ea s e e e s e an s ra e anseanrranennres 283
Noten einspielen mit akustischem Instrument ...........cceiiiiii i e, 283

A0 o] ] T[] = L 289

Y 0 1] 1] = o PSP 290
PNV o= 0l G @ o T 1= o R 290
Step-Wiedergabe ..o e 290
LOOP-Wiedergabe ........coiveuiiiiiiiieei e ee s e e s rr s e s s s e e e an e e na e eee 291
SWING-FEEIING ...ieeeeiiiiii e e s 292
1o L P 292
MISCPUIL ... e e r e e e 292

[ 101y o= G =1 T [T o o PP 294

LI 0] 0o =1 T [T o PP 295

g TS W] = g1 o= o =T o o 1 296
SEUMM/SOI0 SChAItEN ..eceiie e e e s r e e ean e 298
Effekte hiNZUFUGEN ....cveici e e e 298
MaStEr-REGIET ..eueiiiii e 300
(o1 =S I o] =T o 301
RV Y I 01T 11 74 =T o P 301
RV 1= 1 (= 0 P 302
VST-INSEIUMENTE ..ceveiiii i e 303
RV I 1 (== P 304
FORTE-PIAYET .uuiiieeitie ettt e e e e s e e e ra e e e e ennnn e e e 305
KanallbersiCht ........iieeeii e e e e 306
Instrument & Soundfont (SF2) laden .......oiveeeiiiiiiii e 306
Instrument & Soundfont (SF2) SpeIChern .......coovveviiieeriiecei e ee e 308

Multi laden & SPEIChEIN .....cccee e 309

Das FORTE-Player MiSChpUIt ......c..oiiiriiiiii e 309
Instrument editieren (EDIT) .uvuiiiieiiieriiisernnieees s ernn s e s s s s e rn s e e e 310

7 g ] o] 1) 1= R 311

Filter (FIter-HUHKUIVE) . oeue et e e 312

Tuning (FEIN@absStimmUNQ) ....c.uoviiriiieii e e 312
Options (VoreinstelluNgen) .....cccceeiiviriiccee e eere e er e s ern e e e eees 313
Globale-Voreinstellungen (OPTIONS) ....cvvvvuiiiireiiiernsrerrs e s erns e e e e 313
FORTE REVEID .uuiiieiiiiiieieeiiii e et s et s e s s s e e s s e e nn e e s e e nna e e e e ennnn e e e 315
Fortgeschrittene TechniKen ........c.u i 316
Mehrstimmigkeit in @iNer Zeile ........cuvoviieiii i 316
BalKUNG e 318
Balken unterbrechen / Verbinden .....co.vveeiiii i e en e s ea e 318
metrische Unterteilung @ndern ........cooveeiiiiei e e rr e ra e 319
Versteckte SYmMDOIE ......ocvviiii e 320
AURLAKEE e e 321
Takte QUFtEIlEN ... 322
L= VT (=TT Lo T TSRS 323
TabUIAtUIEN ... 323
HUIKUIVEN <.ttt s e s e e s e a s s ea s e aa s e aa e eaneennnas 326
HUIKUrVEN-ANSIChL ..o e 326

01 ST 7= 1Y/ 0= o PP 327

HU I KUNVENAPUNKEE ..eieieiee ittt et e e et e ser e e s sasase e s e snsasen e snsnsnsnns 327



HUIKUNVEN-UDEIGENGE ..veiiveeiereetieciee st esteesresses st s bessaassbessbessasssbessbessane s 327

Hallkurven hinzufligen / 16SChen .......c.coviiiiiii e e 328
Hallkurvenpunkte hinzufigen /I6SChen ... 328
Hallkurven-Punkte ausWahlen ... e 329
Hillkurvenpunkte bewegen ... s 330
Hillkurvenpunkte bearbeiten ..., 330
01U 7= g T= T =1 o = o S 331

Der GerateasSiSLENT ......ivveiiieii i 332
MIDI-Wiedergabe ........coiveuiiiiiiiicris e erss s e s s s e rn e s ern s e rnn e e ennn e eens 332
1) I o 1 U PP 333
DAY T [0 L@ o] o] 1= o [ P 333
(@0 0] 1= o PP 334
] T 1= o P 334
Allgemeine VoreinstelluNgen ..o e e 334

Der EiNfache MOAUS .........oiiiieiiiiiiie e rrr e nn e e 335
Arbeitsplatz-VoreinstelluNgen ..o e e 335
Speichern-VoreinstelluNgen ..o e 337
Y0811 =] PP 339
MIDI-Out-VoreinstelluNgen ........ccuoiiiiiiiiiieicece e e 339
MIDI-IN-VoreinstelluNgen .......cooveeiiiiii e 340
MIDI-Thru-VoreinstelluNgen ........cccuiiiiiiiiieein e ers e e en e e 343
MIDI-Sync-VoreinstelluNgen ........occueiiiiiiiiiceis e erss e e e en e eenas 344
Wave-Audio-VoreinstelluNgen .........ceuoiiiiiiiiiirccsers e s er e e e r e 346
Metronom-VoreinstelluNgen ... 347
1] 7= o[ o P 349
NotationsvoreinstelluNgen .........cuuiiiiiiiiie e e 349
Schlagzeugnotation ........oocceeeoiiiiiii e e 350
Wiedergabe / Aufnahme - Optionen ........ccovviviiiiii i 352
Steirische HarmoniKa .......cooveviiiiii e rr s rs e s rr e ra e e e s 353

AV T [T T bt oo ] PSP 353
2 (] (o TP 354
(LT ST (] (o o P 354
0] 7= S PP 370
SUPPOIT it 370

[ L1 51 =) |1 371



FORTE 12 Handbuch

Willkommen

Herzlich Willkommen!

FORTE 12 Premium

Basic
- H o m e spielend einfach
P remium spielend einfach

Notensatz spielend einfach

Vielen Dank fiir Ihr Vertrauen in FORTE.

Das Programm umfasst alle Werkzeuge, die Sie benétigen, um Partituren schnell und
einfach zu erstellen, zu bearbeiten und wiederzugeben. FORTE ist in verschiedenen
Editionen erhaltlich, die sich in Funktionsumfang und Preis unterscheiden. Flr jeden ist
das Passende dabei.

Der Lugert Verlag ist bemiht, Ihnen all das zu bieten, was Sie bendétigen, um auf IThrem
Computer Musik zu erstellen, zu bearbeiten und zu verwalten. Flr jegliche
Verbesserungsvorschlage Ihrerseits haben wir stets ein offenes Ohr!

Schreiben Sie uns einfach eine Mail an: hilfe@forte-notensatz.de

Sie konnen diese Hilfe auch als PDF Handbuch herunterladen:

Jetzt FORTE 12 Handbuch herunterladen

Neuerungen in FORTE 12

10/371


https://www.forte-notensatz.de/hilfe/support-wege/

Neuerungen in FORTE 12

1. Benutzerfreundlichkeit und Stabilitat

FORTE 12 ist die benutzerfreundlichste und auch stabilste FORTE-Version bisher. Uber 90
einzelne Verbesserungen wurden in diesem Bereich umgesetzt. Hier sind einige wichtige
Beispiele:

Notenwert dndern
Notenwerte kédnnen nun leichter angepasst werden: Wahlen Sie die Note aus und klicken

Sie den gewlinschten neuen Wert in der Eingabepalette an. Alternativ geben Sie die
entsprechende Zahl ein (4-Viertel, 8-Achtel usw.).

Il ]

A’

Takte hinzufiigen/entfernen

Takte kdnnen nun einfacher hinzugefiigt und entfernt werden. Dazu kann ein Takt
ausgewahlt und dann das Kontextmeni (Rechtsklick) aufgerufen werden.

Takt davor einfligen

Takt danach einfligen
Takt entfernen

Mehrtaktpause erstellen

Mehrtaktpause bearbeiten

Mehrtaktpause auflgsen

Auswahl auf Seite ausdehnen
Auswahl bis Ende ausdehnen
Zeile (Spur) wahlen et

Eigenschaften —r

T - |

Halte-/Bindebdgen

Halte- und Bindebégen lassen sich gerade bei einem Zeilenumbruch viel leichter



einfligen. Wahlen Sie den Binde- oder Haltebogen aus der Eingabepalette aus. Klicken
Sie dann auf die letzte Noten einer Zeile. Diese wird nun automatisch mit der ersten Note
der nachsten Zeile verbunden.
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Taktlineal

Das Taktlineal wurde grundlegend lberarbeitet, so dass die Noteneingabe nun
Ubersichtlicher ist. Das Taktlineal passt sich an den Notenwert an, der ausgewahlt wurde.
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Eingabepalette b
Noten Akzente/Tethniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonart Taktart Schlissel Verzierungen Wiederholungen
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Einfacher Modus

RN

-}

Wir haben den “Einfachen Modus” Uiberarbeitet. Es wurden einige Symbole hinzugefigt
und alles Ubersichtlicher gestaltet. Der “Einfache Modus” enthalt jetzt die 18 wichtigsten
Funktionen.
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2. Sound und Wiedergabe

Neues Mischpult

Das voéllig neu gestaltete Mischpult erleichtert die Auswahl neuer Instrumente und
Klange. So kénnen die Einstellungen fiir die Wiedergabe leichter angepasst werden.

X

French Horn Violin Violin Viola Celle Chord Track
Effects Effects Effects Effects Effects

0oo|leco|nepn|ooe|oen|ees|ese AEEEE

Fader Settings Fader Settings Fader Settings Fader Settings Fader Settings Fader Settings Fader Settings T @ N

E] [l o en[a] J5] (] > cnf2] (8 [a] > cn[5] | (] (M] B cn[2] 5] [ » cnfre]

Neuer Klang

Der neue SGM Soundfont lasst die FORTE-Partituren durch zeitgemaBeren und
realistischeren Klang noch schéner erklingen. Nach dem ersten Klick auf den Play-Button
kann der Soundfont automatisch heruntergeladen und eingebunden werden. Dies kann
auch im Reiter "Midi-Einstellungen" im Bereich "VST" jederzeit nachgeholt werden.

Midi-Einstellungen

&L &

VST  Plug-ins Instrument  Effekt Soundfont Befehle Reset Gerateassistent MIDI Audio
benutzen bearbeiten bearbeiten herunt er‘l;*ﬁ en

VST MIDI Gerite

c Erweiterte Klangbibliothek herunterladen und einbinden

3. Neue Funktionen

13/371
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Stimmausziige separat speichern

Stimmauszige kénnen nun unter dem Reiter "Export" im Bereich "Noten" separat als
einzelne FORTE-Dateien abgespeichert werden.

Start Moten Partitur Ansicht Wi 2 Auf e Export

E | S . [N LN LN LY

0 par 70 W mps il #

App  PDF MusicKiML MIDI DAW Stimmauszige MP3  Wave Optionen Bild Bereich
auswihlen

Noten Audio Bild

n

J3 Stimmauszige in neue Dateien exportieren

Mehrtaktpausen

Mehrtaktpausen kdnnen nun jederzeit Uber das Kontextmeni (Rechtsklick) erstellt,
bearbeitet und aufgeldst werden.

=

2 =
_1 Mehrtaktpause bearbeiten * _M
A o
Anzahl der Takte 5
5 | F
I g _ ot
[ o & 1 i _1
4 @
— L4

ScanScore 2.5 fiir Windows und Mac

Das FORTE-12-Premium-Paket enthalt das neue Scanmodul ScanScore 2.5. ScanScore
2.5 wurde komplett Gberarbeitet und bringt bessere Leistung & Stabilitat, bessere
Notenerkennung auf drei méglichen Wegen und eine brandneue Capture-App mit. Es ist
nun neben Windows nun auch fir macOS verfligbar (ab 10.12 Sierra oder héher).

Eine Anleitung flir die Benutzung von ScanScore ist hier abrufbar:
https: n-score.com/fil rt/han h/Willkommenbei n re.html

Vergleich der Editionen

14/371
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Vergleich der Editionen

Eine detaillierte Ubersicht zum Funktionsumfang der verschiedenen FORTE-Editionen
Free, Basic, Home und Premium koénnen Sie auf unserer Internetseite abrufen.

Hier klicken, um zum Vergleich der Editionen zu gelangen.
Uber diese Hilfedatei

Uber diese Hilfedatei

Dieses Handbuch enthilt eine umfassende Beschreibung der vielfiltigen
Moéglichkeiten, die Ihnen FORTE bietet.

Einige der hier beschriebenen Features sind nicht in allen FORTE-Editionen
enthalten, lesen Sie dazu den Editionsvergleich.

Folgende Themen sind besonders hilfreich, wenn Sie die Anwendung zum ersten Mal
benutzen:

Ubersicht Gibt einen Uberblick Giber die Werkzeuge und Ansichten,
die Sie beim Erstellen und Bearbeiten von Musik
verwenden werden. Dieser Plan des Programms verschafft
Ihnen einen grundlegenden Eindruck dariiber, welche
Hilfsmittel zu Ihrer zur Verfiigung stehen.

Erste Schritte Grundlegende Schritte des Erstellens, Bearbeitens,
Aufzeichnens, Wiedergebens und Druckens werden hier
behandelt. Detailliertere Handhabungen werden in den
nachfolgenden Kapiteln behandelt.

Support Wie Sie uns kontaktieren kdénnen, sollten Probleme
auftreten oder Sie Fragen haben.

Folgende Themen beschreiben die Anwendung des Programms:

Ansichten Dieser Abschnitt behandelt die verschiedenen Ansichten,
welche Thnen bei der Bearbeitung Ihrer Dokumente zur
Verfligung stehen. Es werden detaillierte Anweisungen zur
Eingabe und Bearbeitung musikalischer Symbole in jeder
Ansicht gegeben.

Aktionen Aktionen dienen zur Bearbeitung der Musik. Dieser
Abschnitt beschreibt die Ihnen zur Verfligung stehenden
Aktionen und wie diese verwendet werden.

Paletten Dieser Abschnitt beschreibt die musikalischen Werkzeuge
- wie die Eingabepalette, den Eigenschaften-Dialog und
das Mischpult - welche Sie zur Erstellung und Bearbeitung
Ihrer Musik bendtigen.

Einflihrungsvideo

Einfuhrungsvideo

Um lhnen den Einstieg mit FORTE so einfach wie méglich zu machen, haben wir fir Sie ein Tutorialvideo


http://www.forte-notensatz.de/produkte/notensatz/produktinformationen/

bereitgestellt, dass Ihnen die grundlegenden Funktionen des Programms erklart. Sollte das Video nicht
korrekt bei Ihnen angezeigt werden, dann klicken Sie bitte auf den folgenden Link, um das Video zu
starten.

Sie kdnnen das Video auch bildschirmfillend anzeigen lassen, indem Sie im Videofenster auf das folgende
Icon klicken:

Alternativ kénnen Sie das Video auch tber unseren YouTube-Kanal abrufen.

Schnelleinstieg

Ein neues Dokument erstellen
Ein neues Dokument erstellen

Sie beginnen eine neue Komposition, indem Sie ein neues Dokument anlegen, das Ihre
Musik speichern und formatieren soll.
Im Startbildschirm wahlen Sie, auf welche Weise Sie ein neues Dokument anlegen.

FORTE 12

Premium

Datei affnen Fariturassistent...

letzte Date 3 AusWorlage...

Bibliothek... startdakument
Import 3

1. Datei 6ffnen
Hiermit 6ffnen Sie eine bereits bestehende Forte-Datei, die sich auf Ihrer Festplatte oder
einem Wechselmedium (z. B. USB-Stick) befindet.


https://youtu.be/NXdflkFIhq0

2. Letzte Datei
Hier werden Ihnen die zuletzt bearbeiteten Dateien angezeigt und Sie kénnen eine davon
zur weiteren Bearbeitung &ffnen.

3. Bibliothek

Mit FORTE wird Ihnen eine Bibliothek von fertigen FORTE-Dateien geliefert, die Sie
verwenden und weiter bearbeiten kdnnen. Mit diesem Button 6ffnen Sie ein Verzeichnis
dieser Dateien.

4. Import

Forte kann Dateien 6ffnen, die im MusicXML-Format, MIDI-Format, Karaoke-Format oder
Mobile-App-Format (.fnfm) vorliegen. In FORTE Premium ist auBerdem das
Scanprogramm ScanScore integriert, mit dem Noten eingescannt oder importiert werden
kdnnen.

5. Partiturassistent
Wenn Sie eine neue Partitur nach eigenen Wiinschen erstellen wollen, so hilft Ihnen der
Partiturassistent, der Sie Schritt fir Schritt zu einer eigenen Partitur fuhrt.

6. Aus Vorlage

Jede Vorlage beinhaltet eine festgelegte Anzahl an Spuren, Stimmen usw. Vorlagen sind
leere Dokumente, in denen jedoch bereits einige Grundlagen vorstrukturiert wurden.
Wenn Sie beispielsweise ein vierstimmiges Chorstlick schreiben méchten, kénnen Sie die
SATB-Vorlage 6ffnen, die bereits die Stimmen unterteilt in Sopran, Alt, Tenor und Bass
enthalt. Wenn Sie die Vorlage nicht nutzen, missen Sie zunachst vier Notenzeilen
anlegen, die richtigen Schllssel auswahlen usw. Die Vorlage stellt also eine
Arbeitserleichterung dar und hilft Ihnen Zeit zu sparen.

Sie kénnen aus einer Reihe von Vorlagen auswahlen, die bereits mit dem Programm
installiert werden. Darunter sind z. B. Perkussions-, Chor-, Orchester-, Piano- und
Ensemble-Vorlagen.

7. Startdokument
Mit Hilfe dieser Option 6ffnen Sie ein Startdokument bestehend aus einer Notenzeile.

Partiturassistent

Partiturassistent

Stellen Sie sich Ihre neue Partitur individuell zusammen!

Zunachst geben Sie alle Textelemente auBerhalb der Noten ein, die Sie verwenden
wollen: Titel, Komponist, Copyright usw. Sie erscheinen in den Noten automatisch an der
richtigen Stelle. Hier bestimmen Sie auch den Stil des Layouts: Klassik, Hymne oder
Pop/Rock/Jazz.
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Meues Dokument

Kopfzeilet | | Komponist | Musik u, Text |
Widmung | | Arrangeur | |
Titel |'I'|te| | Textautor | |
Untertitel | | Copyright | |
Opus | | Fulizeile: |
Seitenstil | kassisch ~

t Verwende Platzhalter %&paget fir die Seitennummer.

st

Im folgenden Schritt kdnnen Sie die Instrumente hinzufligen, die Sie in Ihrer Partitur
verwenden wollen.

Meues Dokurment x>
Instrumentenliste Ausgewahlte Instrumente
Horn (Maturhaorn) . Klavier
Horn (Waldhorr)

Horn in B (Parfarcehorn)
Horn in B (Tenaor)

Hornin C (Tenar)

Horn in Es (Alt)

Horn in Es (Parfarcehorn)
Haorm in F

Horn in F (alt) AR
Haorn in F (Krummhorn)
Klarinette

Klarinette (Bass)
Klarinette (Kontrabass) Mach oben
Klarinette in A
Klarinette in B
klarinette in Es Mach unten
Klavier

Kontrabass

Kornett

Kortholt (alt)

Korthalt (Bass)

Kortholt (Sopran) W

Hinzufiigen -=

Liste verwalten...

Abbrechen < Zuriick Weiter =

Als letztes bestimmen Sie die wichtigsten Elemente der Noten: Taktart, Tonart, Tempo,
Lange.
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Taktart
Eigene

443

" o . :
X — € ¢ — ==

Tonart Dauer
| E Dur-Tonarten | C w Kreuze |q v Anzahl der Takte
: 45
| = Maoll-Tonarten | a W Bs |0 -

Auftakt Tempo

[0 [, Punktierte Halbe MNote =2 .

[0 ] Halbe Mote Allegro |_’|
1 J. Punktierte Viertelnote
[ J viertelnote

[0 b Punktierte Achtelnote
[0 achtelnote

O ﬁ Sechzehntel

Schlusstakt nicht verandern

Abbrechen < Zurlick Fertig

Ein Dokument offnen

FORTE 12

Basic

Ein Dokument offnen @

Sie kdnnen Dateien 6ffnen, die entweder mit Forte erstellt worden sind
(*.fnf), Standard-MIDI-Dateien (*.mid), musicXML-Dateien (*.xml) oder
Karaoke-Dateien (*.kar).

Wenn das Programm noch nicht geéffnet sein sollte, 6ffnet es sich beim
Doppelklick auf eine Forte-Datei automatisch.

Sie kdnnen auch in Ihrem Explorer eine Datei auswahlen, auf diese
klicken und sie mit gedriickt gehaltener Maustaste in das Hauptfenster
von Forte ziehen, um sie zu 6ffnen.

Ein Dokument innerhalb von FORTE offnen

19/371
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' GOffnen...

' l Bibliothek...

Zum Offnen einer Datei klicken Sie auf den FORTE-Button, der sich oben
links im Programmfenster befindet.

Wahlen Sie "Offnen", um vorhandene Dateien zu éffnen. Nun kénnen Sie
mit Hilfe des Explorer-Fensters zum

gewlinschten Verzeichnis Ihrer Dateien navigieren. Markieren Sie ein
Datei und klicken Sie auf "Offnen". Alternativ

kdnnen Sie auch doppelt auf die zu 6ffnende Datei im Explorer klicken.

Hinweis: Eine Liste der zuletzt verwendeten Dateien findet Sie direkt
rechts neben dem "Offnen" Symbol.

Durch Klicken auf eine dieser Dateien, wird diese ohne den "Offnen"-
Dialog automatisch von FORTE geladen.

Ein Dokument importieren
Ein Dokument importieren

Forte kann folgende Musik- und Noten-Formate direkt importieren: MusicXML
(*.xml), PDF, MIDI (*.mid) und Karaoke (*.kar).

Zum Importieren eines Dokuments wechseln Sie in den Reiter "Import".

Eearbeiten MNoten Partitur Ansicht Niedergabe Aufnahme Export Import Optionen Eandora Hilfe

. a —

~ LS LN e
o et Il W o O
Mobile Forte-Spuren Music{ML PDF MIDI MIDI- Karaoke Scannen
App Quantisierung

MNoten

Beachten Sie, dass beim Import von MusicXML-Dateien Nachbearbeitungen
noétig sein kénnen.

Mit der MIDI-Quantisierung kénnen Sie die Parameter der Transkribierung von
MIDI-Daten bearbeiten.

PDF-Import und Noten Scannen: Wenn Sie FORTE Premium installiert
haben, wird das integrierte Scanmodul ScanScore von FORTE Premium
gestartet.

Ihre Notenvorlage wird gescannt (oder die PDF-Datei importiert) und das
Ergebnis sofort in FORTE angezeigt.

Bitte beachten Sie: ScanScore ist nur in FORTE Premium enthalten.
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Bild: Hier kénnen Sie Bilder und Grafiken importieren.

Audio: Diese Funktion ermdglicht Ihnen, Audiodateien (*.wav) in den Audio-
S . ti '

Video: Durch ein Klick auf das Video-Symbol kénnen Sie ein Video in FORTE
importieren und synchron zu Ihrer Partitur abspielen.

Videoimport
Videoimport

Mit dem optionalen Video-Plug-In kénnen Sie Videos parallel zur Forte-Datei abspielen
und dazu Musik komponieren.

Sie starten das Videofenster, in dem Sie im Hauptreiter "Ansicht" in der Gruppe
"Vertonen" auf "Video" klicken.

L
@ﬁ S

Eearbeiten Noten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen

N - . X =
- L I il = & -

—] alle Stimmen -» €= Zu Takt 1
Seite Bildschirm Fortlaufend Pianorolle Audio  MIDI Video Machste Vorherige Zum

Seite Seite  Anfang

Ansichten Vertonen Stimmauszdge Blattern

Alternativ kédnnen Sie auch im Hauptreiter "Import" auf "Video" klicken.

So sieht das leere Videofenster aus:

.......

=1 N sty

Durch einen Klick auf @ 6ffnet sich das Datei-Suchfenster und Sie wahlen ein Video im
Format .mpg oder .avi aus. Sie kénnen auch "Offnen" im Popup-Meni wahlen:

Offnen. ..



Im selben Meni kénnen Sie das Video mit "Loschen" auch wieder entfernen.
| (|

Hier starten, pausieren und stoppen Sie das Video. Mit dem Schieberegler kénnen Sie
bestimmte Stellen des Films aufsuchen. Mit der Zeitangabe kénnen Sie sekundengenau
eine Stelle aufsuchen.

Achtung: Das Video ist mit der Musik gekoppelt und kann nur so lange gespielt werden,
wie die Musik ist. Wollen Sie das andern, so geben Sie einfach eine Note einen spateren
Takt ein.

Das Videofenster kann im selben Menu in anderen GréBen dargestellt werden:
OriginalgréBe und Vollbildschirm.
In der Zeitleiste sehen Sie den genauen Zeitpunkt, an dem sich der Film befindet.

Der Ton des Videos kann mit dem letzten MenlUpunkt stumm geschaltet werden.

Wenn Sie die neue Musik dem Video als Audiospur hinzufligen wollen, missen Sie sie
zunachst als Wave-Datei abspeichern: Als Audio exportieren. Als nachstes benétigen Sie
ein Videobearbeitungs-Programm, mit dem Sie den Ton zu Ihrem Video hinzufligen
kédnnen. Kostenlos ist das einfache Videotool Dublt, das dies ermdéglicht. Sie kénnen es
unter der Adresse www.techsmith.com aus dem Internet herunterladen.

Vorlagen
Vorlagen

Eine Vorlage funktioniert als Startpunkt fir ein neues Dokument. Vorlagen umfassen
normalerweise haufig verwendete Instrumentierungen oder Spureinstellungen, kénnen
aber beispielsweise auch einen fertigen Schlagzeugrhythmus oder eine Basslinie
enthalten. Es gibt keinen wirklichen Unterschied zwischen einer Vorlage und einer
~hormalen™ Datei, bis auf die Verwendung einer unterschiedlichen Dateiendung. Sie
kdonnten sogar eine MIDI-Datei als Vorlage nutzen, nur verléren Sie dann die zusatzlichen
Informationen zur Formatierung Ihrer Musik, die in dem programmeigenen Dateiformat
mit abgelegt werden kénnen.

Wenn Sie ein neues Dokument erstellen wollen, kénnen Sie eine der Vorlagen aus dem
Dialog im Willkommen-Fenster oder spater im Datei-Men(, durch Klicken auf den FORTE-
Button, auswahlen. Das Programm kopiert dann die Einstellungen der Vorlage, initialisiert
ein neues Dokument und lasst Sie schnell mit der Eingabe Ihrer Musik starten. Die
Initialisierung ist u. A. notwendig, um angeschlossene MIDI-Gerate auf die konfigurierten
Klange einzustellen.


www.techsmith.html

Neues Dokument ? X

FO RT E 12 “Wahlen Sie eine Vorlage fiir hr Dokument
- %, Barhershop Quarett 1, Lied mit Klavietheglaitung e | Offnen
Premium 5, Big Band &, Manuzkript_Klavier A
’D\,Blésenrm ’5. hundharmaonika ri Z Abbruch
&, Char SATE it Klawier 3, Drchester
5, Doppelchor %, Orgel
&, Dugttfiir Viola. 3, 0rgel (quer)
Diatei 8ffnen En e e a Einzelstimme ’D:, Pierrot Lunaire
»,Fldte, Gesang und Klavier », Power Trig
K ), Holzblaserguartett ,Rock Band
Ietzte Datei ¢ Aus Vorlage... h ), Holzbl&sertrio %, 3ATE - (4 Systeme)
), Kammerorchester %, BATE - (4Systeme)
Bibliothek. Startdokument m:, Klassenmusizieren m:, SATE - Chor
@, Klavier zu vier Handen , 5ATE (2 Bysteme)
Impont D m:, Klavier zu vier Handen (guer) m:, SATE Chor mit Orgel
&, Klavierio (Jazz) &, Schlagzeug
), Klawvierrio (klassisch) m, Steitische Harmarika
) Leeres Motenblat 4, Streichguanet:
< >

Vorlagen erstellen
Vorlagen erstellen

Die Option "Vorlagen" im Willkommen-Fenster sowie die Vorlagen-Liste im
"Neu"-Dialog beinhaltet die Namen der Vorlagen, die sich in einem
speziellen Unterordner ("Vorlagen") des Programms befinden.

Neue Vorlagen sollten in diesem Ordner gespeichert werden, wodurch sie
dann ebenfalls im Dialog erscheinen. Sie kénnen dies manuell tun oder den
Befehl "Speichern als Vorlage" aus dem Datei-Meni wahlen.

Eine Vorlage erstellen:

1. Erstellen Sie ein neues Dokument, das Ihre Vorlage werden soll. Fligen
Sie alle notwendigen Notenzeilen, Systeme, Instrumenten-

Einstellungen, Taktarten usw. hinzu, die Sie flir diese Vorlage nutzen
wollen.

2. Klicken Sie auf den FORTE-Button oben links und wahlen Sie aus der
Liste "Speichern als Vorlage..."

3. Geben Sie dann einen Namen fir Ihre erstellte Vorlage ein.

4. Die Vorlage wird nun automatisch in dem Vorlagen-Ordner des
Programms schreibgeschitzt gespeichert und kann verwendet werden.
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QD

Speichern als...

Offnen... peichern in Bibliothek...

3 A

Bibliothek... : Speichern als Vaorlage...

FJ

9

Drucken...

Stimmauszige drucken...

Leere Motenblatter drucken...

£— Programm beenden

(]

Die ersten Noten
Die ersten Noten

FORTE ist ein intelligentes Notensatzprogramm: Es erspart Ihnen eine Menge
Uberflissiger Arbeit. So werden z. B. Pausen automatisch gesetzt, und Sie brauchen sich
nur um die Eingabe der Noten kimmern. Dabei missen Sie aber natirlich die Noten an
der richtigen Stelle des Taktes eingeben. Dabei hilft Ihnen das Taktlineal, das in dem
Moment Uber dem Takt erscheint, in dem Sie eine Note eingeben wollen.

Die Striche des Lineals zeigen Ihnen die Position der Zahlzeiten an.
In diesem Beispiel wollen wir auf Zahlzeit 1, 2, 4 oder 4 eine halbe Note setzen.
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Eingabepalette X
Noten Akzente/Teéhniken Lautstirke Tempo Text/Akkorde Tonart Taktart Schlissel Verzierungen Wiederholungen
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Pausen werden von FORTE automatisch eingefiigt.

FETT

4

»
s

c7

4|

Weitere Informationen zum Taktlineal: Das Lineal
Weitere Informationen zur Eingabe von Noten und anderen Elementen: Musik eingeben

Der erste Liedtext

Der erste Liedtext

FORTE ermdglicht es Ihnen schnell und unkompliziert einen Liedtext zu Ihren Noten
hinzuzuftgen.

Liedtext Eigenschaften

Text |Aussehen Allgemeinl

=

Ade zur guten Naq

[Strophe V][1 v]

[EBde zur = gu-ten = Nacht, jetztwird der = Schluss ge- = =
macht. dass ich muss = schei- = den! Im Som-mer =
wachstder = Klee, im Win-ter = schneits den = Schnee,

da komm ich = wie- = der. Im -der.

o| * » 1 ¥
E ——=F =
Wenn Sie die Noten Ihres Liedes fertig geschrieben haben, so kénnen Sie auf einfache

Weise Ihren Liedtext hinzufligen:

Wadhlen Sie aus der Eingabepalette den Reiter "Text/Akkorde" und klicken Sie
anschlieBend auf "Liedtext".

Eingabepalette

Moten Mkzente/Techniken Lawtstarke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktart Schiiissel Verzieungen Wiederholungen

C
Titeltexte |Liedtext Kommentar Notiz Abschnitt :

Typ | Straphe A Ot | zwischen Zeillen
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Klicken Sie nun auf die erste Note Ihrer Notenzeilen, unter der Sie den Liedtext einfligen
mdchten.

Jetzt offnet sich ein Kastchen unter der Note, in der Sie die erste Silbe eingeben kdnnen.
Gleichzeitig 6ffnet sich das Eigenschaftenfenster in dem jede Note durch einen Punkt
reprasentiert wird. Sie kdnnen den Text auch dort hineinschreiben oder hineinkopieren.

Achtung: Die Texteingabe muss mit der ENTER-Taste abgeschlossen werden.

Liedtext Eigenschaften — @

= J
é J . Text AussehenlAllgemeinl

gaary,

e —

Wenn Sie weitere Liedstrophen eingeben wollen, so kédnnen Sie nach Eingabe von Strophe
1 einfach wieder auf die erste Note klicken und wie mit Strophe 1 weiterfahren:

1 ;

2. Strophe

Sie kdnnen aber auch ganz einfach im Eigenschaftenfenster Strophe 2 auswahlen und
den Text dort eingeben.

Weitere Informationen zur Eingabe finden Sie unter: Liedtext hinzufiigen/I&schen.

Auswahl- und Eingabe-Modus
Auswahl- und Eingabe-Modus

Modi umschalten

1. Wechseln Sie in den Reiter "Start" und wahlen Sie einen gewlinschten Modus aus der
Gruppe "Modus".

.‘F a

Auswihlen Eingeben

Modus

- oder -

2. Drilcken Sie die Tastenkombinationen, um zwischen den Modi zu hin und her zu
wechseln:

"Strg+1" fir den "Auswahl-Modus"
"Strg+2" fir den "Eingabe-Modus"

-oder -
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3. Beim Verwenden der Maus, in unterschiedlichen Zusammenhangen des Programmes,
wird der Modus automatisch umgeschaltet.

Beim Auswadhlen eines Elements aus der Eingabepalette, wechselt das Programm

automatisch vom "Auswahl-" in den "Eingabe-Modus".

Tipps:

1. Sie erkennen anhand der gelben Markierung der Symbole, welcher Modus gerade aktiv
ist.

2. Sie kénnen schnell vom "Eingabe-" in den "Auswahl-Modus" wechseln, in dem Sie

auBerhalb des Eingabebereichs klicken.

Der Eingabe-Modus
Der Eingabe-Modus
Es gibt zwei Haupt-Modi im Programm, den "Auswahl-Modus" und den "Eingabe-Modus".

Der Eingabe-Modus erméglicht Ihnen die paralelle Nutzung von drei unterschiedlichen
Eingabemadglichkeiten.

"1 a

Auswidhlen Eingeben

Modus

Sie kénnen Noten aus der Eingabepalette auswahlen und mit der Maus in Ihre Partitur
durch Klicken einfligen oder Sie geben die Noten nach Auswahl eines Notenwerts direkt
Uber die virtuelle Klaviatur ein.

Eingabepalette X

Moten Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schiissel Verzierungen Wiederholungen

Lo JUDINNNwem o b e g s~/ oan

[ilnsdhadiasdhidhindbadhinllF

Daruber hinaus kénnen Sie Noten auch mit der einfachen Tastatureingabe eingeben. Im
folgenden Video zeigen wir Ihnen die drei unterschiedlichen Eingabemdéglichkeiten.

Wenn Sie Noten mit der Maus eingegeben haben und weitere Noten mit Hilfe der Tastatur
eingeben mdchten, dann bewegen Sie die Maus von der Partitur weg in den AuBenbereich.
Dann wird die Tastatureingabe aktiviert und der Eingabecoursor springt automatisch zur
letzten Eingabeposition.

Buchstaben = Tonhohe
cdefgah

Zahlen = Notenwert
1 -> Ganze



-> Halbe
-> Viertel
-> Achtel
-> 16tel
-> 32tel
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Zehnfingersystem

Noteneingabe im "Zehnfingersystem™

In FORTE kénnen Sie neben der einfachen Tastatureingabe auch ein
professionelles Zehnfingersystem zur Eingabe von Noten mit Hilfe der
Tastatur aktivieren. Offnen Sie dazu den Reiter "Hilfe" und klicken Sie auf
"Tastatur-Layout".

@ O D EEET
E‘EE"TL[__L__L ] G ) G ) =) S ) | ) O

Der Auswahl-Modus

Der Auswahl-Modus
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Auswadhlen Eingeben

Modus

Der Auswahl-Modus wird zur Selektion von Noten oder Elementen
benutzt. Sie kdbnnen nach der Auswahl bewegt, bearbeitet, kopiert oder
geléscht werden. Der "Auswahl-Modus" erlaubt Ihnen das gezielte
Auswahlen von Elementen, um an diesen Anderungen vorzunehmen. Ein
wichtiges Werkzeug ist das "Eigenschaften-Fenster", welches beim Start
von FORTE automatisch geéffnet wird. Sie kdnnen zahlreiche Funktionen
und Befehle zu dem jeweils ausgewahlten Element damit abrufen und
bearbeiten.

Sollten Sie das "Eigenschaften-Fenster" nicht offen haben, dann kénnen
Sie es mit einem Klick auf das Symbol "Eigenschaften" in der Gruppe
"Paletten" 6ffnen.

T4
%] Illi

Eingabepalette Eigenschaften

Paletten

Ein Dokument speichern
Ein Dokument speichern

Beim ersten Speichern eines Dokumentes werden Sie aufgefordert, einen

Namen hierflir einzugeben.

Wenn Sie ein bereits gespeichertes Dokument abspeichern wollen, kénnen
Sie auch den "Speichern als..."-Befehl benutzen, um das Dokument unter
einem anderen Namen abzuspeichern. Sie kénnen Ihre Dokumente in drei
unterschiedlichen Datei-Formaten abspeichern.

Ein Musik-Dokument speichern

1. Klicken Sie auf den FORTE-Button und wahlen Sie aus der Menliliste
"Speichern".

-oder-
2. Klicken Sie neben dem FORTE-Button rechts auf das Speichern-

Symbol: H

29/371
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@ﬁl}# =

e
Meu...

Offnen...

3 A

Bibliothek...

FJ

SchlieBen

9

Speichern

Speichern als...

Drucken...

Stimmauszidge drucken...

Leere Motenblatter drucken...

| — Programm beenden

-oder-

3. Verwenden Sie die Tastenkombination "STRG+S" um Ihr Dokument zu
speichern.

Wenn Sie Ihr Dokument nach der Arbeit nicht gespeichert haben, werden
Sie beim Verlassen des Programms automatisch gefragt, ob Sie dies nicht
tun wollen. Wenn Sie das Dokument bereits vorher gespeichert haben,
wird der letzte Stand automatisch abgespeichert.

1. In dem Speichern-Kdstchen wahlen Sie bitte ein Verzeichnis Ihres
Computers aus.

2. In die Dateiname-Textbox tippen Sie den Namen Ihres Dokumentes
ein.

3. In dem Speichern als-Kasten wahlen Sie das Datei-Format aus.

4. Nachdem Sie alle Informationen eingegeben haben, driicken Sie den
Speichern-Knopf und Ihre Musik wird an dem gewdhlten Ort mit dem
gewinschten Namen gespeichert.

In Bibliothek speichern
In Bibliothek speichern

Im Ihr FORTE Dokument in der Bibliothek zu speichern klicken Sie auf den FORTE Button
(links oben) des Programmfensters.
Wahlen Sie den Befehl "Speichern in Bibliothek...", vergeben Sie im folgenden Dialog
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einen Dateinamen und klicken Sie auf "Speichern".

Offnen... Speichern in Bibliothek...

Bibliothek... - Speichern als Vorlage...

Leere Motenblatter drucken...

E}— Programm beenden

Sie kénnen Ihre Dokumente, die Sie in der Bibliothek abgespeichert haben, iber den
Befehl "Bibliothek..."
wieder aufrufen und bearbeiten.

Automatisch sichern
Automatisch sichern

Die "Automatisch sichern"-Funktion kann zum regelmaBigen Abspeichern Ihrer Arbeit im
Hintergrund eingesetzt werden.

Die so erzeugten Sicherungs-Dateien werden im gleichen Verzeichnis wie Ihre Original-
Datei abgelegt, der Name beginnt lediglich mit dem Kirzel "~". Beim "Automatisch
sichern" werden alle Veranderungen der Einzeldokumente abgespeichert.

Ihr Hauptdokument wird jedoch erst abgespeichert, wenn Sie den Befehl dazu geben.

@ =
o Now

Noten Partitur Ansicht e Midi-E ngen Aufnahme Export mport Optionen

Einstellungen Einstellungen Beschriftung

Programm Notation Virt. Piano

Automatisch sichern einsetzen

1. Wahlen Sie den Reiter "Optionen" aus und klicken Sie in der Gruppe "Programm" auf
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"Einstellungen".

2. Es oOffnet sich ein Fenster, in dem Sie unter dem Reiter "Speichern" die "Automatisch
sichern" Funktionen aktivieren und deaktivieren kénnen.

3. Klicken Sie auf "OK" wenn Sie alle Einstellungen Gbernehmen méchten.

Allgemeine Voreinstellungen X

Bllgemein  Abeitsplatz  Speichem
Speichem-Optionen
Immer Backup-Kopie erzeugen

Benachrichtigung als FORTE-Datei zu speichem

Automatisch sichem alle Minuten

Beim Speichem als MIDI|-Datei

Master-Tempo Ubemehmen
Stummschaltung/Solo-Einstellungen der Spuren Gbemehmen
Filter (Akzente, Dynamiken, etc) Gbemehmen
Wiederholungen (bemehmen

MID! file kricAext encoding:
(@) ANSI
(IUTF-8

Abbrechen Obemehmen Hilfe

Auswahlmoglichkeiten

Immer Backup-Kopie erzeugen:
Erstellt eine Sicherung der Datei, sobald Sie diese 6ffnen.

Benachrichtigung als FORTE-Datei (*.fnf) zu speichern:
Fragt nach, ob Sie nicht lieber im Forte-Format speichern wollen, um Ihre Layout und
sonstigen Einstellungen nicht zu verlieren.

Automatisch sichern alle N Minuten:
Speichert Thre Datei alle N Minuten.

Auf neue Dokumente Anwenden:
Ubernimmt diese Voreinstellungen fir alle neuen Dateien.

Ein Dokument exportieren



Ein Dokument exportieren

FORTE Premium - Is
Midi-Einstellungen Aufnahme Export

LN 9

App  PDF  MusicXML MIDI DAW Stimmausziige MP3 Wave Optionen Bild Bereich
auswihlen

Noten Audio Bild

Sie kdnnen Ihr Dokument in unterschiedliche Formate exportieren.
Sie haben hier die Auswahl zwischen folgenden Optionen:

Export zur FORTE Reader A Android

Als PDF exportieren

Als MusicXML exportieren

Als MIDI exportieren

In eine DAW exportieren
Stimmauszlige exportieren
Als Audiodatei t

Als Bild t

Hier finden Sie mehr Informationen zum Export-
Menil.

Export zur FORTE Reader App

Export zur FORTE Reader App fiir Smartphones und Tablets [Alle

Editionen]

FORTE Premium - Is
instellungen Aufnahme Export

LN 9

.

App  PDF  MusicXML MIDI DAW Stimmausziige MP3 Wave Optionen Bild Bereich
auswihlen

Noten Audio Bild

Mit FORTE kdnnen Sie nun Ihre erstellten Partituren auf Ihr Smartphone oder Tablet
Ubertragen. Die Partituren kédnnen Sie mit Hilfe der App anzeigen, instrumentieren und
abspielen. Die FORTE Reader App steht flir iOS- und Android-Gerate zur Verfigung.

Diese Export-Option finden Sie im Hauptreiter "Export". Klicken Sie dann auf "App".

Nun 6ffnet sich ein Fenster mit einem QR-Code. Halten Sie Ihr Smartphone oder Tablet
mit der gedffneten FORTE Reader-App bereit und scannen Sie den Code damit ein.



Nun ist FORTE mit der App auf Ihrem mobilen Gerat verbunden und Sie kénnen Ihre
FORTE-Partituren auf Ihr mobiles Gerat Ubertragen.

Als PDF exportieren
Als PDF exportieren [Alle Editionen]
FORTE Premium - Is

Export

h

n LN LY
2 =W O |
App  PDF  MusicXML MIDI DAW Stimmausziige MP3 Wave Optionen Bild Bereich
auswihlen

Noten Audio Bild

Mit Hilfe dieser Funktion kédnnen Sie Ihre Partituren|Stimmauszige im PDF-Format
speichern. Das Format ermdglicht eine verlustfreie Weitergabe Ihrer Noten und
gewahrleistet eine hervorragende Druckqualitdt von jedem Rechner aus. Diese Funktion
eignet sich sehr gut, um Freunden, Chor- oder Orchestermitgliedern Noten zum
gemeinsamen Musizieren zu schicken.

Sie finden dieses Feature im Hauptreiter "Export" unter "PDF". Im Anschluss wahlen Sie
ein Zielverzeichnis fiir Ihre Datei aus und bestatigen mit Speichern.

Im Anschluss kénnen Sie Ihre Partitur direkt in einem PDF Reader anzeigen lassen. Wenn
Sie keinen PDF Reader installiert haben, dann kénnen Sie bspw. den Adobe Acrobat
Reader Gber die Webseite von CHIP kostenlos herunterladen.

Als MusicXML exportieren

Als MusicXML exportieren

Sie kdnnen Forte-Dateien als MusicXML-Dateien speichern und sie Anwendern von
anderen Notationsprogrammen zur Verfligung stellen.

Wechseln Sie dazu in den Reiter "Export" und klicken Sie in der Gruppe "Noten" auf das
Symbol "MusicXML".

FORTE Premium - Is
instellungen Aufnahme Export

A a h 9

mps i .

App  PDF  MusicXML MIDI DAW Stimmausziige MP3 Wave Optionen Bild Bereich
auswihlen

Noten Audio Bild

Es offnet sich der Datei Speichern-Dialog. Wahlen sie Ihr gewiinschtes Verzeichnis aus
und vergeben Sie einen Dateinamen.
AnschlieBend klicken Sie auf "Speichern".


http:www.chip.de/downloads/Adobe-Acrobat-Reader-DC_12998358.html

Nahere Informationen tber MusicXML und die damit kompatiblen Programme finden Sie
unter www.recordare.com.

Als Audiodatei exportieren
Als Audiodatei exportieren

Sie haben zwei Mdglichkeiten, Forte-Dateien als Audiodateien zu speichern:

1. Als MP3-Datei speichern (nur ab FORTE HOME)
2. Als Wave-Datei speichern

In beiden Fallen wechseln Sie in den Reiter "Export" und wahlen eine der beiden
Méglichkeiten aus der Gruppe "Audio" aus.

FORTE Premium - Is
instellungen Aufnahme Export

A a h 9

mps i .

App  PDF  MusicXML MIDI DAW Stimmausziige MP3 Wave Optionen Bild Bereich
auswihlen

Noten Audio Bild

Durch Klicken auf eines der beiden Symbole "MP3" oder "Wave" erscheint der bekannte
Speichern-Dialog.

Wahlen Sie ein Zielverzeichnis aus dem Explorer und vergeben Sie einen Dateinamen.
AnschlieBend klicken Sie auf "Speichern".

Weitere Einstellungen zum Export kénnen Sie unter "Optionen" definieren.
StandardmaBig wird Ihre Audiodatei mit
dem integrierten SoundFont von FORTE erstellt.

Fag

Voreinstellungen ==

Audio-Export

Export-Verfahren

@ Verwvende SoundFont, um Audiodaten zu erzeugen

(71 Verwende Soundkarte, um Audiodaten aufzunehmen

SoundFort

@ Verwends intemen SoundFort

() Verwende folgende SoundFont-Datei:

[ OK ] [ Abbrechen ] Ubemehmen

Erstellen von Audiodateien mit Soundfonts.


http://www.recordare.com

Wenn als Methode "Verwende SoundFont, um Audiodateien zu erzeugen" gewahlt wird,
wird die Audiodatei in wenigen Sekunden mit Hilfe des integrierten SoundFonts erstellt.
Alternativ kédnnen Sie auch einen eigenen SoundFont 6ffnen und Ihre Partitur Uber diesen
ausgeben lassen, um sie als Audiodatei zu exportieren. Es gibt viele kostenlose
Soundfonts im Internet und auch qualitativ hochwertige, die Sie kaufen kénnen.
SoundFonts besitzen unkomprimiert die Dateiendung ".sf2".

Achtung: Enthalt das Stlick auch Audiodateien, so muss weiterhin die Methode
"Verwende Soundkarte, um Audiodateien aufzunehmen" gewahlt werden!

Erstellen von Audiodateien uiber die Soundkarte.

Sie kdnnen Audiodateien aus der Notenpartitur in Echtzeit erstellen, d. h. die Erstellung
dauerte genauso lange wie die Dauer Ihrer Partitur.

Wahlen Sie hierflir die Option "Verwende Soundkarte, um Audiodateien aufzunehmen".
Diese Exportmethode wird empfohlen, wenn in Ihrer FORTE-Partitur Audiodateien
enthalten sind und/oder wenn Sie die Soundbibliothek des FORTE-Players benutzen.

Als Bild exportieren
Als Bild exportieren

Sie kdnnen FORTE-Seiten in unterschiedlichen Bildformaten exportieren (speichern) und
damit in andere Programme importieren.

Klicken Sie auf den Reiter "Export" und wahlen Sie das Symbol "Bild", um Ihre Partitur
als Bild zu exportieren.

FORTE Premium - Is
instellungen Aufnahme Export

. "

L N LN
mps il .
App  PDF  MusicXML MIDI DAW Stimmauszige MP3 Wave Optionen Bild Bereich
auswahlen

Audio Bild

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion nur in FORTE Premium zur Verfigung steht.
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#

Als Bild exportieren

II
x

Was exportieren? K
nur Auswahl
: Abbruch
@) alle Seiten
() Seiten: 1

Seitennummern oder —bereiche eingeben
durch Kommas getrennt (z.B. 1,4-6,9,11)

Format Auflasung

JPEG (jpa) - 95 ~ dpi

Prefix fir mehrere Seiten

Dokument 1, Seite

Dateiname Beispiel: "Dokument 1, Seite1.jpg”™

Hier wahlen Sie auch das Format und die Auflésung der Export-Datei.

JPEG (jpa) |
TGA (.tga)

TIFF (.tif)

BITMAP (.brmp)
EPS (.eps)

Sie kdnnen FORTE-Notenseiten als EPS-Dateien exportieren und damit in DTP-Programme
wie Adobe Indesign oder Quark XPress importieren oder in Zeichenprogrammen wie
Adobe Illustrator oder Adobe Photoshop weiter verarbeiten. Dazu muss aber auf Ihrem
Rechner ein Postscript-Druckertreiber installiert sein. Sollten Sie den Adobe
Druckertreiber noch nicht installiert haben, so kénnen Sie in von dieser Seite

herunterladen: http://www.adobe.com.
Drucken

Druck einrichten
Druck einrichten

Sie kdnnen den "Druck einrichten"-Dialog 6ffnen in dem Sie auf den FORTE-Button
klicken und aus der Menuliste "Druck einrichten" auswahlen.

Dort kénnen Sie die Basiseinstellungen wie PapiergréBe und -ausrichtung Ihres Druckers
konfigurieren.

1. Klicken Sie auf den FORTE-Button und wahlen Sie "Druck einrichten", um den
Druckdialog anzuzeigen.

2. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

3. Drilcken Sie den OK-Knopf.

371371
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[
E Crucken...
Offnen... E Druck einrichten...

Y
Bibliothek... O\ Druckvorschau

Leere Motenblatter drucken...

E— Programm beenden

Druckeinrichtung | =3 |
Drucker
Name:  |SECOD1593A7CE26 + | | Eigenschatten... |
Status: Bereit
Typ: Samsung SCX-48% Bcix Series
Standort: WSD-433461d8-2cfa-4875-814-2c 3ecabl7817.003c
Kommentar: Administrator
Papier Ausrichtung
Grie:  [Ad - @ Hochformat
Quelle: [Fu_rtumatism v] (7 Querformat
| Hife | [ Netawerk.. | 0K || Abbrechen
Druckvorschau
Druckvorschau

Vielleicht wollen Sie erst eine Voransicht Thres Dokumentes haben, um
einen besseren Eindruck von den GréBenverhdltnisse des Drucks u. &.
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bekommen zu kdénnen.
Um die Druckvorschau zu wahlen:

1. Wechseln Sie in den Reiter "Ansicht" und klicken Sie auf das
"Druckvorschau" Symbol.

I. l Druckvorschau

2. Alternativ konnen Sie auf den FORTE-Button klicken und aus der Menuliste
"Druckvorschau" wahlen.

3. Mithilfe der Kndpfe oben in der Druckvorschau koénnen Sie durch die
einzelnen Seiten rollen. Sie kdnnen auch hinein- oder herauszoomen,
ein oder zwei Seiten anzeigen lassen oder direkt drucken.

4. Um zur Partitur zurickzukehren, dricken Sie auf den “SchlieBen”-Knopf.



Q E [} FORTE Premium - [Mozart, W. A, Eine kleine Machtmusik, K

Druckvorschau

; n : Machste Seite x

Drucken Ein SchlieBen

Seiten

Druck Zoom

Eine kleine Nachtmusik
ROMANZE

Violins 1 |

Vigline I:[|l

Viela

Vicloncello

£
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s

i
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—
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Ein Dokument drucken
Ein Dokument drucken

Wenn Sie bereit sind, Ihre Musik auf Papier auszugeben, folgen Sie diesen
Anweisungen.
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Dokument drucken

1. Klicken Sie auf den FORTE-Butten und wahlen Sie aus der Menuliste

"Drucken".
Alternativ kdnnen Sie auch die Tastenkombination "STRG+P" benutzen,
um den Druckdialog zu starten.

2. Nehmen Sie ggf. Einstellungen an Ihrem Drucker vor.

3. Klicken Sie den OK-Knopf, um Ihre Partitur zu drucken.

Offnen... E Druck einrichten...

',
Bibliothek... Q Druckvorschau

g @

FJ

9

Drucken...

Stimmauszige drucken...

Leere Motenblatter drucken...

(4]

“— Programm beenden
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Drucken @
Drucker
Name: HP Officejet Pro 8100 (Netzwerk) ~ | | Eigenschafien... |
Status: Fehler; Offline; 2 Dokumente warten
Typ: HF Cfficejet Pro 8100
Standort:  CM2ZAEBVMSTO5MX
Kommentar: [ Ausgabe in Datei
Druckbereich Exemplare
@) Alles Anzahl Exemplare: 1 o
) Seiten won: 1 bis: 2
Markierung 1,2'3 1,2'3 Sortieren
k] [

Dateiformate

Dateiformate

o

Ael]

Ael]

Forte Musik Datei (Forte Notation File) (.fnf)

Dies ist das proprietéare Format des Programms. Es werden alle
Einstellungen flr die Darstellung und Wiedergabe Ihrer Musik mit
abgespeichert. Dateien in diesem Format kénnen auch nur mit Forte
gedffnet werden.

Nutzen Sie dieses Format, wenn ein gemeinsames Speichern der
Notations- und Wiedergabe-Einstellungen wichtig ist.

Forte Musik Vorlage (Forte Template File (.ftf)

Dieses Format ist technisch gleich mit dem eigentlichen Forte-Format,
es wird jedoch in einem speziellen Verzeichnis abgelegt und dient mit
seinen Voreinstellungen dem schnellen Start Ihrer Noteneingabe.

Wenn Sie beispielsweise haufig flir Keyboard, Bass und Schlagzeug
schreiben, lohnt es sich, eine entsprechende Vorlage abzuspeichern. Sie
kénnen in der Vorlage auch die Layout-Einstellungen, Takte pro System,
Schriftarten u.v.m. abspeichern.

Standard MIDI File (.mid)

Eine MIDI-Datei ist ein Industrie-Standard, der zwischen fast allen
Sequenzern und Notationsprogrammen ausgetauscht werden kann. Das
MIDI-Datei-Format enthalt dabei aber vor allem Informationen fir die
Wiedergabe und keinerlei Angaben zur Darstellung der Noten.

Wenn Sie ein Dokument im MIDI-Format abspeichern, verlieren Sie:

e Legatobégen, Liedtexte, Schliisselwechsel, spezielle Taktarten,
unterschiedliche Taktstriche, Artikulationszeichen, dynamische
Angaben, Verzierungen, Wiederholungen, Akkord-Symbole und
versteckte Symbole

e Notenbezeichnungen (z. B. des oder fis)

e Verbindungen und Unterbrechungen von Balken

e jegliche Layout-Information, z. B. welche Spuren sichtbar sind,
Schriftarten und Abstande.



e Ausgangs-Gerate-Einstellungen werden im MIDI-Format auch
nicht mit abgespeichert. Wenn Sie also mehr als 16 MIDI-Kanale
nutzen, die z. T. liber unterschiedliche MIDI-Gerate ausgegeben
werden sollen, empfehlen wir das Speichern im Forte-Format.

e Artikulationen, dynamische Markierungen, Wiederholungen und
Transponierungen beeinflussen den Klang der Musik, werden aber
nicht mit im MIDI-Format gespeichert. Somit wird eine Datei
nach dem Offnen zwar richtig klingen, die Symbole werden aber
fehlen.

Nutzen Sie dieses Format nur, wenn es Ihnen lediglich um die
Wiedergabe Ihrer Musik geht oder Sie eine Datei an andere Sequenzer-
oder Notationsprogramme weitergeben wollen.

MusicXML Datei (.XML)

FORTE unterstitzt den Import und Export von MusicXML-Dateien.
MusicXML ist ein weit verbreitetes Austauschformat flir Noten und wird
von vielen Programmen unterstitzt. Nahere Informationen unter
www.recordare.com

PDF Datei (.pdf)
Uber das Programm ScanScore (nur in FORTE Premium enthalten)
kénnen PDF-Dateien eingescannt und importiert werden.

Ubersicht

Der Arbeitsplatz
Der Arbeitsplatz

Der Arbeitsplatz besteht aus dem Haupt-Programm-Fenster, dem Hauptreiter, der
Status-Zeile, der Werkzeug-Leiste, der Eingabepalette und dem Eigenschaften-Fenster.
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Statusleiste

Ansichten

Die Haupt-Ansicht ist die Partitur, die eine von mehreren Ansichten darstellt, in welchen
Musik erzeugt und bearbeitet werden kann. Die Ansichten sind die zentralen
Arbeitsbereiche Threr Musik. Andere Ansichten, die Sie nutzen kénnen, sind der
Pianorollen-Editor und die MIDI-Elemente-Liste. Jedes Dokument enthalt sein eigenes Set
benutzerdefinierter Ansichten.

Der FORTE-Button und die Hauptreiter
Der FORTE-Button und die Hauptreiter

In diesem Abschnitt lernen Sie die Funktionen des FORTE-Buttons (Datei-Menu) sowie
die Befehle und Optionen

der Hauptreiter von FORTE kennen. Alle Hauptreiter sind in Gruppen nach den jeweiligen
Funktionen zusammengestellt.

So finden die beispielsweise im Hauptreiter "Noten" alle Aktionen, Befehle und
Kompositionstechniken, um Noten und Akkorde zu bearbeiten.

Bitte beachten Sie, dass nicht alle Befehle und Optionen in allen Versionen von FORTE
enthalten sind.
Wir zeigen Ihnen den kompletten Funktionsumfang der FORTE Premium Version.

Klicken Sie auf einen der Links:

FORTE-Button (Datei-Menu)

Die Hauptreiter:


Midi-Elemente-Liste2.html

FORTE 12 Handbuch

Start
Bearbeiten
Noten
Partitur
Ansicht
Wi r

Optionen
Hilfe

FORTE-Button (Datei-Menu)
FORTE-Button (Datei-Menu)

Uber den FORTE-Button, der sich oben links im Programmfenster befindet, kénnen Sie
das Datei-Menu 6ffnen. Dort haben Sie die Modglichkeit neue Partituren zu erstellen,
vorhandene Dateien zu 6ffnen, Ihre Partitur zu speichern, zu exportieren oder zu drucken.

Neu Offnet das Untermend mit der Auswahl:

. Meu... 3 ‘
l_i Offnen... % Aus Vorlage...

l_i Bibliothek...

Partiturassistent...

Startdokument

I_F SchlieBen

Offnen Offnet den Datei-Dialog um eine vorhandene Datei zu
offnen. Es kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig gedffnet
sein.

Bibliothek Offnet die Auswahl der Stiicke in der Bibliothek.

SchlieBen SchlieBt die aktive Datei.

Speichern Speichert die aktive Datei. Wenn diese Datei noch keinen

Namen hat, wird nach diesem gefragt.

i Speichern

\L Speichern als... 4

Speichern als Speichert die aktive Datei unter einem neuen Namen.
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\L Speichern als...

J« Speichern in Bibliothek...

E Speichern als Viarlage...

Speichern als Vorlage Speichert die aktive Datei als Vorlage.

Speichern in der Flgt die Datei der Bibliothek hinzu, so dass sie jederzeit
Bibliothek Uber "Bibliothek" wieder aufgerufen werden kann.
Drucken Offnet den Druck-Dialog

— | Drucken... 4

Stimmauszuge drucken...

Leere Motenblatter drucken...

“— Programm beenden

_ Drucken...

— | Druck einrichten...

I.! Druckvorschau

Druck einrichten Offnet den Dialog zu den Druckeinstellungen
Druckvorschau Zeigt eine Voransicht des Druckbildes
Druck alle Stimmauszlge Druckt die Partitur und alle Stimmausziige in beliebiger
Leere Notenblatter drucken... Anzahl

Druckt leeres Notenpapier in flinf verschiedenen GréBen
Letzte Dateien Auf der rechten Seite des FORTE-Button Menus finden Sie

eine Liste mit den zuletzt verwendeten Dateien.

Durch klicken auf eines dieser Dokumente, kénnen Sie es
Programm beenden direkt o6ffnen.

Beendet die FORTE Software.

Start

Der Hauptreiter "Start"

) EIEEL T CE FORTE Premium - [Dokument 1 - Notenansich]

Bearbeiten ot Partitur  Ansicht

= : G. s s
4l ° o o © cenezu ay Vs ° =7 o 2 2 & LH i D)
Mischpult Play. Stop Zurick | =001:01/000:00 & Auswahlen Eingeben  Eingabepalette Eigenschaften Tonart Intervall Instrument | Klingende =~ Stimmgerat Bibliothek Einfacher Macht
Fartiter aarensochen | “rasus

Wiedergabe Lautstarke Modus Paletten Stimmebenen stimmauszage Transponieren Tool Bibliothek Modus
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Gruppen

Wiedergabe

Modus

Paletten

Versteckte
Elemente

Transponieren

Stimmebenen

Dies ist die sog. Abspielkonsole von FORTE. Hier kédnnen Sie das
Mischpult 6ffnen sowie die Wiedergabe Ihrer Partitur mit Play, Stop und
Zurlick steuern.

Mit dem Mischpult kénnen Sie die Ausgabelautstarke der einzelnen
Instrumente steuern.

In dem kleinen Feld kdnnen Sie die Startposition fiir das Abspielen
einstellen. 001(Takte):01(Zahlzeit). Wenn Sie beispielsweise ab Takt 12
auf Zahlzeit 1 abspielen mdchten, geben Sie in das Feld 012:01 ein.

FORTE besitzt zwei verschiedene Modi. Den "Auswahl-Modus" (STRG+1)
und den "Eingabe-Modus" (STRG+2).

Im "Auswahl-Modus" kénnen Sie Elemente Ihrer Partitur auswéahlen und
anschlieBend bearbeiten.

Der "Eingabe-Modus" ermdglicht Ihnen die komfortable Noteneingabe
per Maus oder paralell der einfachen Noteneingabe Uber Ihre Tastatur.

Die Gruppe Paletten enthalt die "Eingabepalette" (ALT+1) und das
"Eigenschaften-Fenster" (ALT+2).

Die Eingabepalette enthalt samtliche Elemente, die Sie brauchen, um
Noten in FORTE zu setzen, Texte sowie Artikulationszeichen hinzuzufiigen
etc.

Mit dem Eigenschaften-Fenster kdnnen Sie die Eigenschaften und
Parameter von dem Element Ihrer Partitur bearbeiten, das Sie gerade
ausgewahlt haben.

Hier konnen Sie versteckte Elemente ein- oder ausblenden.

Mit diesem Button kénnen Sie zwischen der klingenden und notierten
Partitur wechseln.

In dieser Gruppe kdénnen Sie die jeweilige Stimmebene auswdhlen, die
Sie setzen mdchten. Wahlen Sie dazu einfach aus der Liste die
gewilnschte Ebene aus, in der Sie Noten eingeben mdchten. Weitere
Informationen zum Arbeiten mit unterschiedlichen Stimmebenen finden
Sie unter: Stimmebenen.



Bibliothek

Darstellung

Bearbeiten
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Alle

1

2

3

4

5 -1, Hand
& -1, Hand
7 -1, Hand
8 -1. Hand
Werstecktes

Hier kdnnen Sie die Bibliothek mit Ihren gespeicherten Notendateien
durchsuchen und Partituren 6ffnen.

Hier stehen Ihnen zwei Modi zum einfacheren Arbeiten zur Verfligung:
Der Einfache Modus und der Tag-Modus. Dieser kehrt das Farbschema um
und ermdglicht, mit einem helleren Layout zu arbeiten.

Der Hauptreiter "Bearbeiten”

FORTE Premium - [Dokument 1 - Notenansic

Gruppen

Verlauf

Zwischenablage

Auswahl

Farbe

Musikfont

Mit den Pfeilen Undo (rickgangig) Redo (wiederherstellen) kénnen Sie
Arbeits-schritte rickgangig machen oder wiederherstellen.

In dieser Gruppe befinden sich sémtliche Befehle mit denen Sie Takte
kopieren, Ausschneiden und wieder einfigen kénnen.
Mehr Informationen dazu finden Sie hier.

Mit dem Befehl "Element wahlen" werden alle Elemente in der Partitur
markiert, die Sie in dem nachfolgenden Dialog markiert haben.

"All wahlen" wahlt alle Elemente Ihrer Partitur aus. Unter "Maus-
Auswahl-Optionen" kénnen Sie die Elemente selektieren, die mit der Maus
ausgewahlt werden sollen, wenn Sie sich im "Auswahl-Modus" befinden.

Wenn Sie ein Element in Ihrer Partitur markiert haben (bspw. Noten oder
Texte), dann kénnen Sie mit einem Klick die Farbe verandern.

Hier konnen Sie die Notenschriftart fir Ihre Partitur andern.
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Zeichnen Hier gibt es die Mdglichkeit, frei (Stift-Symbol) zu zeichnen oder Linien
und Rechtecke ins Dokument zu zeichnen.

Noten

Der Hauptreiter "Noten"

Start EBearbeiten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Bandora Hilfe

vl I A BT 4 1of op e B

Tonldngen Lautstdrke Motenamen Krebs Aufteilen Andern Hinzufdgen Erkennen Moten
dndern dndern  erkennen

Eigenschaften Kompaosition Stimmen Zeit Akkorde Quantization

Gruppen

Eigenschaften Tonldnge dndern
Mit dieser Aktion kénnen Sie die Dauer der markierten Noten
verdandern.

Kopfform dandern
Diese Aktion ermdéglicht das verandern des Notenkopfes.

Lautstarke andern

Uber diesen Befehl kénnen Sie die Lautstarke/Anschl arke der
einzelnen Noten festlegen.

Wenn Sie keine Note ausgewahlt haben kdénnen Sie alle Noten auf
einmal bearbeiten.

Notennamen erkennen
Mit dieser Aktion kdnnen Sie die Namen der Tone erkennen lassen.

Komposition Krebs
Dies kehrt die Reihenfolge von Noten um eine gedachte vertikale Linie
in der Mitte der Auswahl herum um.

Vertikal spiegeln

Aktion spiegelt eine melodische Linie entlang der vertikalen Achse
(Drehpunkt), wodurch die Intervalle zwischen zwei Noten sich
umkehren.

Stimmen Aufteilen
Mit dieser Aktion kénnen Sie Noten aus einer Notenzeile nach diversen
Parametern aufteilen.

Andern

Dieser Befehl ermdglicht es Thnen, die Zuweisung der Stimmebenen

der Noten zu bearbeiten.

Zeit Verschieben
Mit dieser Aktion kénnen Sie Noten innerhalb der Partitur verschieben.

Akkorde Hinzufiigen
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Hier kénnen Sie manuell Akkordbezeichnungen und Griffbilder in Ihre
Partitur einfligen.

Erkennen

Diese Aktion analysiert Ihr Partitur und erkennt automatisch die
Akkorde.

Partitur

Der Hauptreiter "Partitur”

FORTE Premium - Isaac, H

Noten Partitur Ansicht

eiten W e
E E E E E E ’..I.- k
— Volle Partitur *

Midi-Einstellungen Aufnahme xport m

Hinzufigen Entfernen Hinzufliigen Entfernen Auftakt Gruppieren Ordnen Kopieren Mischen Aufteilen . Optionen

Instrumente Takte Notenzeilen Stimmausziige Layout

Gruppen

Instrumente Hinzufiigen
Mit dieser Aktion kdnnen Sie ein neues Instrument zu Ihrer Partitur
hinzufligen.

Entfernen
Diese Aktion entfernt ein oder mehrere Instrumente aus Ihrer Partitur.

Takte Hinzufiigen
Um Takte hinzuzufligen klicken Sie auf diese Aktion.

Entfernen
Hier konnen Sie Takte aus Ihrer Partitur l6schen.

Auftakt
Diese Aktion erméglicht es Ihnen einen Auftakt zu erstellen, wenn Sie dies
mit dem Partiturassistenten nicht gemacht haben sollten.

Notenzeilen Gruppieren
Ordnen
Kopieren
Mischen
Aufteilen

Stimmausziige Hier kdnnen Sie Stimmausziige anlegen, Layouts erstellen und verwalten.

Layout Hier finden Sie samtliche Optionen, um das Layout Ihrer Partitur
einzurichten.
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Ansicht

Der Hauptreiter "Ansicht”

g BEBEE=spS- FORTE Premium - [Dokument 1 - Notenansicht]

Start Bearbeiten Noten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Bandora Hilfe

gl M FE = G Ts EASA QA @ B B2
a v " = alle Stimmen - ; 4 ZuTakt 1 2 100% - -—
Seite  Bildschirm Fortlaufend = Pianorolle Audio  MIDI Video Nachste Vorherige Zum Ein Aus  Ganze Druckvorschau ~ Fenster Mendband
- Seite Seite  Anfang Seite - minimieren
Ansichten Vertonen Stimmauszige Blattern Zoom

Zeigt Thre Partitur in einer Seitenansicht an, die es Ihnen u.a. erlaubt
das Layout zu bearbeiten.

Insgesamt stehen Ihnen 4 unterschiedliche Seitenansichten zur
Verfiigung.

Fortlaufend

In der Fortlaufenden-Ansicht kénnen Sie alle Notenzeilen und Elemente
fortlaufend betrachten und bearbeiten.

Diese Ansicht ist auch zum Einspielen von Noten {ber ein MIDI-
Keyboard sehr niitzlich.

Bildschirm

Die Bildschirm-Ansicht passt die Darstellung der Notensysteme optimal
an die GroBe Ihres Bildschirms an so dass, Sie einfacher Bearbeitungen
an ILhrer Partitur vornehmen kénnen.

Pianorolle

Die Pianorolle zeigt Ihnen Ihre Partitur in einer Sequenzer-Ansicht. Alle
Noten werden als Balken dargestellt und Sie kénnen Hillkurven
erstellen.

Audio
In dieser Ansicht kdnnen Sie Audiodateien aufnehmen, welche dann
zusammen mit Ihrer Partitur abgespielt werden.

Midi
Diese Ansicht ermdglicht Ihnen die MIDI-Informationen Ihrer Partitur
anzeigen zu lassen.

Vertonen Mit diesem Befehl kénnen Sie ein Video laden, um bspw. Musik syncron
zum Video zu komponieren.

Stimmausziige Hier kdnnen Sie sich IThre angelegten Stimmauszliige anzeigen lassen.

Blattern Mit diesen Funktionen kénnen Sie innerhalb Ihrer Partitur navigieren.
Sie kdnnen Seite flur Seite durchgehen oder zu einem bestimmten Takt
in Ihrer Partitur springen

Zoom Hier kénnen Sie die Seitendarstellung vergréBern, verkleinern oder auch
die gesamte Seite anzeigen lassen. Mit dem Button "Auf Auswabhl
zoomen" kénnen Sie einen Bereich auswdhlen und die Ansicht auf
genau diesen Bereich vergroBern.
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Druckvorschau Mit dieser Aktion 6ffnen Sie die Druckvorschau, um das Layout vor dem
Druck zu prifen.

Wiedergabe
Der Hauptreiter "Wiedergabe"

FOCELEE

) Noten Partitur Ansicht Aufnahme Export Hilfe
n . |} . > z MN Sop v 23 1) Track 1 -

Mischpult  Play  Step  Stop Zutick [nooziofe coioo [ AK Metronom % ur stummschalten

Gruppen

Spielen Dies ist die Abspielkonsole. Hier kdnnen Sie Ihre Partitur abspielen,
stoppen, vor- und zurlickspulen. Des Weiteren kdnnen Sie schnell zu
einem Takt mit der "Gehe zu" Funktion springen oder die Akkordspur
wiedergeben.

Spuren Hier finden Sie das Mischpult, mit dem Sie die Lautstarke der Stimmen
steuern kdnnen. Des Weiteren haben Sie die Méglichkeit, Instrumente
stumm zu schalten oder solo spielen zu lassen. Das Mischpult kénnen
Sie auch mit der Tastenkombination "ALT+3" &6ffnen.

Tempo Legen Sie hier das Abspieltempo Ihrer Partitur fest und aktivieren Sie
per Mausklick das Metronom.

Loop Wenn Sie nur einen bestimmten Bereich Ihrer Partitur wiederholend
abspielen lassen wollen, dann aktiveren Sie den Loop-Modus und
definieren den Start und Stopp-Takt. 001(steht flir den
Takt):01(definiert die Zahlzeit des Taktes). Driicken Sie anschlieBend
auf "Play".

Lead-In Vor Abspielen der Wiedergabe kann eine beliebige Anzahl an Takten
vorgezahlt werden.

Stimmebenen Hier kénnen die einzelnen Stimmebenen in jeder Spur angesteuert
werden. Durch Klick werden diese an- oder ausgestellt.

Swing Hier kbnnen Sie ein Swing-Feeling aktivieren. Mit dem Schieber kénnen
Sie die Intensitat festlegen.

VST Immer VST benutzen

Wenn Sie den FORTE Player oder ein anderes eingebundenes VST Plug-
In zur Soundausgabe verwenden wollen, dann miuissen Sie diese Option
aktivieren.

Plug-Ins
Hier kénnen Sie eigene VST Plug-Ins und Effekte laden.

Instrument bearbeiten



Hier kénnen Sie Ihr geladenes VST Plug-In verwalten und Instrumenten
Zuordnungen vornehmen. Wenn Sie den FORTE Player verwenden, dann
kdnnen Sie hier die Instrumente fiir Ihre Partitur laden und Effekte wie

Hall und Chorus, aber auch die Hillkurve der Instrumente bearbeiten.

Effekt bearbeiten
Dieser Befehl steht Ihnen nur zur Verfligung, wenn Sie ein externes
VST-Effekt Plug-In geladen haben.

MIDI Befehle
MIDI-Kanal-Meldungen stellen einen Weg der Kontrolle der

Reaktionsweise angeschlossener Gerate auf Befehle wie Noten oder Pitch
Bends dar. Weitere Kanal-Modus-Meldungen kénnen darlber hinaus zur
Steuerung bestimmter Lichtanlagen etc. verwendet werden.

Reset
Dieser Befehl setzt MIDI-Werte zuriick und kann verwendet werden,
wenn es zu Problemen mit der Soundausgabe kommt.

Midi-Einstellungen

Der Hauptreiter "Midi-Einstellungen”

@ BE & >S- FORTE Pre

start Bearbeiten r Midi-Einstellungen

v \/ \/ ‘m « \/

VST  Plug-ins Instrument  Effekt VS5T-Daten  Soundfont Befehle Reset Geriteassistent MIDI Audio
benutzen bearbeiten bearbeiten zuriicksetzen herunterladen

VST MIDI Gerate

Gruppen

VST VST benutzen
Wenn Sie den FORTE Player oder ein anderes eingebundenes VST Plug-
In zur Soundausgabe verwenden wollen, dann missen Sie diese Option
aktivieren.

Plug-Ins
Hier kénnen Sie eigene VST Plug-Ins und Effekte laden.

Instrument bearbeiten

Hier kdnnen Sie Ihr geladenes VST Plug-In verwalten und Instrumenten
Zuordnungen vornehmen. Wenn Sie den FORTE Player verwenden, dann
kdnnen Sie hier die Instrumente flir Ihre Partitur laden und Effekte wie
Hall und Chorus, aber auch die Hullkurve der Instrumente bearbeiten.

Effekt bearbeiten
Dieser Befehl steht Ihnen nur zur Verfigung, wenn Sie ein externes
VST-Effekt Plug-In geladen haben.

VST-Daten zuriicksetzen
Hierdurch kénnen alle VST-Einstellungen zuriickgesetzt werden.



MIDI

Gerate

Aufnahme

FORTE 12 Handbuch

Soundfont herunterladen
Diese Option ermdglicht den Download und die automatische
Einbindung des SGM-Soundfonts.

Befehle

MIDI-Kanal-Meldungen stellen einen Weg der Kontrolle der
Reaktionsweise angeschlossener Gerate auf Befehle wie Noten oder Pitch
Bends dar. Weitere Kanal-Modus-Meldungen kénnen dartber hinaus zur
Steuerung bestimmter Lichtanlagen etc. verwendet werden.

Reset
Dieser Befehl setzt MIDI-Werte zuriick und kann verwendet werden,
wenn es zu Problemen mit der Soundausgabe kommt.

Gerateassistent
Der Gerateassistent hilft Ihnen beim Einrichten Ihrer Soundkarte und
den angeschlossenen MIDI-Geraten.

Klicken Sie | hr Gber die Ei I les Geriteassi
zu erfahren.

MIDI
MIDI enthalt Optionen zur MIDI-Wiedergabe.
Klicl Sie hi hr il lie Wied I fal

Audio
Hier finden Sie Optionen zur Einrichtung Ihrer Audiogerate.

Klicken Sie hier, um mehr zu dem Thema zu erfahren.

Der Hauptreiter "Aufnahme"

9 ARk e=s>pS-

Start

FORTE Premium - [Dokument 1 - Notenansicht]
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001:01 ¥ 001:01

Audio Wiedergabe Tempo Bereich Loop Vorzshler | Quantisierung
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Noten,
Audio,
Wiedergabe

Tempo

Bereich

Loop

Vorzdhler

Quantisierung

Hier finden Sie das Mischpult, mit dem Sie die Lautstarke der Stimmen
steuern kdnnen. Des Weiteren haben Sie die Méglichkeit, Instrumente
stumm zu schalten oder solo spielen zu lassen. Das Mischpult kénnen Sie
auch mit der Tastenkombination "ALT+3" 6ffnen.

Es folgt die Aufnahme- und Abspielkonsole. Starten Sie eine MIDI-
Aufnahme durch klicken auf "Record" oder verwenden Sie die Schritt-
Aufnahme. Mit der Mikrofon aufnahme kdénnen Sie einstimme Melodien
mit Ihrem akustischen Instrument einspielen. Mit "Wave" kénnne Sie
Audiodateien Ihrer Partitur hinzufliigen.

Legen Sie hier das Einspieltempo fest und aktivieren Sie per Mausklick
das Metronom, um ein akustisches Feedback zum Tempo flr die
Aufnahme zu bekommen.

Wenn Sie nur in einem bestimmten Bereich aufnehmen mdéchten, dann
aktivieren Sie hier das Kastchen "aufnehmen" und definieren den Bereich.
001(steht fir den Takt):01(definiert die Zahlzeit des Taktes).

Wenn Sie einen bestimmten Bereich mehrmals einspielen méchten, dann
kédnnen Sie die Passage wiederholend abspielen lassen. Aktivieren Sie
dazu den Loop-Modus und definieren Sie den Start und Stopp-Takt.
001(steht fur den Takt):01(definiert die Zahlzeit des Taktes).

Hier kénnen Sie die Anzahl der Takte einstellen, die vorgezahlt werden
sollen bevor die Aufnahme startet.

Eingang

Mit dieser Option kénnen Sie eine Eingangsquantisierung festlegen. Diese
Option hilft Ihnen beim exakten einspielen Uber ein angeschlossenes
MIDI-Instrument.

Noten

Wenn Sie keine Eingangsquantisierung verwenden mdchten oder ihre
eingespielten Noten lieber im nachhinein quantisieren méchten, dann
kédnnen Sie diese Option verwenden. Wenn Sie keine Noten markiert
haben, wird die Quantisierung auf die gesamte Partitur angewendet.

Audio-Aufnahme Hier finden Sie alle Optionen zur Audio-Aufnahme.

Optionen

Export

Der Hauptreiter "Export”

FORTE Premium - Is

instellungen Aufnahme Export
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DAW Stimmauszige MP3 Wave  Optionen Bild Bereich
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Audio Bild
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Noten FORTE bietet Ihnen zahlreiche Varianten, Ihre Musik zu exportieren
und mit Freunden und Bekannten zu teilen:

Mobile App

Speichern Sie Ihre Noten im Format flr die FORTE Reader App (kostenlos
erhaltlich im Google Play / Apple Store) ab und Ubertragen Sie diese mit
Hilfe der Dropbox auf Ihr mobiles Endgerat. Mehr Informationen...

PDF
Mit diesem Modul kénnnen Sie Ihrer Partituren als PDF-Dokumente
sichern.

MusicXML
Speichern Sie beispielsweise Ihre Noten im MusicXML-Format, um Sie in
andere Notationsprogramme importieren zu kdénnen.

MIDI
Exportieren Sie Ihre Datei als MIDI-Datei.

Zwischenablage (MIDI)
Kopieren Sie Ihre MIDI-Datei in die Zwischenablage.

DAW
Senden Sie das gedffnete Dokument direkt an eine installierte Digital
Audio Workstation (wie z.B. Cakewalk oder Cubase).

Stimmausziige
Speichern Sie ausgewdhlte Stimmen als separate FORTE-Dateien ab, um
diese z.B. mit Ihren Ensemblemitgliedern zu teilen.

Audio Speichern Sie Ihre Musik als komprimierte MP3-Datei oder als
hochauflésende Wave Datei, um Ihre Musik bspw. auf CD zu brennen.
Unter Optionen kdénnen Sie die Audio-Exporteinstellungen konfigurieren.
Auch kénnen Sie eine Playlist erstellen und eine Audio-CD Ihrer Musik
brennen.

Bild Hier konnen Sie Ihre Partitur oder Ausschnitte als hochauflésendes Bild
exportieren, um bspw. Druckerzeugnisse zu gestalten.

Import
Der Hauptreiter "Import”

FORTE Premium - [Isaac, H., Innsbruck ich
Import
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Noten Mobile App
Hier kdnnen Dateien aus der FORTE Reader-App importiert werden. Bei
der ersten Einrichtung muss die App mit FORTE Utber den QR-Code
verbunden werden, der nach Klick auf "App" automatisch angezeigt
wird.

Forte-Spuren
Hier kénnen Sie Spuren aus FORTE-Dateien, etwa Stimmauszligen, in
Ihre bestehende Partitur importieren.

MusicXML
Hier kénnen Sie MusicXML-Dokumente (.xml, .mxl) importieren

PDF
FORTE erlaubt auch den Import von PDF-Dateien, die liber das
Scanmodul ScanScore eingelesen werden.

MIDI
Mit dieser Funktion kdnnen Sie MIDI-Dateien (.mid) importieren sowie
die MIDI-Quantisierung einstellen.

Karaoke
Auch der Import von Karaoke-Files (.kar) ist mdglich.

Scannen

Wenn Sie FORTE Premium verwenden, dann kénnen Sie hier den
Scanvorgang des integrierten Scan-Moduls ScanScore starten.
Noten scannen

Bild Inhalte einfiigen
Wenn Sie ein Bild in einem anderen Programm, bspw. Paint in der
Zwischenablage gespeichert haben, dann kédnnen Sie es liber diesen
Befehl in Ihre Partitur importieren.

Audio und Video Ermdglicht den Import von Audio-Dateien (.wav) und den Import von
Videos, um diese zu vertonen.

Optionen
Der Hauptreiter "Optionen”

EBEe«>Pp3-

a rbeiten Optionen
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Programm Einstellungen
Hier finden Sie unterschiedliche Optionen und Einstellungen, die direkt
das Programm betreffen.
Klicken Sie hier, um mehr ber di tionen "Allgemein" zu erfahren.

Notation Einstellungen
Hier finden Sie alle Optionen rund um die Notation.

Klicken Sie hier, um mehr (ber die Notationsvoreinstellungen oder die
Schlagzeugeinstellungen zu erfahren.

Virtuelles Piano Beschriftung
Hier kdnnen Sie die Beschriftungssysteme des Virtuellen Pianos
auswahlen.

Bandora

Der Hauptreiter "Bandora"

FORTE Premium - [Dokument 2% - Notenansicht]

Bandora

B up ol

Bandora MIDI Arrangement Hinzufligen Abschnitt
Spuren  entfernen

Arrangement Song

Forte Premium und Home enthalten das Programm Bandora Arranger, das zu
bestehenden Liedern und Akkordfolgen automatische Arrangements generiert. Eine
Anleltung flr die Benutzung von Bandora ist hier abrufbar:

Gruppen

Arrangement Bandora
Mit dieser Aktion kénnen Sie die bestehende Partitur in Bandora 6ffnen,
um dort ein Arrangement hinzuzufiigen.

MIDI-Spuren
Diese Aktion ermdglicht das Hinzufligen von MIDI-Spuren zum
bestehenden Arrangement.

Arrangement entfernen
Uber diesen Befehl kdnnen Sie samtliche Bandora-Spuren aus dem
bestehenden Arrangement entfernen, falls diese vorhanden sind.

Song Hinzufiigen
Mit dieser Funktion kdnnen dem bestehenden Song Akkorde hinzugefligt
werden, die auch in Bandora Gbernommen werden.

Abschnitt
Diese Aktion ermdglicht es, im bestehenden Song Abschnitte
einzufligen, die auch in Bandora Ubernommen werden.


https://bandora.com/files/manual/de/bandora-arranger-forte/
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Hilfe
Der Hauptreiter "Hilfe"

FORTE Premium - [Dokument 2* - Notenansicht]

Programm- Tastatur- Support Nach Updates  Uber das
Hilfe Layout suchen Programm

Gruppen
Programm-Hilfe
Hier finden Sie die FORTE-Hilfe auf der Website.
Tastatur-Layout
Hier kdnnen Sie zwischen einfacher Eingabe und dem Zehnfingersystem
auswahlen.
Support
Ruft die FORTE Support-Seite auf.
Nach Updates suchen
Uberpriift automatisch, ob die installierte Version aktuell ist.
Uber das Programm
Zeigt die FORTE-Version und Versionsnummer an.
Ansichten

Seitenansichten [Home, Premium]

@ﬁ[}##.’@‘

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht

PRk = =

Seite Bildschirm Fortlaufend | Pianorolle Audio  MIDI Video

-

-] als Buch anordnen Vertonen

]

55 inSpalten anordnen

a0 Mebeneinander anordnen

i

= Untereinander anordnen

In FORTE kénnen Sie nun weitere Seitenansichten fir Ihre gedffnete Partitur auswahlen.
Klicken Sie dazu im Hauptreiter "Ansicht" auf "Seite".

Aus dem Menu konnen Sie folgenden Ansichten auswadahlen:
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Invention No. 4
BT

In Spalten anordnen

Nebeneinander anordnen

60/371




FORTE 12 Handbuch

Untereinander anorden

Invention No. 4
BWVTTS

Seitenansicht
Seitenansicht

In der Seitenansicht wird die Partitur wie auf einer Papierseite dargestellt. Die Takte
werden in neue Zeilen umgebrochen, sobald der rechte Seitenrand erreicht ist. Mehrere
Notenzeilen werden zu einem Notensystem zusammengefasst. Sobald das untere Ende
der Seite erreicht ist, werden die Systeme auf die nachste Seite umgebrochen. In
seltenen Fallen kénnen Takte einen Notenzeilen-Umbruch Ubergehen, ein System kann
aber nie den Seitenwechsel unterdriicken.
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Um zwischen den Seitenansichten umzuschalten klicken Sie im Hauptreiter von FORTE
auf "Ansicht" und wahlen Sie aus der Gruppe "Noten" die Option "Seitenansicht" oder
"Bildschirmansicht".

BEes2pS- FORTE Premium - [Dokument 1 - Notenansicht]

Start Bearbeiten MNoten Ansicht ionen Hi

o ifte
A FE = = @ ] QQa@ B W
a " e - alle Stimmen s ZuTskt 1 5 6% - -
z En  Aus Ganze ruckvorschau an
Seit

Seite Bildschirm Fortlaufend | Pianorolle Audio  MIDI Video Nachste Vorherige Zu
- it

Ansichten Vertonen Stimmauszige Blattern Zoom

Titel

A
Melodiz
<

Es gibt dutzende Mdéglichkeiten zur Kontrolle der Darstellung Ihrer Musik auf dem Papier.
Manchmal miussen Sie sich fir kleinere Noten entscheiden, da sonst aufwandige
Notensysteme mit vielen Notenzeilen nicht mehr auf ihr Papier passen wiirden. Im
umgekehrten Fall macht es Sinn in Stimmausziigen die Noten wieder zu vergroBern,
damit die Spieler diese besser lesen kénnen.

All diese Voreinstellungen zur Formatierung werden im so genannten Layout definiert. Ein
Layout ist im Wesentlichen eine Vorgabe, wie Ihre Musik auf einem Stlick Papier gedruckt
aussehen soll. Hier werden PapiergréBe und Rander, Schriftarten und mehr definiert. Die
umfassenden Layoutfunktionen finden Sie im Hauptreiter "Partitur" in der Gruppe Layout.

Bitte beachten Sie, dass ein Layout grundlegende Einstellung Ihrer Partitur festlegt. Sie
kdénnen jedoch flir jedes System und jede Notenzeile individuelle Abweichungen hiervon
definieren. Sie kdénnen beispielsweise fiir die erste Seite drei Takte pro Notenzeile, fir die
folgenden jedoch sieben Takte pro Zeile festlegen. Wahlen Sie hierzu einfach ein System
aus und andern Sie die gewilinschten Elemente im Eigenschaften-Dialog. Jedes Element
und Symbol kann Uber den Eigenschaften-Dialog bearbeitet werden, damit Ihre
Partituren professionell aussehen.

Fortlaufende Ansicht (Spuransicht)
Fortlaufende Ansicht (Spuransicht)

In der Spuransicht werden die Takte in einer horizontal fortlaufenden Ansicht ohne
Umbriche dargestellt. In der Spuransicht gibt es auch keine Limitierung der Spuranzahl
wie in der Seitenansicht. Sie kénnen sich wahlweise alle Spuren anzeigen lassen oder
auch einzelne, die Sie dann Uber die Spurliste in der Notations-Zeile oberhalb der Partitur
auswahlen kénnen.

Um zwischen den Seitenansichten umzuschalten klicken Sie im Hauptreiter von FORTE

auf "Ansicht" und wahlen Sie aus der Gruppe "Noten" die Option "Spuransicht" oder
"Bildschirmansicht".
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@ BE e=spE- FORTE Premium - [Dokument 1 - Notenansicht]

Start Bearbeiten Noten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Bandora Hilfe

a MR = T A AQ - B W

Seite Bildschirm Fortlaufend Pianorolle Audio  MIDI Video erige Zum Ein Aus  Ganze Auf Auswahl Druckvaorschau  Fenster Mendband
- = Anfang Seite  zoomen - minimieren
Ansichten WVertonen Stimmauszige Blattern Zoom
Titel
ey o =120)
Welodie .
£
==

Ein grauer Balken an der linken Seite beinhaltet die wichtigsten Parameter der jeweiligen
Spur (Schlissel, Tonart, Name, etc.). Bewegen Sie die Maus an den rechten Rand dieses
Balkens, um ihn kleiner/ gréBer zu machen bzw. auch auszublenden

Die Spuransicht ist oft der einfachere Weg, Noten in das Dokument einzugeben, da nicht
permanent umgeblattert werden muss zwischen den einzelnen Seiten wie in der
Seitenansicht. Spater, wenn Ihre Musik fertig fir den Druck ist, kdénnen Sie Uber die
Seitenansicht ein "Feintuning" Ihrer Musik vornehmen.

Bildschirmansicht

Bildschirmansicht
EFIYGEE X KT
L

Start EBearbeiten Moten Partitur
JEEEL

Fortlaufend = Pianorolle Audio  MIDI Video

Ansichten Vertonen

Die Bildschirmansicht ist Ideal, um Noten in FORTE zu editieren. Diese Ansicht nutzt die
gesamte GroBe Ihres Bildschirms.

Bitte beachten Sie, dass Sie aus dieser Ansicht heraus nicht drucken kénnen. Dies ist nur
in der Seitenansicht moéglich.

EBhEe+PpRxS- FORTE Premium - [Dokument 4 - Notenansicht]

Start Bearbeiten Noten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Hilfe

A FE = WETs EAN B ¥
- =
& w ansmnen -] W0 &l el
Seite Bildschirm Fortlaufend  Pianorolle Audic  MIDI Video Nichste Vorherige  Zum Ein Aus Ganze Selection Druckvorschau | Fenster Menuband
T Seite Seite  Anfang Seite - minimieren
Ansichten Vertonen Stimmausziige Blattern Zoom
Musik u. Text
J:JM
5
f
- T T T T T T T T ]
Spur ! % I I I T T I T I |
L 3 I I I I I I I I 1
o/
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f
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Pianorollen-Ansicht

Die Pianorollen-Editor Ansicht zeigt Noten als Balken in einer Zeitlinie an, ahnlich der
alten mechanischen Klaviere. Der Pianorollen-Editor wird von vielen zur Bearbeitung von
MIDI genutzt, entweder weil sie keine Noten lesen kdnnen oder weil dieser Editor eher
intuitiv und praktisch ist. Sie finden die Pianorolle im Hauptreiter "Ansicht", in der
Gruppe "Bearbeitung" unter "Pianorolle".

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht

a P BE = ik = W

Seite  Bildschirm Fortlaufend | Pianarolle Audio  MIDI Video

-

Ansichten Vertonen

Die Kontrollen am oberen Fensterrand werden zur Auswahl der angezeigten Spur und
Stimme benutzt. Auch die Darstellung der Hillkurven bezieht sich hierauf.

Die vertikalen Skalierungs-Mdglichkeiten befinden sich an der unten rechten Ecke des
Editors und steuern die Hohe der Balken. Hierdurch kann auch kontrolliert werden, wie
viele Tonhéhen im Editor angezeigt werden kénnen und die Héhe der links angezeigten
Klaviertasten-Symbole.

Die Hillkurven-Ansicht und Kontroll-Méglichkeiten im unteren Teil des Fensters werden
zum Erzeugen und Bearbeiten von Hillkurven genutzt. Eine Hullkurve ist eine grafische
Darstellung der Verlaufe unterschiedlichster musikalisch-akustischer Parameter, wie
Tempo, Lautstdrke oder Panorama.

Musik im Pianorollen-Editor eingeben

Noten hinzufiigen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Eingabe-Modus (STRG+2)
befindet.

2. Lassen Sie sich die Eingabepalette anzeigen und wahlen dort den Reiter
"Noten".

3. Wahlen Sie eine Note, die Sie einfligen wollen.

4, Klicken Sie in den Pianorollen-Editor, um die Note einzugeben. Solang die
linke Maustaste gedriickt bleibt, kann die Note auf die gewlinschte zeitliche Position
und Tonhéhe gezogen werden.

5. Lassen Sie die Maustaste los, um sie einzufiigen.

Noten entfernen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)
befindet.
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2. Wahlen Sie die Noten zum Entfernen aus.
3. Driicken Sie ,Entf"-Taste oder wahlen Sie Loschen aus dem Bearbeiten-
Mend.

Eine Note auswdhlen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet.
2. Klicken Sie auf den Takt mit der Note und wahlen dann die Note.
-Oder-

Klicken Sie linken Maustaste und halten diese gedriickt. Ziehen Sie nun einen
rechteckigen Bereich um die Noten auf, die Sie auswahlen wollen.

Noten bewegen

1. Stellen Sie zundchst sicher, dass Sie sich im Auswahl-Modus befinden.

2. Wahlen Sie die Noten zum Bewegen aus.

3. Klicken Sie auf die Takte mit den gewiinschten Noten und ziehen Sie diese
an die gewilnschte Stelle.

4, Lassen Sie die Maustaste los, um die Noten dort hinzubewegen. Falls Sie
sich wahrend des Bewegens dazu entscheiden, die Noten doch lieber nicht zu
bewegen, driicken Sie einfach die ,Esc"-Taste, um den Vorgang abzubrechen.

Die Dauer einer Note verandern

1. Wahlen Sie die Note, die Sie bearbeiten wollen.

2. Bewegen Sie den Cursor an den rechten Rand des Taktes mit der
gewlinschten Note. Sobald sich der Cursor in das horizontale GroBenanderungs-
Werkzeug andert, wissen Sie, dass Sie an der korrekten Position sind.

3. Klicken Sie und bewegen den rechten Rand der Note auf die neue Dauer.
Wenn Sie sich wahrend des Veranderns dazu entscheiden, dies doch lieber nicht
vornehmen zu wollen, driicken Sie einfach die , Esc"-Taste.

4, Sobald die Maustaste losgelassen wird, ist die Dauer der Note bearbeitet.

Audiosequencer
Audiosequencer

Den Audiosequenzer finden Sie im Hauptreiter "Ansichten", in der Gruppe "Bearbeiten"
unter "Audio".

Mit dem Audiosequenzer kdnnen Sie Dateien im Wave-Format (.wav) importieren und
diese syncron zu Ihrer

Partitur abspielen lassen. Natlrlich kénnen Sie auch Audiodaten liber Ihre Soundkarte
aufzeichnen.



FORTE 12 Handbuch

Farvilad Mpadbang
= meremspien
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Ankhtes Werioaan StemmwstTige Blstem Tocm

Ubersicht
Audiosequencer Ubersicht

Im Hauptreiter "Ansicht", in der Gruppe "Ansichten" 6ffnet sich unter "Audio" das Fenster
des Audiosequencers.

a M FE i T=

Seite  Bildschirm Fortlaufend Audio  MIDI
Ansichten
Zoom = G ) Takte @ Sekunden Stat  0°00:00039  0:01:18001  Stop

i @ @
EE3 7T FL
Spur 2

EEm T S

Mit dem Audiosequencer kénnen Sie Audiodateien aufnehmen, positionieren, abmischen
und zusammen mit den Noten abspielen.

Eine Audiospur aufnehmen
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Eine Audiospur aufnehmen

Stellen Sie zunachst in den Voreinstellungen die Quelle ein, von der Sie aufnehmen
wollen. Alle auf Ihrem Computer verfigbaren Quellen werden im Popup-Fenster
angezeigt. Diese Optionen finden Sie im Hauptreiter "Optionen" in der Gruppe "Gerate"
unter "Wave".

%) Mikrofon (Realtek High Definiti -
B) Stereomix (Reattelk High Definit
[_:} I":"Iude_in Mr. 5 Line-In : -

Format |44.100 Hz, 16-bit, Stereo

Hier stellen Sie auch das gewilinschte Audioformat ein. Fir CD-Qualitat ist dies 44,1 kHz,
16 bit Stereo.

Klicken Sie nun im Audio-Fenster bei der gewlinschten Spur auf den
Wiedergabe-/Aufnahmeknopf, bis der rote Punkt fir Aufnahme erscheint:

il 0@z OO

‘ol Fan “al - FPan

Nehmen Sie nun von dem in Wave-In eingestellten Gerat auf, indem Sie den
Aufnahmeknopf in der Werkzeugleiste im Hauptreiter "Aufnahme" aktivieren.

FORTE Premium - [Dokument 1 - Piano-Rolle]

Aufnahme X Sandora ilfe
H e @ €& 00 sooro1[wooo0 @ [D |0 = Aufnenmen_| (] Loop ame I E < 3
= L - b d = 3 = 4

stimmgerit Mischpult ~MIDI  Step  Mikrofon = Wave | Play Stop Zurack (@ Gehezu Metranom o —=|2 S Eingang Optionen

Tuner Naten Audio Wiedergabe Tempo Bereich Loop Vorzihler | Quantisierung

Auf diese Weise kdénnen Sie eine Aufnahme mit dem Mikrofon machen, aber auch direkt
alles aufnehmen, was gerade von der Soundkarte wiedergegeben wird, z. B. ein Stlck
von einer CD. Nach der Aufnahmen 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie den Namen der
Datei sowie deren Pfad festlegen kdénnen.

Achtung: Dieser Pfad wird in Forte gespeichert und darf nicht verandert werden.
Stoppen Sie die Aufnahme mit dem Stop-Knopf im Menuband.

Eine Audiospur importieren

Eine Audiospur importieren

Aktivieren Sie den Maus-Eingabemodus durch driicken der Tastenkombination STRG+2.
Ihr Mauszieger verwandelt sich in eine rote Eingabemarke. Klicken Sie nun auf eines der
Spurfelder, um die Audiodatei an der Zeitleiste ausgerichtet einzufligen. Wahlen Sie in
der nun sich 6ffnenden Dateiauswahl die gewlinschte Datei. Diese Datei muBB das Format
.wav (wave) haben. Sie wird an der gewiinschten Stelle eingefligt.

Eine Audiospur bearbeiten
Eine Audiospur bearbeiten

Sie kdnnen die Audiodateien mit einem externen Programm bearbeiten. In den
Voreinstellungen (Hauptreiter "Optionen/Wave") haben Sie dazu die Wahl zwischen:

- FORTE AUDIO EDIT (Voreinstellung)
Durch einen Doppelklick auf die Audiodatei 6ffnet sich das Audiobearbeitungsprogramm
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Forte Audio Edit. In diesem Programm kdnnen Sie schneiden, kopieren, einsetzen, Effekte
hinzufligen und vieles mehr. Nahere Informationen finden Sie in der Hilfedatei von Forte
Audio Edit.

Forte Audio Editar - [1:C:\USERS\NUTZER\DESKTOP\KLANGBEISPIELE\ZAUBERFLOTE_ARIE_PAPAGENO.WAV] = =R =]
5 Datei Bearbeiten Optionen Effekte Fenster 7 _ ==
La d e @& n O TE E B I b e @

- dem Programm, das Sie in den Windows-Standardeinstellungen fir Wave-Dateien
angegeben haben. Beachten Sie, dass dort haufig der Windows-Mediaplayer eingestellt
ist, mit dem Sie Audiodateien nicht bearbeiten kénnen.

- einem anderen externen Programm zur Bearbeitung von Audiodateien. Beachten Sie
dort bitte, dass die Datei evtl. neu als Wave-Datei exportiert werden muss. Sie muss
dann genau denselben Namen und denselben Pfad aufweisen.

Gerdte-Voreinstellungen @
MIDHn | MIDI-Thr | WAVE-Audio | Metronom [ Syne | [+ [
Flavback

£ = =r (L onExan | -
UL CA IS fA HeRa] T THATLE I TIRS

T R R R T e |
LS E AL T

)
!
Test

Format | 44,100 Hz, 16bit, Stereo -
Aufnahme
[A) Mikrofon (Conexart SmartAudio H_ )
Format | 44,100 Hz, 16hit, Sterso

| Wiedergabe-Einstellungen anpassen

Optionen

I Audioeditor wahlen. .. “

l QK | | Abbrechen | | Hilfe:
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Audiceditor

Programm zur Audiobearbeitung

Cancel

(7 windows Standardprogrammm

() anderes Programm:

Audio-Aktionen
Audio-Aktionen
Diese Aktionen stehen flir Audiodateien zur Verfligung:

Wave-Datei Eigenschaften x

.Eew:-= -
8 Bewegen
BFM finden ‘

Tempo andem
Taonhohe andem

(71 Auzgewahlte und nachfolgende Elemente

Irmfang

@ Vonsarts =
_ 0000:000 = ()
() Riickwarts -

Zunick | | Ubemehmen |

a) Veranderung der Tonhdhe

Die Tonhdéhe kann verandert werden, ohne dass sich dabei das Tempo andert. Dabei kann
gewahlt werden, ob die Tonhéhe in Halbtdnen oder in Bruchteilen verandert werden soll.
Mit einem Klick auf den Lautsprecher kann man sich anhéren, ob die Veranderung so
gewlinscht wird.
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Wave-Datei Eigenschaften @

Bl

| Tonhéhe andem -

Tonhohenanderung

@ in Halbtonen [-12 biz +12) 0 =
i ] 0 =
() Feinztimmung [-9 biz +9) -

| Zuick | | Ubemehmen

Erst mit einem Klick auf "Ubernehmen" wird die neue Datei in Forte Ubernommen. Es
muss vorher die Meldung abgewartet werden, dass Die Anderung fertig ist.

b) Veranderung des Tempos

Das Tempo kann verandert werden, ohne dass dabei die Tonhdhe sich verandert. Dabei
kann gewahlt werden, ob man das Tempo in Prozent, zu einem bestimmten BPM-Wert
(Beats per Minute, entspricht Malzels Metronom) oder zu dem Tempo der Notenpartitur
verandern will.

Mit einem Klick auf den Lautsprecher kann man sich anhdren, ob die Veranderung so
gewiinscht wird. Erst mit einem Klick auf "Ubernehmen" wird die neue Datei in Forte
tibernommen. Es muss vorher die Meldung abgewartet werden, dass Die Anderung fertig
ist.

Wave-Datei Eigenschaften @
i

[Tempn andem - ]

Tempoanderung

@ Prozent

7 nach BPM
(70 waon Partitur Ubemebimen @’\f

Test

| Zuick | | Ubemehmen |

c) Suchen des Tempos
Soweit es sich um ein Stliick mit einem durchgehenden Tempo handelt, kann Forte dieses
Tempo ermitteln Es wird dann in dem Fenster angezeigt.
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Wave-Datei Eigenschaften @

| BPM finden -

Gefundene BPM

a EFM

Zunick | | Ubemehmen

=

d) Ubernahme des gefundenen Tempos in die Partitur

Mit einem Klick auf "Ubernehmen" erhélt man die Frage, ob dieses Tempo in die
Notenpartitur tbernommen werden soll:

Forte Premium | P

l.\ Soll dieses Ternpo dberncmmen werden?

la ] ’ Mein i

. P ‘

e) Eine Audiospur Bewegen
Eine Audiospur kann direkt durch das Ziehen mit der Maus an jede gewlinschte Position

auch in anderen Spuren bewegt werden. In der Werkzeugleiste sehen Sie dabei genau die
Anfangs- und Endposition in Takten oder Sekunden:

() Measures @ Seconds Start  0:00:00_499 0:00:04.791  Stop

Genauer geht dies mit der Aktion "Bewegen", doch kann man damit nicht in andere
Spuren bewegen..
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Wave-Datei Eigenschaften

[ Bewegen - ]

Bewege Elemente

@ Mur ausgewahite Elemente

(7 Auzgewahite und nachfolgende Elemente

IIrmfang

@ Yonwarts -
; 0000:000 = (@
) Ruckwarts

Zutick | | Ubemehmen

—

Hier kénnen Sie festlegen, on alle Audiospuren bewegt werden sollen und ob vorwarts

oder rickwarts bewegt werden soll. AuBerdem kdénnen Sie den Notenwert festlegen, um
den die Datei bewegt werden soll.

BPM finden
BPM finden

Wave-Datei Eigenschaften @

| BPM finden -|

Gefundene BPM

210,27 EPH

Zunick | | Ubemehmen

Das Tempo des Stiickes wird gefunden und angezeigt. Kann das Tempo nicht gefunden
werden, so erscheint eine entsprechende Meldung.

Ubernahme des gefundenen Tempos in die Partitur

Mit einem Klick auf "Ubernehmen" erhélt man die Frage, ob dieses Tempo in die
Notenpartitur tGbernommen werden soll:
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# =
Forte Premium 1 | 28

[g Soll dieses Ternpo dberncmmen werden?

Bewegen

Bewegen

Wave-Datei Eigenschaften =

Aitoren

[Bewegen %)

Bewenge Elemente

@ Mur auzgewahite Elemente

(7 Auzgewahlte und nachfolgende Elemente

Idmfang

@ Yorwarts

(70 Blickwarts

Nur ausgewahlte Elemente

Bewegt nur die ausgewadhlten Dateien.

Ausgewadhlte und nachfolgende Elemente
Bewegt die ausgewahlten und darauf folgenden Dateien.
Vorwarts / Riuckwarts

Bewegt die Elemente um den angegebenen Notenwert in die angegebene Richtung:

73/371



FORTE 12 Handbuch

Ganze Mote

Punktierte Halbe Mote
Halbe Mote

Punktierte Viertelnote
Viertelnote

Punktierte Achtelnote
Achtelnote
Sechzehntelnote
32-tel Mote

64-tel Mote

Tempo andern
Tempo andern

Das Tempo kann verandert werden, ohne dass dabei die Tonhdhe sich verandert. Dabei
kann gewahlt werden, ob man das Tempo in Prozent, zu einem bestimmten BPM-Wert
(Beats per Minute, entspricht Malzels Metronom) oder zu dem Tempo der Notenpartitur
verandern will.

Mit einem Klick auf den Lautsprecher kann man sich anhdéren, ob die Veranderung so
gewlinscht wird. Erst mit einem Klick auf "anwenden" wird die neue Datei in Forte
Ubernommen.

Wawe-Datei Eigenschaften @

[Ternpu andem - ]

Tempoanderung

@ Prozent

71 nach BPM
(71 won Partitur Ubernebimen @,\f

Test

| Zutick | | Dbemehmen |

Tonhodhe andern

Tonhohe andern

Die Tonhdhe kann verandert werden, ohne dass sich dabei das Tempo andert. Dabei kann
gewahlt werden, ob die Tonhéhe in Halbtdnen oder in Bruchteilen verandert werden soll.
Mit einem Klick auf den Lautsprecher kann man sich anhdéren, ob die Veranderung so
gewlinscht wird.
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Wave-Datei Eigenschaften @

Wiedergabe | Aldionen

| Tonhéhe andem -

Tonhohenanderung

@ in Halbtonen [-12 biz +12) 0 =
() Feinztimmung [-9 biz +9) 0 -

| Zuick | | Ubemehmen

Erst mit einem Klick auf "anwenden" wird die neue Datei in Forte ibernommen.

Audio-Mischpult
Das Audio-Mischpult

Der Audiosequencer verfugt links iber ein eigenes Audio-Mischpult, das automatisch
angezeigt wird, wenn das Audiofenster aktiv ist. Hier kénnen Sie das Verhaltnis der
Audiospuren zueinander und zur Midiwiedergabe regeln. Das drehen am Vol. Knopf erhéht
oder reduziert die Lautstarke. Mit dem Pan-Regler kdnnen Sie das Panorama der Spur
einstellen. Also auf der rechten oder linken Seite wiedergeben. Wenn die Sie die Position
auf die Mitte stellen, wird die linke und rechte Lautsprecher-Audioausgabe gleich laut
sein.

= 00

“Wal  Pan

= 00

5 B Yol Pan

Midi-Elemente-Liste

MIDI-Listen-Bereich
MIDI-Listen-Bereich

Der Listen-Bereich ist der Teil der Tabelle, der eine Darstellung der Elemente enthalt. Die
Zeilen beinhalten die Elemente und die Spalten die dazugehérigen Werte und
Informationen.

Wenn Sie in dem Ubersichts-Bereich verschiedene Auswahlen treffen, reagiert die
Darstellung der Liste sofort darauf. Wenn Sie einen Eintrag wahlen, der eine groBe Zahl
an Elementen beinhaltet, werden Sie durch einen Warndialog darauf hingewiesen, dass
dies auf Kosten der Geschwindigkeit Ihres Computers gehen kann, da hier viel Speicher
bendtigt wird. Sie kdnnen Ihre Auswahl aber jederzeit verkleinern.

Auch die Eintrage der Liste kdnnen auf unterschiedlichste Weise sortiert werden - nach
Name, Startzeit, Dauer usw. Klicken Sie hierzu auf einen der Spaltenkdpfe, um die Liste
nach diesem Kriterium ordnen zu lassen. Wenn Sie die Sortieren Box oben am Elemente-



Liste-Fenster klicken, wird die Liste immer hier nach geordnet dargestellt.
Die folgende Ubersicht erklart die Spalten-Uberschriften:

BeschreibEine allgemeine Beschreibung des Elements, wie "Note" oder "Tempo".

ung Zusatzlich wird eine Ikone dargestellt.

Chan Der momentane MIDI-Kanal, auf dem das Element ausgegeben wird. Sie
kénnen diesen Wert nur im Spur-Eigenschaften-Dialog bearbeiten, nicht in der
Liste.

Start Die Startzeit, gemessen in Takten, Beats (Zahlzeiten) und Ticks.

Dauer Die Dauer des Elements. Dieses Feld ist leer bei Elementen, die keine Dauer
besitzen.

Tonhéhe Dieses Feld wird nur fir Noten benutzt. Es liefert eine benutzerfreundlichere
Ansicht der Tonhdhe als die Darstellung des reinen MIDI-Wertes.

Datal, Dies sind MIDI-Daten Byte-Felder. Abhangig vom Element selbst kénnen diese

Data2 Felder komplett andere Parameter enthalten.

Info Eine Beschreibung dessen, was die Zahlen unter Datal und Data2 wirklich flr
das Element bedeuten.

MIDI-Elemente anzeigen
Midi-Elemente anzeigen

Die Elemente werden anhand unterschiedlichster Faktoren in der Listen-Ansicht
dargestellt. Man kann Sie durch Begriffe wie Element-Typ, Spur oder Takt filtern lassen

MIDI-Elemente filtern
Midi-Elemente filtern

Die Knopfe am oberen Ende der Elemente-Liste dienen der Auswahl der Elemente, die in
der Liste angezeigt werden sollen.

Zeige @ E |T IE % @ |I [] Sartie Daten-Formal l_ ﬂ |

Abhangig von der Situation wollen Sie vielleicht nur Noten sehen, nur Programm-Wechsel
oder bestimmte Controller-Werte. Wenn der Knopf nicht gedrickt ist (an), wird dieses
Element angezeigt, sonst nicht.

Wenn Sie die Filterungs-Einstellungen &ndern, wird analog dazu auch immer das
Aussehen der Liste mit aktualisiert. Es kann hierbei aber zu einer leichten Verzégerung
kommen.

MIDI-Elemente bearbeiten

Midi-Elemente bearbeiten

Um Parameter von Elementen zu bearbeiten, klicken Sie mit der Maus auf die
Informationen, die in der Elemente-Liste enthalten sind. Nicht alle Bestandteile der Liste

sind editierbar. Es lasst sich hier beispielsweise nicht der Element-Typ verandern.

Ein Element bearbeiten

1. Klicken Sie auf eines der Felder, um das Textfeld zu aktivieren.
2. Geben Sie die neuen Werte ein.
3. Driicken Sie “Eingabe”.

Pianorollen-Editor Einfiihrung

Pianorollen-Editor-Einfiihrung
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Die Pianorollen-Editor Ansicht zeigt Noten als Balken entlang einer Zeitleiste an, wie bei
alten mechanischen Klavieren. Die y-Achse steht hierbei flir die Tonhdéhen und die x-
Achse flr die Dauern/ Zeit. Da der Pianorollen-Editor die eingespielten Daten etwas
genauer anzeigt, als dies innerhalb der Standard-Notation madglich ist, bevorzugen viele
Nutzer diese Art der Bearbeitung von MIDI-Daten.

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht

fa Iﬁ J'm = e 'EE |

Seite  Bildschirm Fortlaufend | Pianarolle Audio  MIDI Video

-

Ansichien Vertonen

AN

i

Die Hullkurven-Ansicht ist eine weitere wichtige Ansicht, die sich ebenfalls in der
Pianorollen-Ansicht befindet. Die Hilllkurven-Ansicht und der Pianorollen-Editor sind
horizontal (entlang der Zeitachse) angeordnet. Die Hlllkurven-Ansicht zeigt, wie
unterschiedlichste musikalische Parameter wie Lautstarke, Hall, Chorus oder Tempo sich
in der Zeit verandern. Sie kdnnen immer neue Hillkurven anlegen um zu beschreiben,
wie sich ein Parameter verhalt. Die Anordnung der beiden Ansichten erlaubt IThnen eine
Synchronisierung der Hillkurven mit den Noten und Symbolen.

Genauere Informationen zur Piano-Rollen-Ansicht: Piano-Rolle

MIDI-Elemente-Liste Einfiihrung
MIDI-Elemente-Liste-Einfiithrung

Die Elemente-Liste zeigt eine Liste mit allen musikalischen Werten des Stiickes. Die linke
Seite des Fensters wird zur Auswahl des Dokumentes, der Spur und der einzelnen Takte
genutzt. Im rechten Teil hingegen werden Ihnen die dazugehdrigen Werte (Startzeit,
Lautstarke, etc.) angezeigt.

Sie finden die MIDI-Elemente-Liste im Hauptreiter "Ansicht", in der Gruppe "Ansichten"
unter "MIDI".

g R = s

Seite Bildschirm Fortlaufend | Pianorolle Audio  MIDI

-

Ansichten

771371
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B Hark, the Herald Angels Sing.fnf - Midi-Liste

zée @[5 3 [B8[B[- DOsote Damroms[T |
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g !1’-312 J:' Moke 1 001 :0E:000 Qo00: 456 F4 5] 100 Draiser
5 Taki3 b Moke i 001:03:000  0001:228 F4 65 100 Dauer
B Takt 4 B Mote 1 Q08 ;0E:000 001228 4 &0 100 Craser
B Taki5 b hote 1 001:04:240  0000:228 E4 64 100 Dauer
5 TaktE J Note 1 001 :04:240 0000228 4 &0 100 Dhaser
B Taki7
B Tak8
B Taktd
B Takt10
B Takt11
B Takt12
B Taki13 A
Bl Takt14
B Takt15
5 Taki16
= Taki17 w

< |2

Sie kénnen sich diese Liste auf unterschiedliche Weise sortieren lassen - nach Zeit,
Dauer, Kanal usw. Dies erleichtert beispielsweise das Auffinden von Noten der gleichen
Lange oder aller Crescendi-Startpunkte u.v.m.

Genauere Informationen zur Midi-Elemente-Liste: Midi-Elemente-Liste
Audiosequencer Einfithrung

Audiosequencer Einfiihrung

Der Audiosequencer ermdglicht die Aufnahme, den Import und die Wiedergabe von
Audiospuren:

Z00rm CQ CQ ) Takte @) Sekunden Start Stop

Spur 1 O c 02 Spur 3
EE3 T FL
Spur 2

EE3 T 5

Genauere Informationen zum Audiosequencer: Audiosequencer.

Mischpult Einfiihrung
Mischpult Einfiihrung

Das Mischpult wird zur Kontrolle der Interaktion unterschiedlicher Spuren genutzt. Es
kann durch dricken der Tastenkombination "ALT+3" oder Uber die Hauptreiter zur
Wiedergabe und Aufnahme - durch Klicken auf das Mischpult-Icon - aufgerufen werden.
Wenn Sie eine Spur lauter héren wollen als die anderen, nutzen Sie das Mischpult. Das
Mischpult wird auch zur Auswahl von Spuren gebraucht und zur Festlegung von
Einstellungen wie Instrumenteklang, Stumm, Solo und des Aufnahme-Status.

78 /371
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Mischpult

Tempo (bpm) 60,0

Fader Settings

E M > o

Jeder Spur-Anzeiger gibt eine Ubersicht tiber: Klang, Effekte, Stumm/Solo, Kanal,
Lautstarke sowie Pan.

Das Mischpult kann im Haupt-Fenster angedockt/ abgedockt werden, wie eine Werkzeug-
Leiste. Wenn Das Mischpult abgedockt ist, kann seine GréBe verdndert werden.

Genauere Informationen zum Mischpult: Mischpult
Eigenschaften

Eigenschaften

Der Eigenschaften-Dialog wird zum Bearbeiten und Modifizieren von allen Elementen
genutzt, die Sie in Ihrer Partitur eingegeben haben.

Wenn Sie ein Elemente, in diesem Beispiel eine Note, auswahlen kénnen Sie dessen
Eigenschaften in diesem Fenster bearbeiten.

Ihnen stehen dabei viele Optionen zur Verfligung, die in Reitern dargestellt werden.
Wenn Sie beispielsweise von einer Note das Aussehen des Notenkopfes verdandern
mochten, dann klicken Sie einfach auf den gewlinschten Kopf und anschlieBend auf
Ubernehmen.

Aussehen |1|"H"|edergabe | Allgemein | thinnen|

IEPRIFEEREEpEN

Hals

Zunick bemehmen

79/371
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Der Eigenschaften-Dialog wird zur Modifikation von zahlreichen Parametern
unterschiedlichster Elemente genutzt. Alles, vom Stil einer Note, liber die Form von
Phrasierungs- und Haltebégen, bis zu den Abstanden einer Notenzeile, kann lber den
Eigenschaften-Dialog bearbeitet werden.

Eine der Starken des Eigenschaften-Dialogs ist die Fahigkeit, mehrere Noten oder andere
Elemente - desselben Typs - gleichzeitig zu bearbeiten. Sie kdnnen beispielsweise
mehrere Noten auswahlen und deren Notenkopf vom Aussehen verandern oder alle
Notenhdlse nach oben/unten ausrichten lassen.

Genauere Informationen zu den Eigenschaften: Eigenschaften
Eingabepalette Einfiihrung

Eingabepalette Einfiihrung

Die Eingabepalette stellt eine Palette musikalischer Elemente bzw. Symbole dar, die Sie
einfach per Auswahlen und EinfiUgen benutzen kénnen. Wann immer Sie ein
musikalisches Symbol einfligen wollen, sollten Sie danach zuerst in der Eingabepalette
suchen.

Eingabepalette

Moten Akzente/Techniken Lautstirke Tempo Text/Akkorde Tonart Taktart Schlissel Verzierungen Wiederholungen

beo JUDNNAR - o bbb O~/ e

Die Symbole werden innerhalb von Karteikarten in Untergruppen organisiert. So finden
Sie auf einer Karte beispielsweise alle Noten und Pausen, auf einer alle Verzierungen usw.
Sobald Sie ein Symbol in der Eingabepalette angewahlt haben, kénnen Sie diese durch
einfaches Klicken in Ihre Partitur einfligen.

Abhangig von der benutzten Ansicht kann es vorkommen, dass nicht jedes Symbol sofort
eingefligt werden kann. Beispielsweise zeigt Ihnen der Pianorollen-Editor keine
Legatobdgen oder Haltebdgen an, so dass Sie diese hier auch nicht zufligen kénnen.
Wechseln Sie in diesem Fall in die Partitur-Ansicht.

Genauere Informationen zur Eingabepalette: Eingabepalette

Ein Element auswahlen
Ein Element auswahlen

Die Eingabepalette ist ein frei schwebendes Fenster, welches dutzende
unterschiedlicher musikalischer Symbole beinhaltet, die Sie ihrer Musik
hinzufigen kdnnen. Die Symbole sind in acht unterschiedliche Gruppen
wie Note, Akzente, Text/Grafik usw. unterteilt.

Ein Symbol auswahlen

1. Die Eingabepalette ist ein frei schwebendes Fenster, welches dutzende
unterschiedlicher musikalischer Symbole beinhaltet, die Sie ihrer Musik
hinzufligen kénnen. Die Symbole sind in acht unterschiedliche Gruppen
wie Note, Akzente, Text/Grafik usw. unterteilt

2. Bewegen Sie die Maus Uber das Symbol. Der Knopf, der das Symbol
darstellt, wird beim Uberfahren “aktiv”.

3. Klicken Sie mit der Maus auf das Symbol, um es auszuwahlen.
Ausgewadhlte Symbole in der Eingabepalette werden als



hervorgehobene Knopfe dargestellt.

Andere Elemente anzeigen lassen

e Ausgewahlte Symbole in der Eingabepalette werden als
hervorgehobene Kndpfe dargestellt.

o Uber einen Klick auf die rechte Maustaste kénnen Sie sich eine Liste
aller Karten der Eingabepalette anzeigen lassen, aus dem Sie dann
ebenfalls direkt eine gewlnschte Rubrik auswahlen kénnen.

& Naoken
Akzente
Lautstérke
Tempo
Text/akkorde
Tonark
Takkart
schlassel
Verzierungen
Wiederholngen

Diese Methode ist einfacher und schneller, um zwischen den Karten zu
wechseln.

Programmeinstellungen
Programmeinstellungen

Im Hauptreiter "Optionen" finden Sie zahlreiche Einstellmdglichkeiten, um FORTE Ihren
individuellen Bedlirfnissen anzupassen.

KRS

a ten Noten Partitur Ansicht Wiedergabe ungen Aufnahme Export mport Optionen

s nNoui

Einstellungen Einstellungen Beschriftung

Programm Notation Virt. Piano

Genauere Informationen zu den Programmeinstellungen finden Sie unter: Optionen

Die Eingabepalette

Die Eingabepalette

In der Eingabepalette finden Sie alle Elemente, die Sie zum Notenschreiben bendétigen.
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Eingabepalette [s x

Noten = Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonart Taktat Schilssel Verzieungen Wiederholungen
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Sie kdnnen die Eingabepalette an den unteren Bildschirmrand andocken. Klicken Sie auf
die Eingabepalette und halten Sie die Maustaste gedriickt, wahrend Sie die Palette
verschieben.

Ziehen Sie die Palette auf das kleine blaue Icon und lassen Sie die Maustaste los.

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

LR T T T

Die neue Klaviatur kann nun beim Abspielen die Noten auf der Tastatur durch leuchtende
Tasten anzeigen. Des Weiteren kénnen Sie in den Optionen unterschiedliche
Tastenbeschriftungen einblenden lassen.

mmmmmmmmmmmmmmmmmmm

instellungen Aufnahme Export mport Optionen

Einstellungen Einstellungen Beschriftung

Programm MNotation Virt. Piano

Pianobeschriftung L} et

Beschriftungssystem fir das virtuelle Piano
[]5chliissel

[~]Deutsch (CDEF G AHC)
[JEnglisch (CDEFGABC)

[ ]1talienizch (Do Re MiFa Sol La Si Do)

[Istufen (123456 7)
[ ]Rrelativ (Do Fe Mi Fa Sol La Si Do)

Cancel



Mit einem Klick auf "OK" bestatigen Sie die Auswahl der gewahlten Pianobeschriftung.

Noten-Karte

Noten

Die Noten-Karte beinhaltet die Werkzeuge zum Hinzufligen von Noten mit Dauern
zwischen einer doppelten Ganzen bis zu 128-tel Noten. Sie umfasst dariber hinaus

Symbole, die mit Noten in Verbindung stehen wie Vorzeichen, X-tolen, Legatobégen,
Haltebdgen und Stichnoten.

Eingabepalette X

Moten  Akzente/Techniken Lalhiérke Tempo Tex Akkorde Tonat Taktat Schlissel Versierungen Wiederholungen
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Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.
Notenwerte

Diese Symbole stehen flir die grundlegenden Notenwerte, die Sie in Ihre Partitur
einfligen kdénnen. Sie kdnnen immer nur ein Symbol auf einmal auswahlen.

Jol— o
R Doppelte = Ganze Note
Ganze Note
7 — E
Halbe Note Viertelnote
E Achtelnote % Sechzehntelnote
% 32-tel Note % 64-tel Note
N
)
!
r
128-tel

Note

Die Auswahl einer Note in der Eingabepalette 6ffnet zusatzliche Kontroll-Mdglichkeiten.
Wenn die “Pausen anzeigen”-Box angeklickt ist, werden anstelle der Noten Pausen
eingefligt. Die Notenkopf-Stil Ausklapp-Liste ldsst Sie die Form des Notenkopfes
festlegen.

[T Zeige Pausen Hatenkopf |N|:|r-|al [5al] LI



Punktierung

—— Eine Punktierung verlangert die
Dauer einer Note um die Halfte Ihrer
eigentlichen Dauer. Zwei
Punktierungen verldangern um 75%
und drei sogar um 87,5% der
urspringlichen Dauer. Wahlen Sie
das Punktierungs-Symbol nach dem
Notenwert.

X-tolen

a Das Triolen Symbol steht fur alle X-
E tolen, wie Triolen, Quintolen, usw.
Die Voreinstellung setzt drei Noten auf
die Zeit von zwei Noten. Wahlen Sie
das Triolen-Zeichen nach dem
Notenwert.
Die Auswahl des X-tolen-Symbols 6ffnet weitere Kontroll-Mdglichkeiten, die eine
Definition der Anzahl der Noten pro Zeit zulassen.

[ 1Zeige Pauzen Maotenkopf | Marmal [Sall w
Motenkopt
Anzahl der Maoten 3 | Achtelnate

gJegeh 2 | | Achtelnote LV

Vorzeichen

Ein Vorzeichen alteriert die Tonhohe einer Note aufwarts oder abwarts um bis zu zwei
Halbtonschritte.

ﬂ Ein Kreuz erhdht die Tonhodhe
| um einen Halbtonschritt.
® Ein Doppelkreuz erhéht die

Tonhéhe um zwei

Halbtonschritte.

Ein b erniedrigt die Tonhéhe

um einen Halbtonschritt.

H Ein Doppel-b erniedrigt die

) Tonhdhe um zwei
Halbtonschritte.

h Ein Auflésungszeichen hebt
alle Alterierungen der Note auf
und setzt diese wieder in
ihren “nattrlichen” Zustand.

(2 Ein Erinnerungs-Vorzeichen
wird in komplexen
musikalischen Abschnitten zur
Erinnerung des Spielers an ein
Vorzeichen eingesetzt.

Vorschlagsnote



il Eine Vorschlagsnote wird
kleiner notiert als die sonstige
Notation. Sie wird direkt vor
der eigentlichen Note gespielt.

Haltebdgen & Legatobdgen
Ein Haltebogen verbindet zwei oder

mehr Noten derselben Tonhéhe und
Stimme. Es gibt keine Unterbrechung
der gebundenen Noten.

Ein Legatobogen verbindet zwei oder

mehr Noten derselben Stimme, die
aber unterschiedliche Tonhéhen
haben. Die Noten werden legato
gespielt.

Akzente-Karte
Akzente

Die Akzente-Karte beinhaltet Symbole flir Akzent-Zeichen, besondere Instrumental-
Markierungen fir Streicher und abgekirzte Ausdricke hierfir.

Eingabepalette

=

Moten Akzente/Techniken |autstarke Tempo Text/Skkorde Tonart Taktat Schiiissel Verzieungen Wiederholungen
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Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.

Staccatos

Ein Staccato zeigt an, dass die Note
r scharf und kurz gespielt werden soll.

u Der Keil oder Staccatissimo fordern ein
noch kirzere und scharfere Spielweise.

Sforzandos

Sforzando-Akzente zeigen an, das die Noten mit plétzlicher Kraft gespielt werden soll,
wenn auch nicht ganz so stark wie ein Forzato-Akzent. Akzente kdnnen mit anderen
Artikulations-Zeichen wie “legato” verbunden werden. Ein Akzent verandert alleine nie
die Noten-Dauer.

= Sforzando (sf)

f



Sforzando Tenuto

Sforzando Staccato

T Y » ||V

> Sforzando Keil

T

Tenutos

Tenuto-Akzente weisen den Spieler an, die Noten weich und zusammenhangend zu
spielen.
Legato - Tenuto
Staccato

Forzatos

Forzato-Akzente zeigen an, dass die Note mit plétzlicher Kraft gespielt wird. Akzente
kédnnen mit anderen Artikulations-Zeichen wie “legato” verbunden werden. Ein Akzent
verandert alleine nie die Noten-Dauer.

A Forzato (fz)

f

Forzato Tenuto

Forzato Staccato

- L - » (=

Forzato Keil
Atemzeichen
- In jeglicher Musik weist das

Atemzeichen (Komma) auf die
Mdglichkeit hin, an dieser Stelle
Atem zu holen.

Akzente fiir Streicher

Musik flr Streichinstrumente umfasst einige Akzente, die in keiner anderen Art von Musik
verwendet werden, wie etwa das Pizzicato-Symbol, das den Spieler anweist, an der Seite
mit einem Finger zu ziehen.



FORTE 12 Handbuch

Bogenstrich hoch

Bogenstrich runter

T |1 » | =

o Natlrlicher Oberton

Linke Hand Pizzicato

« TNk T8

Bartdk-Pizzicato

i

Akzente fiir Holzblaser

Musik fir Holzblaser beinhaltet ebenfalls Zeichen, die nur in dieser Art Musik vorkommen.
So gibt es Doppelzungen-Schlage oder eine Flatterzunge.
i Doppelzungenschlag

Flatterzunge

e

Lautstarke-Karte
Lautstarke
Die Lautstarkenbezeichnungen-Karte enthélt dynamische Markierungen, die in zwei

Gruppen unterteilt sind. Der obere Bereich des Fensters umfasst einfache “statische”
Angaben, der untere Angaben, die eine Verédnderung Uber eine Zeitspanne einschlieBen.

Eingabepalette X

MNoten  Akzente/Techniken Lautetgﬁqe Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schilssel Verzierungen Wiederholungen

mf F B 7 fF Jfp TP P PP PPP PPPP cresc. decresc. dim. = ==

w

Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.

871371



Dynamik - Ausdriicke

Symbole dieser Gruppe stehen fiir einen spezifischen dynamischen Wert, von leise bis
laut. Benutzen Sie die Symbole, um einer Passage einen festgelegten dynamischen Wert
Zu geben.

Diese Symbole verandern die Wiedergabe-Lautstarke Ihrer Musik und haben auch MIDI-
Relevanz.

Jc- forte stark oder laut
‘ﬁf‘ fortissimo lauter
ﬁ fortississimo sehr laut
ﬁ‘ fortissississimo so laut wie
maglich
.ﬁ) fortepiano plotzlicher
Wechsel von laut
zu leise
P piano leise
oy pianississimo sehr leise
PP pianissimo leiser
mp _ .
mezzopiano halbleise
m
f mezzoforte halblaut

Dynamische Veranderungen

Diese Ausdriicke reprasentieren eine fortschreitende Veranderung der
Lautstarkebezeichnungen Uber einen Zeitabschnitt.

Wenn die Veranderung Uber einen kleinen Bereich stattfinden soll, benutzen Sie die
Gabeln hierzu. Andernfalls benutzen Sie die Text-Symbole. Alle Symbole haben MIDI-
Relevanz.

crescendo lauter
{
(cresc.) werdend
decrescendo leiser werdend
i
(decresc.)
dim diminuendo leiser werdend

crescendo e lauter, dann
—=— — diminuendo leiser

Tempo-Karte
Tempo

Die Tempo-Karte beinhaltet Symbole fir Tempo-Markierungen, -Ausdriicke und Pausen-
Zeichen.



Eingabepalette X

Moten Akzente/Techniken Lautstike Tempo Test/Akkorde Tonart Taktat Schiiissel Verzieungen Wiederholungen

rit. atempo  accel. J =6 ™ G.P. LP Andante

Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.

Festes Tempo

Das "Zahlzeiten Symbol" ist eine Markierung, die einen Notenwert anzeigt (z. B. Viertel)
sowie eine Angabe, wie viele Noten dieser Dauer in einer Minute gespielt werden. Das
Symbol wird normalerweise zu Beginn des Stilicks eingefligt, kann aber Uberall - z. B. bei
einem Tempowechsel - hinzugefiigt werden.

Tempo Bezeichnungen

Die folgenden Tempo-Bezeichnungen sind verfligbar. Sie sind von den langsamen zu den
schnellen Tempi aufgefihrt und einer ungefdhren BPM (Beats (Zahlzeiten) per minute/
Schlage pro Minute)-Angabe.

Sie kdnnen die Wiedergabe und das Aussehen jeder Tempo-Bezeichnung andern oder
eigene eingeben.

Bezeichnung BPM Bezeichnung

Larghissimo 40 Sehr, sehr langsam
und statisch

Adagissimo 43 Sehr langsam

Lentissimo 47 Sehr langsam

Largo 50 Sehr langsam,
statisch

Adagio 52 Langsam,
gemachlich

Lento 54 Langsam

Larghetto 56 Etwas schneller als
Largo

Adagietto 58 Etwas schneller als
Adagio

Andante 60 Gehend

Andantino 70 Etwas schneller als
Andante

Moderato 80 Mittleres Tempo

Allegretto 100 Etwas schneller als
Allegro

Allegro 120 Munter

Vivace 150 Lebhaft

Vivo 160 Lebendig

Presto 190 Schnell

Allegrissimo 210 Sehr lebhaft
Vivacissimo 220 Sehr lebhaft
Prestissimo 240 Sehr schnell

Nach der Auswahl einer Tempo-Bezeichnung aus der Eingabepalette werden zusatzliche
Kontroll-Méglichkeiten eingeblendet. Sie kdnnen auch eigene Ausdriicke eingeben, indem
Sie auf den Knopf rechts neben dem Text-Feld klicken.



Text [Andante ﬂ

Tempowechsel

Die folgenden Ausdriicke bezeichnen einen Tempowechsel in der Musik.
ritardando (rit.) Schrittweises Verlangsamen

der Musik.
accelerando Schrittweise Steigerung des
(accel.) Tempos.
a tempo Zurick zum Original-Tempo.

Fermaten

Fermaten teilen den Spielenden mit, flir einen Moment innezuhalten, um dann
weiterzuspielen. Normalerweise werden Fermaten am Ende von Phrasen oder Uber
speziellen Noten benutzt.

= Fermate Verlangert die Noten, den Akkord oder die Pause.

op Grosse Pause Ein Zeichen (iber einem Takt ohne Noten, das die Pause verlangert.
1 r Lunga Pausa Auch “lange Pause” genannt, dhnlich der “"GroBen Pause”.

= "railroad Dieses Zeichen steht flir eine Pause am Ende einer langen Passage.
— tracks"

Tonart-Karte
Tonart

Die Tonart-Karte beinhaltet Optionen zur Auswahl und dem Erzeugen von Tonart-
Angaben. Alle Tonarten - auch mit sieben Kreuzen oder B - stehen zur Verfiigung.

Eingabepalette x

Moten Akzente/Techniken Lautstake Tempo Text/Alkkorde Tonart Taktat Schidssel Verzieungen Wiederholungen
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Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.
Tonart-Anzeige

Der Anzeige-Bereich links in der Karte zeigt die Angabe, wie Sie in Ihrer Partitur
eingesetzt wirde. Die Kasten rechts dienen der Eingabe einer entsprechenden Tonart-
Eingabe.

Tonart-Auswahl



In den Dur-Tonarten und Moll-Tonarten-Kasten kénnen Sie eine von 14 Dur- oder Moll-
Tonarten auswahlen.

Uber die #- und b-K&astchen kénnen Sie die Tonart auch Uiber die Anzahl der Vorzeichen
festlegen. Hier stehen auch noch die Tonarten mit sieben Vorzeichen zur Verfligung.

Text und Akkorde - Karte
Text und Akkorde

Die Text und Akkorde-Karte umfasst eine Reihe von Symbolen flr einfachen Text,
grafische Symbole, Proben-Markierungen, Liedtexte, Akkorde oder Pedal-Markierungen.
Sie kénnen alle Textelemente, auBer Liedtexte, einfach mit der Maus an die gewiinschte
Stelle ziehen.

Eingabepalette
Moten Akzentes/Techniken Lautstirke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schiissel Verzierungen Wiederholungen
C
Titeltexte Liedtext Kommentar Notiz Abschnift 2

Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.

Einfacher Text

Allgemeiner Text, der in keinem Zusammenhang zu musikalischen Symbolen wie Noten
steht. Sie kdnnen hiermit Anweisungen wie “gefiihlvoll” o. A. Hinzufiigen."

Auch die Anwahl der Text-Werkzeuge 6ffnet weitere Kontroll-Méglichkeiten in der
Eingabepalette. Wenn der ,Titel Text"-Kasten angeklickt ist, wird eine Ausklapp-Liste mit
gebrauchlichen Elementen zur Gestaltung einer Titelseite (Komponist, Copyright, usw.)
geodffnet. Nach Eingabe dieser Texte werden diese automatisch auf der Seite platziert.

W Titel-Text | Title ~| _Einfiigen |

Heckelphione Concerta

Marker

" Marker Text verbindet ein Symbol wie eine Proben-
sk =ele Ziffer mit Text oder Text mit einer Zeit-Position. Marker
—I"—l:ﬁ—h"—'— dienen als Referenzen, zu denen Sie schnell Gber den

#ﬁ:ﬂ:ﬁg:? - “Gehe zu”-Dialog springen kénnen.

Liedtexte

Liedtext ist spezifischen Noten zugeordnet. Normalerweise wird das Wort dann mit der
Tonhdhe und der Dauer der Note dariber gesungen. Nach dem Auswahlen von Liedtext
werden zusatzliche Kontrollen in der Eingabepalette sichtbar. Wenn entweder Strophe
oder Refrain ausgewahlt wurde, 6ffnet sich auch die Positions-Liste.



Tup | Strophe s Ort zwizchen Zeilen v_I

Falls Blocksatz-Text aus der Ausklapp-Liste gewahlt wurde, kann dieser in einer groBen
Eingabe-Box eingetippt werden.

Dras izt Blockkest,
|z. B. fur Strophen
| unter den Maten.

e ook W ‘

Proben-Markierungen

Proben-Markierungen und -Buchstaben markieren Abschnitte der Musik. Sie werden
Ublicherweise bei der wirklichen Probe zur Orientierung eingesetzt (fangen wir bei ,,C"
an).

Im Musik-Dokument fungieren sie als Markierungen. Sie kénnen schnell erreicht werden
Uber die ,Nachster/ Vorheriger'-Knépfe oder den ,,Gehe zu“-Dialog.

Pedal-Markierungen

[ EiEseer] In Klaviermusik markiert das
Pedal-Zeichen, ob diese gedriickt
j?&? % werden sollen oder nicht. Es

) existieren drei Markierungen.
Nach der Auswahl von Pedal-Markierungen werden zusatzliche Kontroll-Méglichkeiten in

der Eingabepalette sichtbar. Wahlen Sie den Typus von Pedal aus der Pedal Stil Ausklapp-
Liste.

FPedalstil Pedal, * w | I

Akkord Symbole

C Akkord-Bezeichnungen und Griffbilder werden in vielen

% Musikarten benutzt.
Wenn Sie das Akkordsymbol auswahlen und an eine Stelle in

den Noten klicken 6ffnet sich das Akkordeingabe-Fenster. Je
nach der Tonart des Stiickes sind oben bereits die haufigsten
Akkorde dieser Tonart wie im Quintenzirkel angeordnet.
Andere Akkorde werden mit der darunterliegenden Auswahl
angewahlt. Soweit das Griffbild dieses Akkordes verfligbar ist,
kann es dazu angezeigt werden.
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Taktart-Karte
Taktart

Die Taktart-Karte beinhaltet Optionen zur Auswahl und dem Erzeugen von Taktart-
Angaben. Alle Taktarten - auch ungewoéhnliche oder zusammengesetzte - stehen zur
Verfligung.

Eingabepalette X

Moten Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Skkorde Tonart Taktat Schiissel Verzierungen Wiederholungen
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Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.

Schliissel-Karte

Schliissel

Die Schliissel-Karte umfasst neun unterschiedliche Schliissel-Typen und drei
Oktavierungs-Symbole.

93/371
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Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.
Schliissel-Symbole

Das Schlissel-Symbol ist das erste Zeichen, das zu Beginn einer Notenzeile auftaucht. Es

legt die Position einer bestimmten Tonhdhe fest. Somit kénnen alle anderen Tonhéhen in
Relation dazu dargestellt werden.

% Violinschlis % Bassschlis

sel sel
]

Violin iBass +1

+1 Oktave ——Oktave
iolin Bass -1

-1 Oktave Oktave

Alt- Tenor-

Schlissel Schlissel

Perkussions
-Schlissel

Oktavierungs-Zeichen

Oktavierungs-Zeichen, inklusive 8va, 8vb, und 15m werden zur Transposition bestimmter
Abschnitte um eine oder zwei Oktaven gebraucht.

grar- Transponiert eine Passage eine
+ Oktave nach oben.
8.4}. ----- * Transponiert eine Passage eine
Oktave nach unten.
15 Transponiert eine Passage zwei
' Oktaven nach oben.

Verzierungen-Karte
Verzierungen

Die Verzierungen-Karte enthalt Symbole wie Triller, Mordent, Arpeggio oder Tremolo sowie
einige moderne Verzierungen.
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Triller

Als Triller wird ein schneller Wechsel zwischen zwei Noten bezeichnet, die im Abstand
einer kleinen oder groBen Sekunde zueinander stehen. Normalerweise werden notierte
Note und die Note oberhalb schnell wechselnd in der Dauer der notierten Note gespielt.
Wenn der Triller einem Bereich von Noten zugefligt wird, folgt dem tr Zeichen eine
geschwungene Linie.

- einfacher Die erganzende Note wird
Triller gespielt wie geschrieben.
Triller (#) Die Tonhdhe der
erganzenden Note ist einen
Halbton erhdéht.
aufgeléster # oder b der erganzenden
- Triller Note ist aufgeldst

S

S

Triller (b) Die Tonhdhe der
erganzenden Note ist einen
Halbton erniedrigt

Mordent

Ein Mordent bezeichnet einen schnellen Wechsel zwischen einer notierten Noten und
derjenigen darlber oder darunter und funktioniert wie eine Einleitung in die Note.

einfacher Mordent Besteht aus drei Noten, deren zweite
niedriger als die notierte Note ist.

umgekehrter Besteht aus drei Noten, deren zweite
einfacher Mordent héher als die notierte Note ist.

doppelter MordentBesteht aus flinf Noten, deren zweite
und vierte unter der Tonh6éhe der
notierten Note sind.

R T

umgekehrter Besteht aus finf Noten, deren zweite
doppelter Mordent und vierte héher als die notierte Note
erklingen.

Doppelschlag

Ein Doppelschlag ist eine schnell gespielte Folge von vier Noten:

1. Die Note Uber der notierten Note.

2. Die notierte Note.

3. Die Note unter der notierten Note und

4. die notierte Note.

Ein umgekehrter Doppelschlag ist eine Folge von vier Noten, die unter der notierten Note



startet.

Die Note unter der notierten Note.
Die notierte Note.

Die Note Uber der notierten Note
Die notierte Note.

einfacher Keine Alteration der ersten Note
Doppelschlag

Doppelschlag Keine Alteration der ersten Note
beginnt auf einem

#

Doppelschlag Die Vorzeichen der ersten Note werden
beginnt auf aufgeldst

|H_|_3, _sz _Hg PwNe

aufgeldster Note

Glissandos

Ein Glissando ist eine Anweisung, schrittweise von einer Note zu einer anderen zu
rutschen. Auf Saiteninstrumenten wie Violinen wiirde beispielsweise die erste Note
gespielt, dann hdrbar zur zweiten Note gerutscht und diese gehalten.

Arpeggios

Ein Arpeggio teilt dem Spieler mit, einen Akkord nicht gleichzeitig anzuschlagen, sondern
dessen Noten nacheinander zu spielen. Am besten kann man dies mit dem Saite-flr-
Saite-Anschlag eines Akkordes auf einer Gitarre vergleichen.

Das Ubliche Arpeggio fangt mit der untersten Note des Akkordes an und bewegt sich
nach oben. Ein umgekehrtes Arpeggio fangt mit der héchsten Note an.

arpeggio Spiele Noten von unten nach
(normal) oben.
arpeggio Spiele Noten von oben nach
E (abwarts) unten.
'
arpeggio Wird in Verbindung mit dem
(aufwarts) Arpeggio (down)-Symbol
‘ benutzt, um den Unterschied
“von oben” und “von unten”
festzulegen.

Tremolos

Ein Tremolo zeigt an, dass einige Noten schnell abwechselnd gespielt werden sollen.



Ublicherweise werden die notierte Note und die oberhalb davon in der Dauer der notierten
Note gespielt.
Ein Tremolo kann auch anzeigen, dass eine Einzelnote wiederholt gespielt werden soll.

Achtel-noten- Die Erganzungen und

£ Tremolo Wiederholungen haben die

Dauer von Achtelnoten.

Sechzehn- Die Erganzungen und

i telnoten- Wiederholungen haben die
Tremolo Dauer von Sechzehntelnoten.

Z 32-tel Noten- Die Erganzungen und
Tremolo Wiederholungen haben die

Dauer von 32-tel Noten.
Andere Verzierungen

Die folgenden Verzierungen werden in der Notation moderner Stilistiken wie Jazz, Rock,
oder Pop verwendet.

Bending F — Doit
—t

Slide

‘\‘ Fall

Abzug

i

Wiederholungen-Karte
Wiederholungen

Die Wiederholungen-Karte beinhaltet Symbole flir Wiederholungs-Zeichen, Volten
(Hauser) und Wiederholungs-Ausdriicke. Die Wiederholungs-Zeichen dienen den Spielern
als Orientierungspunkte beim Spielen Ihrer Musik.

Eingabepalette X

Moten Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schilissel Verzieungen Wiederholungen
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Bitte beachten Sie, dass die Eingabepalette je nach FORTE Version unterschiedliche
Funktionen beinhaltet. Abgebildet ist die Eingabepalette von FORTE Premium.

Repeat-Patterns - oder “Faulenzer”

Sie werden auf unterschiedlichste Weise eingesetzt, oft abhangig vom Stil der Musik.

Das einfache Zeichen (ein Strich) wird in der Jazz- und Pop-Notation verwendet. Es weist
den Spieler an, die vorherige Phrase zu wiederholen oder Akkorde ,in time" zu spielen."
Ein- oder zweitaktige Faulenzer werden meist in der Instrumental-Musik genutzt. Wenn



zwei Takte wiederholt werden sollen wird ein Symbol mit zwei Strichen auf dem Taktstrich
der folgenden Takte eingesetzt.
Noten und Takt-Wiederholungs-Zeichen sind in dieser Karte zusammengefasst.

Einzel-Taktschlag Wiederholung

Sechzehntelnote Wiederholung

32-tel Note Wiederholung

Eintaktige Wiederholung

Zweitaktige Wiederholung

Spiele Takt darltber

TEIER

Wiederholungszeichen

wiederholende Phrase mehr als einen Takt

Werden meist eingesetzt, wenn die zu
‘l lang ist.

Die Volten werden eingesetzt, um dem
Spieler zu verdeutlichen, wohin er hiernach
hinwechseln soll.

Wiederholungs-Ausdriicke

Wiederholungs-Ausdriicke stehen flir komplexe Anweisungen tUber den Ablauf der Musik.
Diese Markierungen werden typischerweise iber den Notenzeilen platziert.
Zeichen, das den Beginn

Segno oder das Ende einer
Wiederholung darstellt.

Coda Eine zusammenfassende
(Schluss-) Passage.

Fine Das ,Ende", markiert den
Endpunkt des Stickes.

D.C. Da capo, wiederholen von
Anfang an.

D.C. al Fine Von Anfang an

wiederholen und bis zum
Takt spielen, der die
Markierung “Fine” enthalt.

D.C. al Segno Von vorne wiederholen
und bis zum Zeichen
Segno spielen.

D.C. al Coda Von vorn wiederholen und
dann in die Coda
wechseln.

D.S. Dal segno, spielen vom

Segno-Zeichen aus.



D.S. al Fine Wiederholen vom Segno-
Zeichen aus und spielen
bis zum Schluss (Fine).

D.S. al Coda Wiederholen vom Segno-
Zeichen aus und dann in
die Coda springen.

Durch die Auswahl einer Wiederholungs-Phrase werden mehr Kontroll-Méglichkeiten in
der Eingabepalette eingeblendet. Sie kdnnen auch eigenen Text flr eine Wiederholung
eintippen, indem Sie den Knopf rechts neben dem Text-Feld klicken.

Text I.-'i-.nu:lan te ﬂ

Musik eingeben allgemein

Der Cursor
Der Cursor

Beim Eingeben von Noten und Symbolen in die Partitur bietet der Cursor eine visuelle
Hilfe bei der exakten Platzierung der Elemente.

Wenn Sie einen Notenwert aus der Eingabepalette auswahlen und anschlieBend mit der
Maus Uber Ihren Zieltakt fahren, werden Sie einen leichten Rahmen um diesen
bemerken. Um diesen Takt sehen Sie dann ein Musik-Lineal, welches die Taktunterteilung
anzeigt. Zusatzlich zu dieser Hilfe hilft Ihnen der "Noten-Cursor" durch eine punktierte
Linie und einen Kasten bei dem Festlegen der gewilinschten Tonhdhe. Die Kombination
dieser beiden Hilfen erleichtert das zeitlich korrekte Platzieren auf der gewlinschten
Tonhdéhe enorm.

Die Cursor fur andere Elemente liefern unterschiedliche Hilfen zu deren Platzierung. Die
folgende Ubersicht gibt Ihnen eine kurze Beschreibung der unterschiedlichen Cursor
sowie deren Verhalten.

Symbol Beschreibung

Note und Beim Bewegen der Maus Uber den Zieltakt wird ein

Vorschlagsnote Rahmen sichtbar und das Taktlineal zeigt die
Schwerpunkte und Unterteilungen des Taktes an.
Eine punktierte vertikale Linie bewegt sich mit der
Maus entlang dieser Unterteilung, wobei die Linie an
den Taktschwerpunkten des Musik-Lineals
"magnetisch" festklebt.

Zusatzlich wird ein kleiner Kasten angezeigt, der bei
der Eingabe der Tonhéhe behilflich sein soll

Die vertikale Linie und der Kasten sollen IThnen das

prazise Platzieren innerhalb der Partitur erleichtern.

X-tolen Entsprechend den Noten mit folgenden Zusatzen:
Wenn die Maus Uber einen Takt bewegt wird, dndert
sich im Musik-Lineal die Darstellung der
Taktschwerpunkte auf eine X-tolische Unterteilung.

Pausen Entsprechend den Noten, mit dem Unterschied, dass
der Kasten zur Positionierung der Tonhdhe entfallt
(da diese keine Tonhéhe haben).

Vorzeichen Der Zeiger andert sich eine Art Fadenkreuz, sobald



Akzente sich die Maus Uber einer Note oder einem Akkord
Punktierungen befindet. Sonst bleibt der Cursor in seinem
Verzierungen gewohnten Aussehen.

Sie kénnen per gedriickt gehaltener linker Maustaste
ein Auswahl-Rechteck aufziehen, um bestimmte
Noten zu selektieren. Wenn Sie die Maus wieder
loslassen, werden neue Elemente dieser Auswabhl

zugefugt.
Legatobégen Der Mauszeiger andert sich in ein Fadenkreuz. Mit
Haltebdgen gedrickter linker Maustaste ziehen Sie ein Auswahl-

Rechteck um die gewlinschten zwei oder mehr Noten
auf. Die Noten werden nach dem Loslassen der
Maustaste verbunden/ phrasiert.

Eine vertikale Linie - dhnlich der Noten-Eingabe -

Akkorde wird angezeigt, mit der die Position des Symbols

Lautstarkebezeich bestimmt werden kann.

nungen Bei Tempi oder dynamischen Angaben mit
konstanten Werten, wie z.B. mf, andante beschreibt

Pedal die Linie die genaue Positionierung des Elements.

Wiederholungen

Tempi Bei Angaben, die Verkaufswerte beinhalten, wie z.B.

cresc, accel. beschreibt die punktierte vertikale Linie
nur den Beginn des Symbols. Nachdem die Maus
einmal geklickt wurde, erscheint eine zweite Linie,
die das Ende der Markierung festlegt. Nachdem
beide Positionen definiert wurden, wird das Symbol
hinzugeflgt.

Text Wie oben mit den folgenden Zusatzen:
Das Klicken mit dem Cursor oberhalb einer
Notenzeile fligt Text oberhalb ein, beim Klick
darunter wird der Text entsprechend unterhalb
eingefligt. Es kann auch Text zwischen zwei
Notenzeilen eines Klaviersystems eingegeben
werden. Klicken Sie hierzu einfach zwischen die
Zeilen.

Schlissel Der Cursor wird zu einer zeigenden Hand. Bei der
Bewegung Uber den Takt wird wieder eine punktierte
Linie zur besseren Platzierung angezeigt.

Tonart Der Cursor wird zu einer zeigenden Hand. Beim

Taktart Bewegen der Maus lber den jeweiligen Takt wird
dieser hervorgehoben. Wird die Maus dann
losgelassen, fligt das Programm in diesem Takt den
Taktwechsel ein.

Das Taktlineal
Das Taktlineal

Symbole, die einen prazisen musikalischen Start erfordern, wie etwa Noten, X-tolen und
Schliissel sollten Gber das Lineal platziert werden. Das Lineal zeigt IThnen eine Darstellung
der Taktschwerpunkte und Zahlzeiten, um so die Platzierung der Elemente zu erleichtern.
Das Lineal ist in unterschiedliche Symbole eingeteilt, die mit dem jeweiligen "Ort"
innerhalb des Taktes korrespondieren: So gibt es fir betonte Zahlzeiten andere Symbole
als fir unbetonte. Weiter unten sehen Sie einige Beispiele fiir diese unterschiedlichen



Darstellungen.

Das Taktlineal erlaubt es Ihnen, Noten irgendwo im Takt zu platzieren, ohne sich zunachst
Gedanken Uber die Benutzung von Pausen machen zu mussen. Das Taktlineal passt sich
an den von Ihnen gewahlten Notenwert an: Wahlen Sie eine halbe Note, so zeigt das
Taktlineal Abstande in Vierteln an, wahlen Sie eine Achtelnote, zeigt es Sechzehntel-
Absténde an. So bewahren Sie stets den Uberblick und kénnen Noten leichter setzen.
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Beim Bewegen des Cursors Uber einen Takt rastet die gestrichelte vertikale Linie (in
Farbe) der Auswahl automatisch an betonte und unbetonte Zahlzeiten ein und die
aktuelle Position innerhalb des Taktes wird im Status-Balken in Schlagen und Ticks
angezeigt. Durch einen Klick mit der Maus wird an dieser Position das entsprechende
Symbol eingefligt. Wenn sich in diesem Takt noch keine Noten befinden, kdnnen Sie auf
jeder beliebigen Zahlzeit Noten einfligen. Wenn sich jedoch Noten in dem Takt befinden
sollten, erlaubt es der Cursor nicht, Noten auf bereits vorhandenen zu platzieren. Sehen
Sie hier einige Beispiele:

[

T

-}

1. Die Viertel Note beansprucht die gesamte Zahlzeit 1. Deshalb 1aBt sich der Cursor nur
auf die 1 zum Hinzufligen einer weiteren Note (Akkord) oder auf spatere Zahlzeiten
setzen:

Die Halbe Note beansprucht die Zahlzeiten 1 und 2. Deshalb 1&Bt sich der Cursor nur auf
die 2 zum Hinzufligen einer weiteren Note (Akkord) oder auf spatere Zahlzeiten setzen:

Natirlich kann man in einer anderen Stimme beliebig Noten hinzufligen:
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Musik eingeben

Musik eingeben

Wenn Sie Noten oder musikalische Symbole in eine Partitur eingeben, wird das Programm
diese mdglichst entsprechend gangiger Notations-Konventionen positionieren und
ausrichten. Noten werden zusammen gebalkt oder stehen einzeln, Pausen werden zur
Aufflllung des TaktmaBes gesetzt, TaktgréBen werden angepasst, damit diese noch in die
Notenzeile passen, usw.

Die Eingabe der Musik beginnt mit der Auswahl des entsprechenden Symbols aus
der Eingabepalette. Dies schaltet das Programm in den Einfliigen-Modus (falls es
dies nicht bereits war), und andert den Cursor entsprechend dem Typ des Symbols
aus der Eingabepalette.

Um kontrollieren zu kénnen, wo die unterschiedlichen Elemente einer Notation
platziert werden, werden unterschiedliche Cursor-Typen benutzt. Eigentlich sind
diese nur dazu da, dass Sie die Elemente an sinnvollen Positionen platzieren. Zum
Beispiel sollten Sie ein Taktart-Symbol nicht auf ein dynamisches Zeichen
platzieren - was wirden Sie damit auch ausdricken wollen?

Wenn richtig benutzt, hilft der Cursor als visuelle Rickmeldung zur korrekten
Platzierung. Beispielsweise wird bei der Noteneingabe immer ein kleines Rechteck
dargestellt, das ein Eingeben der gemeinten Tonhéhe wesentlich erleichtern kann.

Das gewdhlte musikalische Symbol (Note, Lautstarkebezeichnungen usw.) wird



einfach per Klick an der gewlinschten Stelle eingefligt. In manchen Fallen missen
noch zusatzliche Informationen zu dem Zeichen eingegeben werden, so mussen
Sie beispielsweise nach dem Klicken noch den gewilnschten Liedtext eingeben
usw.

Mehr Gber das Einfligen musikalischer Symbole:

| Akzente | Taktarten
»| Oktavierungen .
»| Akkorde »| Pedal-Markierungen
| Lautstarke 2| Faulenzer
»| Stichnoten 5| Wiederholungen
2| Bilder 2| Pausen
2| Tonartbezeichnungen 2| Legatobtgen
] 22| Haltebdgen
3| Liedtexte 3| Tempi

Musik bearbeiten allgemein

Auswahlen

Symbole auswahlen
Symbole auswahlen

Die Maus stellt den gebrauchlichsten Weg der Auswahl musikalischer Symbole dar. Bevor
Sie mit der Maus auswahlen wollen, sollten Sie sicherstellen, dass sich das Programm im
Auswahl-Modus befindet. Sie kénnen am schnellsten in den Auswahl Modus wechseln
durch dricken der Tastenkombination "STRG+1".

AnschlieBend befolgen Sie folgende Schritte:

Ein Symbol auswahlen

=

Bewegen Sie den Cursor Gber das Symbol, das Sie auswahlen wollen.

Klicken Sie auf das Symbol. Das Objekt wird zur Verdeutlichung hervorgehoben.
Falls der Eigenschaften-Dialog eingeblendet ist, zeigt dieser daraufhin die
Eigenschaften des neu gewdhlten Objektes an.

o

"

N

3. Die Auswahl eines Symbols in einer Ansicht fiihrt zur Auswahl des Symbols in allen
Ansichten (die das Symbol darstellen kénnen). Dies bedeutet, Sie kénnten alle Symbole
eines Typs Uber die Elemente-Liste sortieren lassen und auswahlen, um anschlieBend
auch visuell an deren Veranderung in der Partitur arbeiten zu kénnen.

Zusatzliche Symbole auswahlen


Oktavierungen.html
Akkorde.html
v Bilder einf.html
UJ9220.html

1. Halten Sie die "Strg"-Taste gedrickt.
2. Mit gedrickt gehaltener "Strg”"-Taste kdénnen Sie per Klick Ihrer Auswahl weitere
Symbole hinzufligen.

Ein Symbol aus der Auswahl entfernen

1. Halten Sie die "Strg"-Taste gedriickt.
2. Klicken Sie auf das Objekt, welches entfernt werden soll. Es erhalt daraufhin seine
urspringliche Farbe.

Per Ziehen mehrere Symbole auswahlen

Benutzen Sie diese Methode zur schnellen Auswahl mehrerer Objekte.

1. Klicken Sie auf die linke Maustaste und halten Sie diese gedriickt. Beim Ziehen der
Maus wird nun ein Rechteck aufgezogen. Symbole innerhalb dieses Rechtecks
werden automatisch ausgewahlt.

........................................................

2. Lassen Sie die Maustaste los, um die Auswahl festzulegen.

Hinweis: In der Standard-Einstellung werden Gber diese Methode nur Noten ausgewahlt.
Sie kdnnen dies aber andern, wodurch auch weitere Symbole mit selektiert werden. Um
weitere Elemente in die Mausauswahl hinzuzufligen, dricken Sie die Tastenkombination
"STRG+M". Hier finden Sie weitere Informationen zu den Maus-Auswahl-Optionen.

Eine Auswahl aufheben

Klicken Sie mit der Maus in einen freien Bereich der Partitur, indem sich keine Noten
befinden.

Einige Symbole werden lber einen etwas anderen Ansatz ausgewahlt.

Mehr Informationen:
e Notenzeilen auswahlen
. Takt “hl
e Das Dokument auswahlen
[ ]
Alles/Nichts auswahlen

Zeilen auswahlen
Zeilen auswahlen

Eine Notenzeile in der Partitur auswahlen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus ("STRG+1") befindet.

2. Positionieren Sie die Maus Uber einem Takt der Notenzeile.

3. Klicken Sie mit der Maus auf den Takt. Die Notenzeile des Taktes wird hervorgehoben.

4. Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um ein Kontext-MenuU zu 6ffnen und wahlen dort
Notenzeile wahlen (Spur).

-Oder-
Klicken Sie doppelt auf den Takt.

Mehrere Notenzeilen in der Partitur auswahlen



1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus ("STRG+1") befindet.
2. Klicken Sie auf die Notenzeile im Ubersichts-Bereich.
3. Wahlen Sie weitere Zeilen mit gedriickt gehaltener "Strg"-Taste.

Notenzeilen im Mischpult Auswdhlen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus ("STRG+1) befindet.
2. Offnen Sie das Mischpult mit der Tastenkombination "ALT+3".

3. Klicken Sie auf den gewlinschten Kanalzug der Spur, die Sie auswdahlen méchten.
4. Wahlen Sie weitere Zeilen aus, indem Sie die "Strg"-Taste gedrickt halten.

-Oder-

Wahlen Sie alle Notenzeilen aus, indem Sie mit der rechten Maus auf ein Kanalzug
klicken und "Alles auswahlen" aus dem Kontext-Men( wahlen.

Takte auswahlen
Takte auswahlen

Takte kénnen in FORTE nur ausgewahlt werden, indem man die Elemente dieses Taktes
auswahlt.

Sie kénnen mit "Takte kopieren" ganze Takte beliebig of an eine beliebige Stelle der
Partitur kopieren.

Dokument auswahlen
Dokument auswahlen

Durch die Auswahl des gesamten Dokuments kénnen Sie Aktionen auf alle Noten/
Symbole ausfiihren lassen, ohne alle Zeilen einzeln auswahlen zu miissen. Um das
Dokument auszuwahlen, klicken Sie in einen ,freien" Bereich der Partitur.

alles /nichts auswahlen

Alles / Nichts auswahlen

Alles auswahlen

Der Alles auswdhlen Befehl wahlt alle sichtbaren Elemente der Ansicht. Abhdngig von der
Ansicht kénnen dies Noten oder alle Symbole einer Partitur sein.

Der Nichts auswdhlen Befehl hebt die Auswahl auf. Sie kdnnen dies auch lGber einen Klick
mit der Maus in einen leeren Teil Ihrer Ansicht ausfiihren.

Wenn Elemente ausgewadahlt wurden, erscheinen Sie in der Farbe der Auswahl
(Voreinstellung: rot).

Alle Elemente einer Ansicht wahlen

Wahlen Sie Bearbeiten Auswahl Alles aus dem Menl, oder driicken Sie einfach
"Strg+A".

Die Auswahl aufheben

Wahlen Sie Bearbeiten Auswahl Nichts aus dem Menl, oder driicken Sie einfach
"Strg+D".



Elemente auswahlen
Elemente auswahlen

Manchmal wollen Sie vielleicht mehrere Elemente gleichen Typs auswahlen, aber das
einzelne Auswéhlen ist zu mithsam. Uber den "Elemente auswéhlen"-Dialog kénnen Sie
verschiedenste Kombinationen von Elementen auswéhlen lassen. Sobald Sie alles
ausgewahlt haben, kédnnen Sie die Eigenschaften aller gewahlten Elemente Gber den
Eigenschaften-Dialog bearbeiten.

Den "Elemente Auswahlen"- Dialog anzeigen lassen
Nutzen Sie einen der folgenden Wege, um den Dialog anzuzeigen:

1. Wahlen Sie im Hauptreiter "Bearbeiten" und klicken Sie auf den Befehl "Elemente
auswahlen".

- oder -

2. Dricken Sie "Strg+E" auf der Tastatur.

Ein Element auswahlen
1. Lassen Sie sich den “Elemente auswdhlen”-Dialog anzeigen.

2. Wahlen Sie mindestens einen Typ der Elemente zur Auswahl aus der Hauptliste am
oberen Ende des Fensters.
Dricken Sie die Alles oder Nichts Knopfe, um die Elemente der Liste schnell
auszuwahlen bzw. zu deaktivieren.

3. Drilcken Sie den OK-Knopf.

Elemente auswahlen (erweitert)

Durch Dricken des "Erweitert"-Knopfes im "Elemente auswahlen" Dialog wird dieser
erweitert um die Kontroll-Méglichkeiten Spur, Zeit und Stimme. Klicken Sie einfach einen
der Filter an und geben entsprechende Werte ein.

Filtern nach Element-Typ

In der Liste der Element-Typen setzen Sie einfach einen Haken beim Typus, den Sie
auswahlen wollen. Der Scrollbalken auf der rechten Seite hilft Ihnen bei der Navigation
durch alle Elemente. Die Alles- und Nichts-Knopfe stellen Kiirzel zur schnellen Auswahl/
Abwahl aller Késtchen dar.

Hinweis: Sie missen immer mindestens einen Typ wahlen, sonst wird nichts ausgewahlt!

Filtern nach Spur

Wenn Sie nur Elemente auf einer bestimmten Spur auswahlen wollen, setzen Sie den

Haken bei Filtern nach Spur. Dies aktiviert den Filter und lasst Sie die entsprechenden
Spuren rechts davon auswahlen.

Diese Funktion kann sehr sinnvoll sein, wenn Sie beispielsweise alle Noten einer Spur
gemeinsam transponieren wollen.

Filtern nach Zeit



Wenn Sie nur Elemente eines bestimmten Zeitraumes auswahlen wollen, klicken Sie den
Filtern nach Zeit-Kasten an. Dies aktiviert den richtigen Filter und aktiviert erweiterte
Kontrollen rechts neben der Box.

Geben Sie die Start- und Stopzeit ein, zwischen denen Sie die Elemente auswahlen
wollen. Sie kdnne die Pfeiltasten auf jeder Seite zum Einstellen der richtigen Zeiten
verwenden.

Diese Funktion kann sehr sinnvoll zur Auswahl der Musik bestimmter Takte sein.

Filter nach Stimme

Wenn Sie nur Elemente bestimmter Stimmen auswahlen wollen, setzen Sie einen Haken
bei Filtern nach Stimme. Dies aktiviert den entsprechenden Filter und aktiviert weitere
Kontroll-Méglichkeiten rechts neben dem Kastchen. Geben Sie den Stimm-Bereich, aus
dem Sie die Noten wahlen wollen, hier ein.

Diese Funktion kann sehr hilfreich bei der Editierung einzelner Stimmen aus
mehrstimmigen Systemen sein.

Auf derzeitige Auswahl anwenden

Wenn das "Nur auf derzeitige Auswahl anwenden"-Kdastchen angekreuzt ist, werden auch
nur die ausgewahlten Elemente bearbeitet.
Andernfalls werden alle Elemente der Partitur als potenzielles Auswahl-Objekt angesehen.

Maus-Auswahl-Optionen
Maus-Auswahl-Optionen

Der Maus-Auswahl Optionen-Dialog legt fest, welche Elemente (iber das Bewegen mit der
Maus (s. 0.) ausgewahlt werden kénnen. In der Standard-Einstellung werden hierdurch
nur Noten ausgewahlt.

Wenn Sie nun aber doch auch andere Symbole (wie Pausen, Vorzeichen etc.) Uber diese
Methode auswahlen wollen, kdnnen Sie dies innerhalb des Dialoges definieren. Sie
kdnnen spezifische Elemente nattrlich auch tGber den "Elemente auswahlen"-Dialog
selektieren, die Auswahl per Mausbewegung stellt nur eine bequeme Variante dar.

Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich den Dialog anzeigen zu lassen:

1. Wéhlen Sie den Hauptreiter "Bearbeiten" und klicken Sie in der Gruppe Auswahl auf
das "Maus-Auswahl-Optionen" Icon.

Elemente Alles Maus-

auswahlen auswihlen optionen

Auswahl

- oder -
2. Driicken Sie "Strg+M" auf Ihrer Tastatur.

Elemente aus zur Maus-Auswahl hinzufiigen

1. Offnen Sie die Maus-Auswahl-Optionen durch driicken der Tastenkombination
"STRG+M"

2. Wahlen Sie mindestens ein Element, das Sie auswahlen wollen, aus der Liste aus.
Dricken Sie die Alles oder Nichts Knopfe, um die Elemente der Liste schnell
auszuwahlen bzw. zu deaktivieren.



3. Dricken Sie den OK-Knopf. Beim nachsten Auswdhlen mit der Maus werden nur die
ausgewahlten Elemente selektiert.

A

)

Mausauswahloptionen:

Wishlen Sie die Elemente, die durch das
Auzwahlrechteck erfazst werden sollen:

[] Akkordsymbal - QK

[] Akzent

[ Arpeggio =
[] Balken

[[] Durchgang

[] Glizzanda

[[] Haltebogen

[[] Legatobogen

[ Liedtext

[ tardert Alles
e
Pauze - Michts

2 Element(e] auzgewahlt

Grundfunktionen

Ausschneiden, kopieren, einfiigen
Ausschneiden, Kopieren und Einfligen

Ausschneiden, Kopieren und Einfliigen sind gebrdauchliche Befehle in Computer-
Programmen. Es verbirgt sich die Idee einer Zwischenablage dahinter, die Ihre Daten
virtuell speichern und wieder ausgeben kann.

Und so geht es: Kopieren Sie Elemente in Ihre Zwischenablage (meist Gber die
Tastenkombination "Strg+C") und fligen diese spater an anderer Stelle wieder ein
("Strg+V"). Das Ausschneiden-Kommando ("STRG+X") ist ahnlich dem des Kopierens,
nur wird das Original aus dem Dokument entfernt. Sie kénnen die kopierten Inhalte
beliebig oft einfligen.

Elemente ausschneiden oder kopieren

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet, und
wahlen die Elemente aus, die Sie ausschneiden bzw. bearbeiten wollen.

2. Wahlen Sie Bearbeiten / Kopieren aus dem Men(, um die Elemente zu kopieren.
-Oder-

Wahlen Sie die Elemente aus und driicken Sie die Tastenkombination "STRG+C" auf Ihrer
Tastatur.

Sie kénnen auch ganze Taktbereiche, auch notenzeileniibergreifend, markieren und mit
den Tasten Strg+C in die Zwischenablage kopieren. Setzen Sie danach den Cursor an die
Stelle, an der die Noten eingefiigt werden sollen und driicken Sie Strg+V.

Sie konnen stattdessen auch:

Ausschneiden

(“Strg”+X) wahlen, wenn Sie die Auswahl aus IThrem Dokument entfernen wollen.



Die Elemente werden in die Zwischenablage kopiert. Die Inhalte der Zwischenablage
werden durch jeden neuen Kopier-/ Ausschneidevorgang jeweils ersetzt.

Elemente einfiigen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet.
2. Klicken Sie mit der Maus ober- oder unterhalb des Taktes, in den sie eingefiligt
werden sollen. Dies fuhrt zur Anzeige eines blinkenden Cursors und eines Lineals:

fa 3

Hinweis: Wenn Sie innerhalb der Notenlinien klicken, wird die Notenzeile insgesamt
ausgewahlt und der Einfligen-Cursor fehlt.

3. Klicken Sie mit der Maus auf den Taktschlag, auf dem die Elemente eingefligt
werden sollen.

4. Wahlen Sie Bearbeiten / Einfligen aus dem Menl, um Objekte aus der
Zwischenablage einzufligen.

-Oder-

benutzen Sie die Tastenkombination "STRG+V", um die ausgewahlten Objekte aus der
Zwischenablage einzufligen.

Einfiigen nach ...

Sie kénnen auch ausgewahlte Stellen an beliebige andere Stellen kopieren. Markieren Sie
zunachst die Elemente, die Sie kopieren mochten und driicken Sie die Tastenkombination
"STRG+C" um Ihre Auswahl in der Zwischenablage zu speichern. AnschlieBend wechseln
Sie in den Reiter "Bearbeiten" des Menus und klicken auf den Befehl "Einfligen nach...".
Diesen Befehl finden Sie ganz links in der Gruppe "Auswahl". Wenn Sie keine Daten in
der Zwischenablage haben, ist dieser Befehl grau hinterlegt und steht nicht zur
Verfligung.

Kopiere Takte

Sie kdnnen auch ganze Takte an beliebiger Stelle beliebig oft kopieren. Dies ist vor allem
beim wiederholten Einsetzen von Drum- oder Percussion-Pattern hilfreich, aber auch bei
der Wiederholung ganzer Teile. Dabei haben Sie eine ganze Reihe komfortabler Optionen.
Sie kdnnen sowohl einzelne Elemente wahlen als auch einzelne Stimmen, zudem kénnen
Sie von einem Track zum anderen kopieren, z. B. um einen Kanon zu erzeugen.

Wahlen Sie zunachst, welche Takte Sie kopieren wollen, so wahlt z. B. “1 bis 3" die Takte
1 und 2 aus. Dann bestimmen Sie, welche Elemente dieser Takte Sie kopieren wollen, z.
B. "Noten”, und aus welchen Spuren und Stimmen diese kommen sollen. Als letztes
wahlen Sie, ab welchem Takt das Ausgewahlte wie oft eingesetzt werden soll. Klick, und
alles ist dort, wo Sie es haben wollen. So kénnen Sie z. B. einen Schlagzeugrhythmus mit
einem Klick unter das ganze Stlick setzen. Den Befehl "Kopiere Takte" finden Sie im
Hauptreiter "Bearbeiten" in der Gruppe "Zwischenablage".

Alternativ kénnen Sie auch ganze Taktbereiche, auch notenzeileniibergreifend, markieren
und mit den Tasten Strg+C in die Zwischenablage kopieren. Setzen Sie danach den
Cursor an die Stelle, an der die Noten eingefiigt werden sollen und driicken Sie Strg+V.
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Kopiere
Takte

Zwischenablage

Takte kopieren L% | =]

K.opiere Takte von 0 biz 0

k.opiere folgende Elemente: Zeile:

Akkordsymbal - [] Spur1
Akzent
Liedtext
Mordent
Maote
Pedal
Tremolo
Triller [] Kopiere Stimme;
Yerzierung
Yorschlagnote

m

1 hiz

(=)

R & EEEEEEEE

| Alles ][.Nichts

Einfugen ab Feile:

Takt 1] [] Spur1

M al 1

ok | | Abbuch

Objekte loschen
Objekte loschen

Sie kénnen die meisten Objekte durch einfaches Auswéahlen und anschlieBendes Driicken
der “Entf*-Taste entfernen.

Der Loschen-Befehl ist vergleichbar mit "Ausschneiden”, ohne dass jedoch die Elemente
der Zwischenablage zugefligt werden.

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben, kénnen Sie normalerweise die letzte Aktion
rickgangig machen und so die geldschten Elemente wieder herstellen.

Objekt l6schen
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1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus ("STRG+1")
befindet.

2. Wahlen Sie die zu I6schenden Objekte (Noten, Schlissel, etc.) aus.

3. Klicken Sie die ,Entf*-Taste.

Ziehen und ablegen
Ziehen und Ablegen

Ziehen und Ablegen ("Drag and drop") ist ein beliebtes Feature, das Ihnen die visuelle
Bearbeitung Ihrer Musik erlaubt.

Sie kdnnen Elemente von einem Platz zum anderen verschieben oder sogar kopieren
durch bloBes Anfassen und Bewegen mit der Maus.

Ziehen und Ablegen stellt im wesentliche eine Verkiirzung der ,Ausschneiden, Kopieren
und Einfigen™-Befehle dar.

Ziehen und Ablegen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet, und wahlen
dann die Elemente, die Sie kopieren oder bewegen wollen.

2. Bewegen Sie den Maus-Cursor Uber eines der gewahlten Elemente.

3. Klicken Sie mit der Maus darauf und halten die Taste gedrtickt.

4, Ziehen Sie die Elemente auf Ihre neue Position. Beim Bewegen verandert sich die
Darstellung so, als ob Sie ein neues Element aus der Eingabepalette einfligen wollten.

5. Lassen Sie die Maustaste los, um die Objekte an ihrer neuen Position einzufligen.

Objekte bewegen
Objekte bewegen

Die Pfeiltasten kénnen zum Verschieben von Elementen und Symbolen verwendet
werden.

Element verschieben

1. Wahlen Sie die Elemente aus, die Sie verschieben mdchten. Sie kénnen auch mehrere
unterschiedliche Elemente auswahlen und diese zusammen bewegen.

2. Durch das gleichzeitige Dricken der "STRG"-Taste kénnen Sie die Elemente mit den
Pfeiltasten "hoch-, runter-, nach links oder rechts" verschieben.

Riickgangig machen und wiederherstellen
Riickgangig machen und wiederherstellen

Der "RlUckgangig"-Befehl hebt revidiert Ihren letzten Arbeitsschritt. Sie kénnen den
Arbeitschritt auch wieder herstellen, wenn Sie dies wiinschen.

Wenn Sie beispielsweise Ihr ganzes Stlick einen Halbtonschritt transponieren und danach
feststellen, dass es Ihnen vorher doch besser gefallen hat, kénnen Sie dies mit einem
Klick wieder rickgangig machen.

Einen Befehl widerrufen oder wiederherstellen

Die Symbole zum "Befehl widerrufen" und zum "Befehl wiederherstellen" kénnen Sie
jederzeit Gber die Schnellzugriffsleiste erreichen, die sich links oben im Programmfenster,
neben dem FORTE-Button befindet. Klicken Sie einfach auf den linken Pfeil um Befehle
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rickgangig zu machen und auf den rechten, um Befehle wiederherzustellen.

Alternativ finden Sie im Hauptreiter "Bearbeiten" dieselbe Buttons mit "Undo" und "Redo"
bezeichnet.

Undo

Verlauf

Einen Befehl per Tastaturbefehl widerrufen / wiederherstellen
e Dricken Sie "Strg+Z" auf Ihrer Tastatur.

e Dricken Sie "Strg+Y" auf Ihrer Tastatur.

Eigenschaften-Dialog anzeigen
Eigenschaften-Dialog anzeigen lassen

Der Eigenschaften-Dialog erlaubt Ihnen die Bearbeitung hunderter Eigenschaften jedes
Bestandteils der Partitur (z. B. Positionierung, Aussehen, Abstdnde, Wiedergabe, etc). Sie
kdénnen zusatzlich die Eigenschaften von mehr als einem Objekt gleichzeitig andern.
Zum Beispiel kénnten Sie alle dynamischen Markierungen auswahlen und diese
gemeinsam verschieben.

Den Eigenschaften-Dialog anzeigen lassen
Klicken Sie doppelt auf ein markiertes, ausgewahltes Element.
-Oder-

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der Objekte, um ein Kontext-Menl zu
o6ffnen. Aus diesem wahlen Sie den "Eigenschaften-Dialog"

-Oder-

Dricken Sie den Knopf "Eigenschaften" im Hauptreiter "Start" in der Gruppe "Paletten".

/

Eingabepalette Eigenschaften

Paletten

Bearbeiten mit dem Eigenschaften-Dialog
Bearbeiten mit dem Eigenschaften-Dialog

Der Eigenschaften-Dialog erlaubt Ihnen eine Veranderung nahezu samtlicher
Eigenschaften der Partiturelemente, wie z.B. Positionierung, Aussehen, Abstande,
Wiedergabe. Sie kénnen auch gleichzeitig die Eigenschaften mehrerer Elemente
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verandern. So kénnen Sie beispielsweise alle dynamischen Zeichen auswahlen und diese
gemeinsam hoch oder runter bewegen.

Die Grundfunktionen des Eigenschaften-Dialogs lassen Sie fast alle Veranderungen
vornehmen. Beachten Sie bitte, dass Sie den Eigenschaften-Dialog nicht jedes Mal wieder
o6ffnen missen, wenn sich Ihre Auswahl der Symbole gedndert haben sollte. Sie kénnen
ihn gedffnet lassen. Er orientiert sich automatisch an Ihrer Auswahl und zeigt die
Eigenschaften des gerade ausgewdhlten Elements an.

Den Eigenschaften-Dialog benutzen

1. Wahlen Sie eine Gruppe von Noten, indem Sie in den Auswahl-Modus ("STRG+1")
wechseln und einen Kasten, mit gedrlickter linker Maustaste, um die Noten ziehen.

2. Lassen Sie sich den Eigenschaften-Dialog anzeigen und wéahlen Sie die Aussehen-

Karte.

Wahlen Sie einen anderen Notenkopf flir die Noten.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderung zu Gibernehmen. Alle Képfe der Noten
werden daraufhin geandert.

5. Klicken Sie auf einen Schllssel in der Partitur. Beachten Sie, dass der Eigenschaften-
Dialog automatisch die Optionen zum Bearbeiten eines Schllssels anzeigt.

6. Wahlen Sie eine Gruppe von Noten, deren Hélse nach unten ausgerichtet sind. Lassen
Sie den Eigenschaften-Dialog gedéffnet. Wieder zeigt der Eigenschaften-Dialog die
Eigenschaften der derzeitigen Auswahl an. Klicken Sie die Aussehen-Karte im
Eigenschaften-Dialog an.

7. Klicken Sie auf ,Notenhélse nach oben™ in der Aussehen-Karte.

8. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderung vorzunehmen. Sehen Sie, wie alle
Notenhdlse nun nach oben ausgerichtet sind.

9. SchlieBen Sie den Eigenschaften-Dialog.

w

Kontext-Meniis
Kontext-Menii Noten
Kontext-Menu Noten

Klickt man mit der rechten Maustaste auf eine aktiviertes Notenelement, so erhalt man
dieses Kontextmeni:
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Noten verbinden
Phrasierung

MNotenhdlse nach oben
Notenhalse nach unten

Enharmonische Verwechslung
gebundene Noten zusammenfihren

Balken unterbrechen
MNoten balken

Glissando hinzufligen

Stich-Grébe
Normale GréBe

Alle Elemente dieses Typs auswahlen
Ausschneiden

Kopieren

Einfiigen

Eigenschaften

Kontext-Menii Text
Kontext-Menu Text

Klickt man mit der rechten Maustaste auf einen Textbestandteil, so erhalt man dieses
Menu:

Fett
Kursie

Unterstrichen
Zeige Strophen-Mummer

Bearbeiten

Eigenschaften

Fett, kursiv und unterstrichen andern das Schriftformat entsprechend.
Bearbeiten ermdglicht die Bearbeitung der gewahlten Silbe.
Eigenschaften 6ffnet das Eigenschaften-Fenster.

Kontext-Menii Akzente

Kontext-Menu Akzente
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Uber der Mate
Unter der Maoke

Stich-Grifie
Mormale Grabe

Eigenschaften
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Naheres zum Kontext-Meni Akzente hier.

Kontext-Menii Takt
Kontext-Menu Takt

| — L
1 1 I

|

|
—

|

L]

L 1THES

N

L 1HES

Takt davor einfligen
Takt danach einfligen
Takt entfernen

Mehrtaktpause erstellen
Mehrtaktpause bearbeiten
Mehrtaktpause aufldsen

Auswahl auf Seite ausdehnen
Auswahl bis Ende ausdehnen
Zeile (Spur) wahlen

Eigenschaften

Klickt man mit der rechten Maustaste auf einen markierten Takt, so erscheint das Takt-

Kontextmenda.

Spuren und Zeilen

Instrumente hinzufiigen

Instrumente hinzufiigen

Um ein Instrument zu Ihrem Dokument hinzuzufligen, klicken Sie auf das "Instrument
hinzufiigen" Symbol.
Sie finden diese Option im Hauptreiter "Partitur" in der Gruppe "Instrumente".

% %

Hinzufagen Entfernen

Instrumente

Es offnet sich der "Instrument hinzufligen"-Dialog:
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Instrument hinzufiigen | % || & |

Eigenzchaften T
Instrument | <Standard: - | [»] v
LI

Mame Mein Instrument

Cptionen
Anzahl der Kaopien: 1

Flige [nstrument hinzu:

Wor Zeile
Mach Zeile

@ Mach letzter Zeile

Spur 1

Wenn Sie den FORTE-PI r Uber VST nutzen, werden Sie im Anschluss aufgefordert ein
Instrument fir Ihre hinzugefligte Spur festzulegen.
Diese Einstellungen mussen Sie Uber den FORTE-Player einstellen.

[ FORTE 5 Premium |

Bitte wahlen Sie nun im FORTE Player den
F.lang fur die Inztrumente aus, die in Threr

Partitur vorhanden sind.

My

[T[iDiese Wamung nicht mekr anzeiger

Der FORTE-Player 6ffnet sich automatisch. Klicken Sie hier, um zu erfahren, wie Sie ein
Instrument im FORTE-Player laden.

Anzahl der Kopien

Geben Sie die Anzahl ein, wie oft das Instrument hinzugefiigt werden soll.

Wenn die Anzahl der Notenzeilen nicht mehr auf Ihre Seite passen sollte, miissen Sie
Uber Bearbeiten das Layout entsprechend anpassen, bevor Sie Thre Musik ausdrucken
kdénnen. Falls Sie keinen Ausdruck anstreben sollten, kénnen Sie auch die Spur-Ansicht
verwenden, in der es keine Limitierung der Anzahl Ihrer Notenzeilen gibt.

Einfligen-Platz

Wahlen Sie den Platz, an dem die neuen Notenzeilen eingefiigt werden soll.

Wahlen Sie den Vor Notenzeile- oder Nach Notenzeile-Knopf, um eine bestimmte
Notenzeile einzufligen oder wahlen Sie Nach letzter Notenzeile, um die Notenzeilen am
Ende Ihrer Partitur einzuftigen.

Notenzeilen-Attribute

Jede Notenzeile verfligt liber zwei Haupt-Attribute: einen Namen und ein Instrument
bzw. eine Klangfarbe.

Geben Sie einen Namen fir die Notenzeile ein. Wenn Sie mehr als eine Zeile hinzufligen,
wird der Name automatisch durchnummeriert (Bass1, Bass2, Bass3, etc.), damit die
Spuren unterschieden werden kénnen.
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Jede Notenzeile steht fir ein Instrument wie Trompete, Piano oder Cello. Jede
Instrumentenvorlage definiert fir sich einen Schllissel, die Tonart, das Instrument und
den Typ der Notenzeile. Sie kdnnen diese Werte natlrlich jederzeit dndern.

Instrumente entfernen

Instrumente entfernen

Um ein oder mehrere Instrumente aus Threm Dokument zu entfernen, klicken Sie auf das
"Instrument Entfernen" Symbol.

Sie finden diese Option im Hauptreiter "Partitur" in der Gruppe "Instrumente".

Hinweis: Das Entfernen von Notenzeilen ist eines der wenigen Dinge, die nicht widerrufen
werden kénnen. Ein Dialog warnt Sie hiervor.

B 2

Hinzufigen Entfernen
Instrumente

Es offnet sich der "Notenzeilen entfernen"-Dialog.
Markieren Sie die Kastchen der Instrumente, die Sie entfernen méchten und klicken auf
llOKll'

Um alle Instrumente auf einmal aus- oder abzuwahlen klicken Sie auf "Alles" oder
"Nichts".
Bestatigen Sie den Léschvorgang durch klicken auf "OK"

e

Instrument entfernen | T ||

Gl

Entferne die falgenden Instrumente;

] Spur1 K

Ahbbruch

Blles

MHichts

1l

Achtung: Es kdnnen nicht alle Instrumente geléscht werden. Ein Instrument muss
bestehen bleiben.

Klangfarbe dandern
Klangfarbe andern

Den Instrumenteklang kénnen Sie ganz einfach andern, indem Sie das Mischpult im
Reiter "Start" aufrufen.

Hinweis: Wenn Sie den FORTE-Player als VST Plug-In nutzen, dann mussen Sie die
Instrumente Uber die Kanale des Players einrichten.
Unter Gerat wird dann "B) VST SYNTH" eingeblendet.

Offnen Sie das Mischpult (1) und klicken Sie in der entsprechenden Spur das zu
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andernde Instrument an (2). Nun wahlen Sie aus einer groBen Auswahl ein anderes
Instrument (3) und bestatigen.

(= >S-

Start

B ite Jote Ansicht v
il &6-@
=o06:0i= 0o0:13 B

Mischpult  Play  Stop Zuriick Auswahlen Eingeben Eingabepalette Eigel

Noten Partitur

1

Wiedergabe Modus Paletten

Mischpult

FORTE Premium X
ts
~

- @ Fiano
- Chromatic Percussion ] O O

. @ Organ - Rew
t Guitar
[+- 9“Bass

é. Strings
Q 42% Vio ab

-4 43) Cello

4 44) Contrabass

-4 45) Tremolo Strings
.4 46) Pizzicato Strings
i..4p 47) Orchestral Harp
G- @ Ensemble

- @ Brass
. # Raad

Cancel

Notenzeilen-Name
Notenzeilen-Name

Sie kdnnen den Namen ausgewahlter Notenzeilen in der Mischpult Ansicht andern.
Hinweis: Diese Funktion beeinflusst auch die Bezeichnung in der Partitur-Ansicht.

Notenzeilen-Namen andern

1. Offnen Sie die Mischpult-Ansicht ("Alt+3").
2. Mit gedffnetem Eigenschaften-Dialog wahlen Sie die gewlnschte Spur in der

118/371


Mischpult4.html

FORTE 12 Handbuch

Mischpult-Ansicht und klicken auf die Aussehen-Karte.
3. Klicken Sie in das Feld unter "Notenzeilen Name” und geben dort den neuen
Namen ein.

-Oder-

1. Offnen Sie die Mischpult-Ansicht.

2. Wahlen Sie Spur, die Sie umbenennen wollen.

3. Klicken Sie nochmals auf den Text der Spur, wodurch dieser ausgewahlt und
editierbar wird.

4. Tippen Sie den neuen Namen der Spur ein und driicken Sie die Eingabe-Taste.

Notenzeilen-Typ
Notenzeilen-Typ

Vier verschiedene Typen von Notenzeilen kénnen zur Darstellung Ihrer Musik genutzt
werden.

Ein Schlagzeug-System wird beispielsweise flir Perkussion, ein Klaviersystem flr
Klavier benutzt.

sou tgersoer G

Instrument Mame und Typ lWiedergabe l Alktionen l

—Allgemein

Mame: |Spur1

Abkurzung: |

—Zeilen-Typ-
rument: ‘Narmal L.|

Zuriick Ubermehmen

Den Notenzeilen-Typ wahlen

1. Offnen Sie die Mischpult-Ansicht.

2. Mit gedffnetem Eigenschaften-Dialog wahlen Sie die gewlinschte Spur und
klicken auf die Aussehen-Karte.

3. Neben “Notenzeilen-Typ” kdnnen Sie aus einer Ausklapp-Liste aus den vier

Optionen wahlen: Normal, Klaviersystem, Schlagzeug oder Stimme.
Instrumenten-Bezeichnung

Geben Sie eine Bezeichnung fir eine neue Instrumentenvorlage ein, um diese
identifizieren zu kénnen. Uberall im Programm, wo eine neue Notenzeile angelegt wird,
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kann Ihr neues Instrument ausgewahlt werden.

Beispielsweise wollen Sie mehrere Notenzeilen zusammenfligen. Ein Parameter dabei ist
die Angabe eines Typs flr die Notenzeile. Dies wird tUber die Auswahl einer
Instrumentenvorlage aus der Ausklapp-Liste gemacht, die Bezeichnungen der
Instrumentenvorlage enthalt.

Notenzeilen-Typ
Wahlen Sie einen Notenzeilen-Typ fir die neue Instrumentenvorlage.

Normale Notenzeile Dies ist eine einfach 5-zeilige Notenzeile.

Klavier Dieser Typ einer Notenzeile wird flr Klaviermusik genutzt
und spaltet sich auf in zwei Systeme, die sowohl die rechte
als auch die linke Hand des Spielers darstellen und mit einer
Klammer zusammengefasst werden.

Schlagzeug Diese Notenzeile wird zur Notation von Schlagzeug
verwendet. Es gibt spezielle Regeln flr die Platzierung der
Symbole, die sich von der ,normalen™ Notenzeile"
unterschei-den.

Gesang Die Stimme-Notenzeile entspricht der normalen mit der
Ausnahme, dass dynamische Zeichen oberhalb der Zeile
und Akzente auch immer iber den Noten platziert werden

Tabulatur Hier wahlen Sie Tabulaturen, z. B. Gitarre.

Perkussion Dies ist eine Zeile mit
nur einer Notenlinie und dem Perkussionsschlissel.

Instrument

Wahlen Sie ein Instrument flir die neue Instrumentenvorlage aus der Ausklapp-Liste. Die
Instrumente werden alphabetisch aufgelistet.

Sie kdnnen das Instrument spater immer wieder Uiber den Eigenschaften-Dialog
verandern.

Schliissel und Tonart

Wahlen Sie einen Schlissel und eine Tonart fir die neue Instrumentenvorlage.
Uber den Eigenschaften-Dialog kénnen Schliissel und Tonarten jederzeit auch
nachtraglich verandert werden.

Instrumentenvoreinstellungen entfernen

Wahlen Sie Instrument entfernen aus der Ausklapp-Liste, um die angezeigte
Voreinstellung zu entfernen.

Wenn alle Voreinstellungen entfernt wurden, wird die Liste wieder mit den Standard-
Einstellungen aufgefillt. Es muss mindestens ein Instrument definiert sein.

Takte hinzufiigen
Takte hinzufiigen

Sie kdnnen im Reiter "Partitur" im Bereich "Takte" diese hinzufligen, entfernen oder einen
Auftakt einfligen.



3.

4.

d!l

Hinzufagen Entfernen Auftakt

Takte
Takte hinzufiigen [ ? |i:?-]
Anzahl der Takte: | [l K

Abbruch

Takte hinzufigen
(" or Takt ’7
(™ Nach Takt '

iw amEnde

Wahlen Sie aus dem Hauptreiter "Partitur" und wahlen Sie aus der Gruppe "Takte" den
Befehl "Hinzufligen", um den entsprechenden Dialog zu 6ffnen.

Im Dialog tippen Sie bitte die gewlinschte Anzahl der Takte ein, die hinzugefiigt
werden sollen.

Legen Sie fest, wo die Takte eingefligt werden sollen — Vor oder nach dem gewahlten
Takt oder am Ende der Partitur.

Klicken Sie den OK-Knopf, um die Takte hinzuzufligen.

Neu in FORTE 12: Sie kdnnen nun auch einen Takt hinzufligen, indem Sie einen Takt
markieren und das Kontextmen( nach Rechtsklick 6ffnen:

Takt davor einfiigen

Takt danach einfligen
Takt entfernen

Mehrtaktpause erstellen

Mehrtaktpause bearbeiten

Mehrtaktpause aufltsen

Auswahl auf Seite ausdehnen
Auswahl bis Ende ausdehnen
Zeile (Spur) wahlen ]

Eigenschaften P

T |- |

Takte entfernen

Takte entfernen



Sie kdnnen Takte aus Ihrer Partitur entfernen, so dass diese nicht ldanger im Dokument
vorhanden sind.

Hinweis: Um Inhalte von Takten, aber nicht Takte selbst zu léschen, wahlen Sie Noten
und andere Symbole an und wahlen ,Ausschneiden™ oder ,Léschen®.

Einen Takt entfernen

d!l

Hinzufigen Entfernen Auftakt

Takte

Takte entfernen . ﬁ
Anzahl der Takte: E 8]

won Takt his Takt: Abbruch
Yan
[ 1
1. Wahlen Sie aus dem Hauptreiter "Partitur" unter der Gruppe "Takte" den Befehl
"Entfernen" aus um den entsprechenden Dialog einzublenden.
2. In dem Dialog tippen Sie die Anzahl der Takte, die Sie I6schen wollen.
3. In dem Takte lI6schen Bereich legen Sie den Bereich der zu I6schenden Takte fest,
indem Sie die Von und Bis Kontrollen verwenden.
4. Klicken Sie den OK-Knopf, um die Takte zu entfernen.

Neu in FORTE 12: Sie konnen nun auch einen Takt entfernen, indem Sie einen Takt
markieren und das Kontextmeni nach Rechtsklick 6ffnen:

Takt davor einfligen

Takt danach einfiigen
Takt entfernen

Mehrtaktpause erstellen

Mehrtaktpause bearbeiten

Mehrtaktpause aufldsen

Auswahl auf Seite ausdehnen
Auswahl bis Ende ausdehnen
Zeile (Spur) wahlen P

Eigenschaften P

T |- |




Midi und Instrumente

Stimmen und Stimmebenen
Stimmen und Stimmebenen

Eine Stimme dient zur Beschreibung einer melodischen Linie oder eines Teils. Die meisten
Notenzeilen beinhalten nur eine Stimme, es gibt aber auch mehrstimmige Notenzeilen.
Beispielsweise ware dies in einem zweistimmigen Vokalstlck der Fall, aber auch im
Schlagzeug-System oder in manchen Klavierstimmen.

Unterstiitzung von Stimmen

Sie kdnnen pro Notenzeile (Klavier gilt als eine Notenzeile!) acht Stimmen benutzen. In
Chorstlicken wirden Sie die Stimmen jeweils in eine Stimme schreiben, wodurch die
Notations-Automatik Dinge wie Notenhals-Richtungen, Balkungen oder Gruppierungen
besser erkennen kann. Die voreingestellte Stimme beim Hinzufiigen von Noten ist Alle.
Per Voreinstellung werden ungerade Stimmen (1, 3, 5,...) mit Notenhdlsen nach oben,
gerade entsprechend mit den Halsen nach unten notiert. In einem Klaviersystem werden
die Stimmen 1-4 fir den Violinschlissel (re. Hand) und die Stimmen 5-8 fir den
Bassschllssel benutzt. Wenn Sie Notenzeilen mischen, sollten Sie diese Regeln beachten,
da dies einen Effekt auf die Darstellung hat.

Stimmen unabhangig verandern

Stimmen werden priméar aufgrund von Notations-Uberlegungen gebraucht. Sie kénnen
diese aber auch zur besseren Darstellung unabhéangig auf unterschiedlichen MIDI-
Kandlen und mit unterschiedlichen Klangen ausgeben lassen. Obwohl dies unorthodox
erscheint, kénnten Sie aus einem Klaviersystem die Stimmen 1-3 mit einer Harmonika,
die Stimmen 4-6 mit einer Orgel und die Stimmen 7-8 als Perkussions-Klange abspielen
lassen.

Auswahl und Eingabe unterschiedlicher Stimmen

Stimmebenen Symbol

Sie kdnnen die jeweiligen Stimmen im Hauptreiter "Start" in der Gruppe "Stimmebene"
auswahlen. Wenn Sie nun Stimmebene 1 auswdahlen setzen Sie Noten in der ersten
Stimme. Mdchten Sie eine zweite Stimme in der selben Notenzeile erstellen, wahlen Sie
die Stimmebene 2 aus. FORTE interpretiert die erste Stimme dann als Oberstimme und
setzt eigenstandig die Notenhalse nach oben. Die zweite Stimme fungiert dann als
Unterstimme. Hier werden die Notenhalse automatisch nach unten gefiihrt. Wenn Sie
unter "Stimmebene" "alle" auswahlen, dann werden alle Stimmebenen schwarz
dargestellt und Sie kdnnen alle Noten und Pausen der gesamten Partitur editieren. Wenn
Sie die Option "Verstecktes" auswahlen, dann zeigt Ihnen FORTE alle Elemente innerhalb
Ihrer Partitur an, die Sie mit dem Eigenschaften-Fenster versteckt haben. Dies ist
natzlich, wenn Sie bspw. versteckte Elemente l6schen oder wieder anzeigen lassen
mochten.

Auswahl der Stimmebenen:
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alle

1

2

3

4

1-1. Hand
2 -1, Hand
3 -1, Hand
4 -1, Hand
Werstecktes

Kanal-Modus-Meldungen
Kanal-Modus-Meldungen

MIDI-Kanal-Meldungen stellen einen Weg der Kontrolle der Reaktionsweise
angeschlossener Gerate auf Befehle wie Noten oder Pitch Bends dar. Weitere Kanal-
Modus-Meldungen kdnnen dartber hinaus zur Steuerung bestimmter Lichtanlagen etc.
verwendet werden.

FORTE Premium - [Joplin, 5., The Entertainer - Notenansicht]
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s GTELCE I benutzen bearbeiten bearbeiten zurdd ksetzen

Spisien Tempa Loop Lead-In Swing vsT B KanalModus

Kanal-Modus-Meldungen hinzufiigen

1. Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog Gber den Hauptreiter "Wiedergabe", in
der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/Kanal-Modus" anzeigen.

2. Klicken Sie den Neu ...-Knopf, um den Kanal-Modus bearbeiten-Dialog aufzurufen.

Wadhlen Sie den Meldungs-Typ, die Zeit, den Kanal und das Gerat flir die Meldung aus.

4. Klicken Sie auf OK, um die Meldung einzufliigen. Klicken Sie nochmals OK, um den
Dialog zu schlieBen.

[ MIDI-Kanal-Befehle [~ B [zl

Meszage Zeit Gerat k.anal OF.

w

-,

:

MHew...

Bearbeiten

Entfernen

i

Kanal-Modus Meldungen entfernen
1. Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog tGber den Hauptreiter "Wiedergabe", in

der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/Kanal-Modus" anzeigen.
2. Wahlen Sie die Meldung, die entfernen wollen durch Anklicken des Namens aus.
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3. Klicken Sie den Entfernen-Knopf.

Kanal-Modus-Meldungen andern

1. Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog tGber den Hauptreiter "Wiedergabe", in
der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/Kanal-Modus" anzeigen.
2. Wahlen Sie die Meldung Ihrer Wahl und dann den Bearbeiten-Knopf.

-Oder-
Klicken Sie doppelt auf die Meldung, die Sie bearbeiten wollen.

1. Aus dem Kanal-Modus-Dialog bearbeiten Sie den Meldungs-Typ, die Zeit, den Kanal
oder das empfangende Gerat.
2. Klicken Sie OK um die Anderungen anzuwenden.

System-Exclusiv-Meldungen
System-Exclusive-Meldungen

MIDI-System-Exclusive (Sys/Ex)-Meldungen sind spezielle Meldungen, die auBerhalb der
Musik liegen. Sie setzen Wiedergabe-Parameter in speziellen Hardware-Geraten. Sys/Ex-
Meldungen kénnen bearbeitet, hinzugefligt und geléscht werden lber den Sys/Ex-
Dialog.

Vier der gebrauchlichsten Meldungen (Allgemein MIDI On/Off, YamahXG On, und Roland
GS On) werden als Vorlagen mitgeliefert. Sie kdnnen auch eigene Meldungen schreiben.
Normalerweise werden diese auch mit einem Zeitpunkt versehen, zu dem Sie ausgefihrt
werden sollen. In vielen Fallen ist es jedoch sinnvoll, ein kleines ,Paket" an Sys/Ex-
Meldungen vor Beginn der eigentlichen Wiedergabe zu versenden. Dies nennt sich "Pre-
Start Sequence". Der Zweck einer “Pre-Start Sequence” liegt in der vorbereitenden und
initialisierenden Prozedur im Zielgerat, bevor dieses dann die eigentliche Musik
wiedergeben soll. Der Grund des Versands vor der Musik liegt in der Tatsache begrindet,
dass Synthesizer normalerweise zwischen 300 und 500 Millisekunden nach dem Erhalt
der Sys/Ex-Meldungen brauchen, um "normale" Daten wie Noten oder Controller
abspielen zu kénnen.

Meldungen in der Pre-Start-Liste werden automatisch 500 Millisekunden vorgezogen.
Wenn Sie also vier Meldungen in der Pre-Start-Liste haben, setzt die Wiedergabe erst 2
Sekunden nach Drlicken der Start-Taste ein.

Sie finden die SysEx-Meldungen unter: Hauptreiter "Wiedergabe", Gruppe "Befehle" unter
"MIDI/SysEx":

FORTE Premium - [Joplin, 5., The Entertainer - Notenansi

e O e
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W sysex

Vor-Start-Meldungen einfiigen

- Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog tber den Hauptreiter "Wiedergabe",
in der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/SysEx" anzeigen.

- Klicken Sie den Neu ...-Knopf, um den Bearbeiten-Dialog aufzurufen.

- Wahlen Sie den Vor-Start-Meldung-Kasten rechts neben dem Zeit-Kontrollfeld aus.
- Klicken Sie den Hinzufligen / -Knopf und wahlen Sie aus der Liste der
vordefinierten Sys/Ex-Meldungen aus oder Neu, um eine eigene eingeben zu kénnen.
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System-Exclusive-Befehle @
or-Start-Befehle

Sende Yar-Start-Befehle ] 4+ ¥

MHarmale Befehle

Meszage Zeit
Heu
Sende jetzt
-Oder-

Klicken Sie den Import-Knopf, um eine "SysEx binary” aus einer Datei zu laden.

- Bei der Definition einer eigenen Meldung sollten Sie dieser einen aussagekraftigen
Namen geben und die Daten direkt in dem Datenfeld eingeben.

- Klicken Sie OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

In-Line Meldungen eingeben

- Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog liber den Hauptreiter "Wiedergabe",
in der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/SysEx" anzeigen.

- Klicken Sie den Neu-Knopf, um den Bearbeiten-Dialog zu 6ffnen.

- Geben Sie die Zeit fur die Meldung ein.

- Klicken Sie den Hinzufliigen /-Knopf und wahlen Sie aus der Liste der vordefinierten
Sys/Ex-Meldungen aus oder Neu, um eine eigene eingeben zu kénnen.

-Oder-

Klicken Sie den Import-Knopf, um eine “"SysEx binary” aus einer Datei zu laden.

- Bei der Definition einer eigenen Meldung sollten Sie dieser einen aussagekraftigen
Namen geben und die Daten direkt in dem Datenfeld eingeben.

- Klicken Sie OK, um die Anderungen zu ibernehmen.

SyxEx binary-Dateien exportieren

Sie kdnnen jegliche SysEx-Meldung in ein bindres Format exportieren, um diese in
anderen Dateien verwenden zu kénnen.

- Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog tber den Hauptreiter "Wiedergabe",
in der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/SysEx" anzeigen.

- Wahlen Sie die Meldung, die Sie speichern wollen.

- Klicken Sie den Bearbeiten-Knopf, um den entsprechenden Dialog zu &ffnen.

- Klicken Sie den Export-Knopf, um den Speichern als Dialog zu 6ffnen

Vor-Start Meldungen aufzeichnen



- Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog tber den Hauptreiter "Wiedergabe",
in der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/SysEx" anzeigen.

- Wahlen Sie die Meldung, die Sie in die Vor-Start-Meldungen Liste verschieben
wollen.

- Klicken Sie den hoch- oder den runter-Pfeil, um die Meldung zu bewegen.

- Klicken Sie OK, um die Anderungen zu ibernehmen.

Meldungen Bearbeiten

- Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog tber den Hauptreiter "Wiedergabe",
in der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/SysEx" anzeigen.

- Wahlen Sie die Meldung, die Sie bearbeiten wollen aus der Vor-Start-Meldungen-
Liste oder den normalen Meldungen.

- Klicken Sie den Bearbeiten-Knopf , um den Bearbeiten System Exclusive-Dialog
anzuzeigen.

- Bearbeiten Sie die Meldungs-Daten und klicken dann OK um die Anderungen zu
Ubernehmen.

Meldungen entfernen

- Lassen Sie sich den System-Exclusive-Dialog liber den Hauptreiter "Wiedergabe",
in der Gruppe "Befehle" unter "MIDI/SysEx" anzeigen.

- Wadhlen Sie die Meldung aus der Vor-Start-Meldungen Liste oder den normalen
Meldungen.

- Klicken Sie den Léschen-Knopf.

- Klicken Sie OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

Hinweis: Wenn Sie Meldungen in der Pre-Start-Liste haben und Ihre Musik als MIDI-

Datei speichern, wird ein Extra-Takt vor dem Beginn der Musik eingeflgt, der diese
Meldungen enthalt.

Kanal-Modus Editor

Der Kanal-Modus-Editor ist der Ort, an dem Sie die Meldungs-Typen, Zeit, Kanale und
empfangenden Gerdte einstellen kdnnen.

2

Gerdt  |A) Layla3G MIDI | ok |
Zet | oototoon Kanal 1 =] apbruch |

Befehlz-Typ
Al Sound: OFF £ tode 1 [Dmei OM, Poy)
" Reset Al Controllers " Mode 2 [Omni OM, Mcna)
" Local Control ON " Mode 3 [Omni OFF, Paly]
™ Local Contral OFF £ Mode 4 [Omni OFF, Mana)
" All Mates OFF

Kanal-Modus Gerit
Setzt das empfangende Gerat fir die Kanal-Modus Meldung.

Kanal-Modus Kanal
Setzt den Kanal fiir die Kanal-Modus Meldung. Der Kanal muss dem Basis-Kanal des



Empfangsgerates entsprechen. Sehen Sie den Basis-Kanal in der Dokumentation des
Gerates nach.

Kanal-Modus Zeit
Setzt die Zeit, zu der die Meldung gesendet wird.

Kanal-Modus Meldung
Die Kanal-Modus Meldung kann folgenden Typs sein:

e All Sounds Off. Diese Meldung schaltet die Wiedergabe des Gerates ab. Sie kann
auch zur Steuerung von Licht iber MIDI genutzt werden.

e Reset All Controllers. Diese Meldung setzt angeschlossene Gerate wieder in den
“Ausgangszustand” zurtick.

e Local Control ON. Diese Meldung stellt die Wiedergabe auf den internen
Sounderzeuger ein. Diese Einstellung ist meist der Standard bei MIDI-Keyboards.

e Local Control OFF. Diese Meldung teilt dem Gerat mit, dass nur externe Sounds
angesprochen werden sollen.

e All Notes OFF. Schaltet alle derzeit erklingenden Noten aus. Nicht alle Gerdte
verstehen diesen Befehl.

e Mode 1 (Omni ON, Poly). Das Gerdt empfangt nun auf allen Kanalen.
Mehrstimmige Kanale werden auch polyphon abgespielt.

e Mode 2 (Omni ON, Mono). Das Gerat empfangt auf allen Kandlen, spielt diese
jedoch nur monophon ab. Manche Gerate kénnen so legato-Passagen besser
darstellen.

e Mode 3 (Omni OFF, Poly). Das Gerat empfangt so nur auf seinem Basis-Kanal,
spielt diesen jedoch polyphon ab.

e Mode 4 (Omni OFF, Mono). Das Gerat empfangt nur auf seinem Basis-Kanal und
spielt diesen auch nur monophon ab.

Notationselemente eingeben und bearbeiten

Akzente

Akzente hinzufiigen / entfernen

Akzente/Techniken hinzufiigen /
entfernen

Es existieren unterschiedliche Typen von Akzenten in der Eingabepalette:
Betonungen, Atemzeichen und Bogen-Symbole.

Alle Akzente sind bezogen auf eine Note und werden in der gleichen Weise
eingesetzt. Beim Einsetzen eines Symbols wird dieses automatisch Gber
oder unter der Note platziert, wobei einige Faktoren wichtig sind: Die
Notenhalsrichtung, die Stimme und der Typ der Notenzeile.

Akzente beeinflussen und verandern die Wiedergabe der jeweiligen Note.
Sie verandern jedoch nicht die urspringlichen Wiedergabe-Daten der
Note. Um die urspriingliche Wiedergabe der Note wiederherzustellen,
klicken sie einfach auf den Akzent und entfernen diesen.

Nach dem Zufligen eines Akzentes kann dessen Position, Erscheinung und
Wiedergabebeeinflussung bearbeitet werden.
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Um einen Akzent zu einer Note hinzuzufiigen

1. Wahlen Sie die Akzente-Karte in der Eingabepalette, danach
wahlen Sie einen der Akzente aus.
2. Bewegen Sie den Cursor zu einer Note, zu welcher Sie den Akzent

hinzufligen wollen. Sie werden sehen, dass sich der Cursor in ein
Fadenkreuz verwandelt, sobald Sie mit der Maus Uber eine Note fahren.

s

- - .

3. Durch Klicken mit der Maus wird das Symbol eingefligt.

Akzente entfernen

Wahlen Sie die Akzente und driicken anschlieBend die "Entf"-Taste.

Mehrere Noten Akzente hinzufiligen

1. Wahlen Sie die Akzente-Karte in der Eingabepalette, danach
wahlen Sie einen der Akzente aus.

2. Klicken Sie und halten Sie die linke Maustaste gedriickt in einem
Bereich, wo sie sich nicht Gber einer Note befindet.

3. Ziehen Sie mit der Maus einen rechteckigen Bereich auf. Alle mit
diesem Rechteck selektierten Noten werden hervorgehoben.

4. Lassen Sie die Maustaste wieder los, um allen ausgewahlten Noten
den gewahlten Akzent hinzuzufiigen.

Akzente bearbeiten
Akzente bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet, dann wahlen Sie
die Akzente, die Sie bearbeiten moéchten.
Sie kdnnen mehrere Akzente auswahlen und deren Eigenschaften gemeinsam bearbeiten.
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Akzente mit dem Eigenschaften-Dialog bearbeiten

1. Wahlen Sie die Akzente aus, die Sie bearbeiten wollen, dann lassen Sie den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen eines Akzentes zu verandern, wahlen Sie die Aussehen-Karte im
Eigenschaften-Dialog und stellen dort die Eigenschaften des Erscheinungsbildes ein.

3. Um die klangliche Wiedergabe des Akzentes bei der Wiedergabe zu verandern, wahlen
Sie die Wiedergabe im Eigenschaften-Dialog und verandern die Wiedergabe-
Parameter.

4. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie die Verdnderungen vorgenommen
haben.

Akzente mit dem Kontextmenii bearbeiten
Akzente mit dem Kontextmeni bearbeiten

Wenn ein Akzent ausgewahlt ist, kdnnen Sie Uber einen Klick auf die rechte Maustaste ein
Kontext-Meni 6ffnen. Dieses Meni beinhaltet Befehle zur Veranderung der Eigenschaften
des Akzentes. Zur einfachen Bearbeitung ist diese Methode schneller als der Weg Uber
den Eigenschaften-Dialog.

Das Kontext-Menii benutzen

1. Stellen sicher, dass Sie sich im Auswahl-Modus befinden, dann wahlen Sie die
Akzente, die Sie bearbeiten wollen.

2. Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um das Kontext-Menil anzuzeigen.

3. Wahlen Sie einen Eintrag aus dem Menl, um den Befehl auszufihren.

! Uber der Mate
| Unker der Moke

Stich-Grifie
Mormale Grabe

Eigenschaften

Stichnoten erstellen

Stichnoten sind etwas gréBer als Vorschlagsnoten und werden gespielt.

Wahlen Sie "Stich-GréBe", um diese zu verkleinern. Symbole (Vorzeichen, Akzente, usw.)
, die diesen Noten zugeordnet sind, werden entsprechend mit verkleinert.

Die Auswahl von "Normale GréBe" aus dem Menl stellt die urspringliche GréBe wieder
her.

Akzent-Positionierung
Wahlen Sie Uber der Note oder Unter der Note, um die Position schnell zu veréandern.

o =

V.
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Eigenschaften

Wadhlen Sie diesen Befehl, um den Eigenschaften-Dialog anzuzeigen.

Fingersatz eingeben

Fingersatz eingeben [Alle Editionen]

Eingabepalette X

Nntenl AkzentefTechnikenl Lautstarke Tempo Text/Skkorde Tonat Taktat Schiissel Verzieungen Wiederholungen

@@@ m a pizz. arco

[
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1. Um einen Fingersatz einzugeben, wahlen Sie aus der Eingabepalette ("STRG+1") den
Reiter "Akzente" aus.

2. Wahlen Sie dann das gewiinschte Fingersatz-Symbol mit einem Klick aus.

3. Der Mauszeiger verwandelt sich in ein Fadenkreuz, sobald Sie einen Notenkopf erreicht
haben.

4. Klicken Sie dann einmal, um das Element zu setzen.

Mit einem Doppelklick auf den gesetzten Fingersatz 6ffnet sich das Eigenschaften-
Fenster.

Hier kdnnen Sie das ausgewahlte Element im nachhinein bearbeiten.

Bestatigen Sie Ihre Anderungen mit "Ubernehmen".

Akzent Eigenschaften 5 X
Aussehen  Wiedergabe Allgemein
Symbal Platziere Akzent
0123 4|5 O iiber
() unter

DD

p i ma

Zurick Cbemehmen
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Vorzeichen

Vorzeichen hinzufiigen / lI6schen
Vorzeichen hinzufiigen / lIoschen

Vorzeichen (B, Kreuz etc.) werden benutzt, um Noten zu kennzeichnen,
deren Tonhdhe nicht in die aktuelle Tonart oder Notenzeilen-Einstellungen
passen. Abhdngig von Schllissel und Tonartbezeichnung kann eine Note
mit einem b oder # dargestellt werden missen. Das Setzen eines
Vorzeichens verandert die Tonhéhe der Note. Bitte beachten Sie beim
Hinzufligen von Vorzeichen sowohl, dass Sie die Tonhdhe real veréandern
und dass die Vorzeichen, die durch die Tonart-Angabe zu Beginn definiert
wurden, nicht angezeigt werden (miussen).

Sie kénnen bereits vorhandenen Noten Vorzeichen hinzufligen oder Sie
figen diese einer neuen Noten beim Eingeben hinzu. Nachdem Sie ein

Vorzeichen hinzugefligt haben, kénnen Sie dessen Positions- und
Aussehens-Eigenschaften einstellen.

Eingabepalette X

Moten  Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktart Schiiissel Verzieungen  Wiederholungen
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Ein Vorzeichen hinzuzufiigen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette und dort eines
der Vorzeichen aus.
2. Bewegen Sie den Cursor zu der Note, welcher Sie das Vorzeichen

hinzufigen mdchten. Der Cursor verandert sich zu einem Fadenkreuz,
wenn Sie Uber eine Note hinwegfahren und die Note wird hervorgehoben.

==

- - -

3. Klicken Sie mit der Maus, um das Vorzeichen einzufligen

Wahlen Sie Erinnerungs-Vorzeichen um ein Vorzeichen hinzuzuftigen,
welches schon Uber die Tonart-Bezeichnung abgedeckt ist, oder das sich
bereits in diesem Takt befindet.

Eine Note mit Vorzeichen eingeben
1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette und wahlen Sie
einen Notenwert aus

2. Wahlen Sie ein Vorzeichen, das dieser Note hinzugefiigt werden soll.
3. Flgen Sie die Note wie gewohnt ein.

Mehreren Noten Vorzeichen hinzuzufiigen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette und dort eines der



Vorzeichen aus.

2. Klicken Sie mit der Maus in einen freien Bereich neben den Noten und
halten Sie die linke Maustaste gedrickt.

3. Ziehen Sie mit gedrlickt gehaltener linker Maustaste einen
rechteckigen Rahmen um die gewinschten Noten auf. Noten in

...........................

4. Lassen Sie die Maustaste wieder los, um den gewahlten Noten das
zuvor gewahlte Vorzeichen hinzuzuftgen.

Vorzeichen loschen

Wahlen Sie die Vorzeichen und driicken danach die "Entf"-Taste.

Beachten Sie bitte, dass das Loschen eines Vorzeichens die
Tonhodhe der Note verandert und eventuell - entsprechend der
eingestellten Tonart - automatisch neue Vorzeichen gesetzt
werden.

Vorzeichen bearbeiten
Vorzeichen bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus ("Strg+1")
befindet und wadhlen Sie dann die Vorzeichen, die Sie bearbeiten wollen.
Sie kénnen auch mehrere unterschiedliche Vorzeichen auswahlen und deren
Eigenschaften gemeinsam andern.

Vorzeichen mit dem Eigenschaften-Dialog bearbeiten

1. Wahlen Sie die Vorzeichen aus, die Sie bearbeiten wollen und lassen
sich den Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen eines Vorzeichens in der Partitur zu verdndern,
wahlen Sie die Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten
dort die Eigenschaften flir das Aussehen.

3. Um allgemeine Eigenschaften des Vorzeichens, wie dessen Position,
Sichtbarkeit oder Farbe zu verandern, wahlen Sie die Allgemein-Karte
im Eigenschaften-Dialog und verdandern dort diese Eigenschaften.

4. Klicken Sie auf den Ubernehmen-Knopf, wenn Sie mit den
Veranderungen fertig sind.

Erinnerungs-Vorzeichen
Erinnerungs-Vorzeichen

Erinnerungs-Vorzeichen werden vor Noten gesetzt, obwohl dieses
Vorzeichen bereits in der Tonart-Angabe festgelegt wird. Wenn sich also
im vorherigen Takt ein cis, im Takt danach wieder ein ¢ befindet und die
Tonart C-Dur ist, misste kein Auflésungszeichen gesetzt werden, da der
Taktstrich diese Ausgabe ohnehin ibernimmt. Um den Spielern jedoch
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absolut zu verdeutlichen, dass wirklich ein ¢ gemeint ist, kann ein
erinnerndes Auflésungszeichen gesetzt werden.

Erinnerungen an existierende Noten zu fiigen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette.

2. Wahlen Sie hier ein Vorzeichen aus.

3. Klicken Sie auf das Erinnerungen-Symbol (die Klammern rechts
neben den Vorzeichen-Symbolen).

4. Stellen Sie sicher, dass kein Notenwert ausgewahlt ist (um eine Note
zu deselektieren, klicken Sie einfach nochmals darauf).

5. Platzieren Sie den Cursor liber der Note, der die Erinnerung zugefligt
werden soll (der Cursor verandert sich zu einem Fadenkreuz und die
gewahlte Note wird hervorgehoben). Klicken Sie, um die Erinnerung
einzufligen.

Noten mit Erinnerungen (Warnakzidentien) eingeben

Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette.

Wahlen Sie einen Notenwert aus.

Wahlen Sie ein Vorzeichen aus.

Klicken Sie auf das Erinnerungen-Symbol. Alle drei Symbole sollten
nun ausgewadhlt sein.

5. Flgen Sie die Note wie gewohnt ein.

S N .

Klammern um Erinnerungs-Vorzeichen entfernen

1. Siehe das Thema Vorzeichen mit dem Eigenschaften-Dialog
bearbeiten.

Erinnerungen zu gebundenen Noten hinzufiigen

Wenn zwei Noten mit den gleichen Vorzeichen gebunden werden, wird

das zweite automatisch versteckt. Geht die Bindung Uber einen System-

oder Seitenumbruch, méchten Sie vielleicht das zweite Vorzeichen zur

besseren Orientierung bzw. Erinnerung wieder anzeigen lassen.

1. Wahlen Sie aus dem Stimmen Ausklapp-Ment in der Notations-Zeile
den Befehl Versteckt.

2. Das zweite Vorzeichen wird ausgegraut angezeigt. Wahlen Sie es aus,
um im. Eigenschaften-Dialog die Versteckt-Box auszuklicken.

Erinnerungs-Vorzeichen

Beispiele

e o
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Vorzeichen durch Taktstrich aufgehoben
Uber Taktstrich gebunden.
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Uber Systemumbruch gebunden.

Schliissel

Schliissel hinzufiigen / I6schen

Schliissel hinzufiigen / loschen

Es gibt je nach Version verschiedene Standardtypen an Schliisseln in der
Eingabepalette, die Sie ihrer Musik an beliebigen Positionen hinzufligen
kdonnen. Der Schlissel definiert, flir welche Tonhdéhe die Notenlinien der
Notenzeile stehen. In einem Violinschllssel steht die unterste Linie
beispielsweise fir ein e, in einem Bassschliissel steht sie flir ein g, das fast
zwei Oktaven tiefer angesiedelt ist.

Schlissel werden an bestimmten Positionen im Takt platziert. Wenn Sie
sich die Musik in der Seitenansicht (nicht Spur-Ansicht) ansehen, wird der
Schlissel links zu Beginn der jeweiligen Notenzeile angezeigt, so wie es im
Druck auch aussehen sollte. Die Notations-Maschine des Programms
verwaltet automatisch die korrekte Positionierung der Schllissel zu Beginn
jeden Systems und der "Erinnerungs-Schlissel”, die an das Ende einer
Notenzeile gesetzt werden, falls sich in der darauf folgenden Zeile der
Schlissel andern/ erstmal auftreten sollte.

Nachdem ein Schllissel hinzugefligt wurde, kénnen Sie seine Position und
das Aussehen oder den Typ verdndern.

Eingabepalette

Moten Akzente/Techniken Lautstirke Tempo Text/fkkorde Tonat Taktat Schidssel Vermieungen Wiederholungen
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Einen Schliissel hinzufiigen

1.

2.

3.

Wahlen Sie die Schlissel-Karte in der Eingabepalette, dann klicken Sie
auf den gewlinschten Schlissel.

Bewegen Sie den Cursor Uber den Takt, in den Sie den Schlilssel
einfligen wollen. Beachten Sie, dass sich der Cursor in einen zeigenden
Finger verandert und eine rote gestrichelte Linie zur Orientierung
angezeigt wird.

a
L

Richten Sie die gestrichelte Linie mit dem Musik-Lineal auf den

Taktschlag aus, auf dem der Schlissel platziert werden soll I.

4,

Klicken Sie mit der Maus, um den Schllissel an der gewahlten Position

im Takt einzusetzen.



Schliissel entfernen

Wahlen Sie den Schliissel aus und dricken die "Entf"-Taste.

Hinweis: Sie kdnnen den ersten Schlissel und jeweils den Schlissel zu
Beginn der Notenzeile nicht entfernen. Um diese Schlissel nicht
anzuzeigen, siehe Leadsheet Optionen innerhalb der "Layout bearbeiten"
Thematik.

Schliissel bewegen
Schliissel bewegen

Manchmal wollen Sie vielleicht einen bereits platzierten Schlissel auf eine
andere Position verschieben.

Obwohl Sie dies naturlich auch Uber das Einfligen eines neuen und das
Léschen des alten Schlissels |6sen kdnnen oder Uber das Verandern der
Startzeit des Schlissels, kann es manchmal einfacher sein, den Schlissel
zu bewegen.

Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus
befinden.

Einen Schliissel bewegen

1. Klicken Sie auf den Schlissel, der bewegt werden soll und halten Sie
die Maustaste gedrickt.

2. Wenn Sie die Maus nun bewegen, dndert sich das Aussehen des
Cursors, als wenn Sie einen neuen Schlissel aus der Eingabepalette
platzieren wollten.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf dem der
Schliissel platziert werden soll.

4. Lassen Sie die Maustaste los, um den Schliissel an der gewahlten
Position einzusetzen.

Oktavierungen

Oktavierungen hinzufiigen / I6schen
Oktavierungen hinzufiigen / Ioschen

Oktavierungszeichen sind Anweisungen an den Spieler, die Noten hdher
bzw. tiefer als notiert zu spielen. Oktavierungen werden meist zur
besseren Lesbarkeit eingesetzt, damit die Spieler nicht durch diverse
Schlisselwechsel oder Hilfslinien abgeschreckt werden.

Oktavierungen haben einen Startpunkt und eine Dauer ihrer
Beeinflussung. Wahrend der Wiedergabe werden oktavierte Bereiche auch
transponiert wiedergegeben (so wie es der wirkliche Spieler tate).
Hierdurch kénnen Sie horen, wie sich Ihre Musik spater ungefdhr anhéren
wird.

Eingabepalette

Moten Akzente/Techmiken Lautstarke Tempo Test/fkkorde Tonat Taktat Schiussel  Verzierungen

Wiederholungen

%%é#%f:q::m:z}g%%%ﬁ%ﬂé 8ra gQub {5ma



Oktavierungszeichen hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Schlissel-Karte aus der Eingabepalette und dort eine
der Oktavierungen.

2. Bewegen Sie den Cursor an die Position einer Notenzeile, an der Sie
die Oktavierung beginnen mdchten. Der Cursor verandert sich zu
einem Bleistift und eine gestrichelte Linie wird zur besseren
Platzierung innerhalb der Partitur angezeigt.

3. Richten Sie die gestrichelte mithilfe des Musik-Lineals auf den
Taktschlag aus, auf dem die Oktavierung beginnen soll, dann klicken
Sie auf die linke Maustaste.

4. Dies ware nun die "Anker-Position" fir die Oktavierung und definiert
typischerweise deren Startpunkt.

Wenn Sie nun die Maus bewegen, verbleibt eine durchgehende Linie
an dieser Startposition, wahrend eine zweite gestrichelte Linie die
Mausbewegung mitverfolgt.

i

5. Klicken Sie abermals auf die Maus, um den Endpunkt der Oktavierung
festzulegen.

Hinweis: Sie kénnen auch nach dem ersten Klick die Maustaste
gedrickt halten, um sofort Start- und Schlusspunkt festzulegen.

Oktavierungstypen

8va Transponiert die Noten eine Oktave nach oben.
8vb Transponiert die Noten eine Oktave nach unten.
15ma Transponiert die Noten zwei Oktaven nach oben.

Oktavierung entfernen

Wahlen Sie die Oktavierung aus und dricken die "Entf"-Taste.

Oktavierungen bewegen
Oktavierung bewegen

Manchmal moéchten Sie ein bereits platziertes Oktavierungszeichen
verschieben.

Obwohl Sie natirlich das gleiche Resultat tiber das Einfligen einer neuen
Oktavierung und dem Ldschen der alten erreichen kénnen, ist es
vielleicht einfacher, die Oktavierung zu bewegen.

Das Bewegen verandert lediglich den Startzeitpunkt der Oktavierung, ihre
originale Dauer bleibt jedoch erhalten.

Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus
befindet.

Oktavierung bewegen



1. Klicken Sie das zu bewegende Oktavierungszeichen an und halten Sie
die linke Taste gedrickt.

2. Beim Verschieben der Oktavierung verandert sich der Cursor wieder
zu dem Symbol, welches Sie bereits von der Eingabe neuer
Oktavierungen kennen.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf welchem
die Oktavierung nun beginnen soll.

4. Durch das Loslassen der Maus wird das Oktavierungszeichen an die
entsprechende Position verschoben.

Akkorde

Akkorde hinzufiigen und léschen
Akkorde hinzufiigen und léschen

Akkord-Griffbilder und Akkordbezeichnungen sind zwei gebrauchliche
Wege, die grundlegende harmonische Struktur eines Stlickes
darzustellen.

Akkordsymbole werden (iber den Takten angezeigt - dhnlich den
Tempobezeichnungen. Nach dem Zufiigen kann das Aussehen und
Verhalten des Symbols bearbeitet werden.

= b
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Akkord-Griffbilder stellen Akkorde mit ihren Fingerpositionen auf einer
sechssaitigen Gitarre dar. Jede vertikale Linie stellt dabei eine Saite dar.
Die horizontale Linie zeigt dem Gitarristen den Bund - ab dem der Akkord
gegriffen wird - an. Ein "x" Uber einer Saite zeigt an, dass diese nicht
gespielt wird, ein "0" zeigt an, dass diese zwar gespielt, aber kein Bund
gegriffen wird. Sie finden diese Symbolik vor allem in populdrer Musik.
Es gibt hunderte Arten von Akkorden, die ein Gitarrist auf
unterschiedliche Weisen greifen kann. 256 der meist genutzten werden
vom Programm erkannt und benutzt.

Akkordbezeichnungen kénnen in Erganzung der Griffbilder oder als deren
vollstandiger Ersatz genutzt werden. Viele Spieler bevorzugen
Akkordbezeichnungen, weil diese weniger Platz als Griffbilder einnehmen.
Sie erlauben dem Spieler auch mehr Flexibilitat in seinem eigenen
Fingersatz und dem so genannten "Voicing".

Wenn Sie einen Akkord eingeben mdchten, zu dem kein Griffbild existiert,
kénnen Sie diesen immer als Akkordbezeichnung eingeben.

Sie kdnnen spezielle Formatierungs-Arten flir die Bezeichnung von
Akkorden benutzen: Wenn Sie beispielsweise "-7" einem "min7", "m7"
oder "minor7" zur Bezeichnung eines Moll-Septakkordes vorziehen.
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Akkordsymbole hinzufiigen

1. Wahlen Sie den Reiter "Text/Akkorde" aus der Eingabepalette aus.
AnschlieBend klicken Sie auf das Akkord-Griffbild-Symbol.

2. Bewegen Sie den Cursor Uber den Takt, indem Sie die
Akkordbezeichnung platzieren wollen. Der Cursor selbst verandert dabei
sein Aussehen in die Form eines Griffbildes und eine rote gestrichelte
Linie wird zur Orientierung angezeigt.

FEF
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: ;
3. Richten Sie die gestrichelte Linie mithilfe des Musik-Lineals auf
den Taktschlag aus, auf den Sie die Bezeichnung platzieren wollen.
4. Klicken Sie mit der Maus um den Akkord-einfligen-Dialog zu
offnen.
5. In dem Akkord einfligen-Dialog legen Sie die Eigenschaften des

Akkordes fest und klicken auf den Einfligen-Knopf, um den Akkord an
dieser Zeitposition einzufligen.

Wﬂ Fir die Schnelleingabe werden Ihnen bereits die in der gewdahlten
Tonart haufigsten Akkorde angeboten.
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Schnelleingabe
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Ein Akkordsymbol I6schen

Wahlen Sie die Bezeichnung aus und driicken auf die "Entf"-Taste.

Akkordsymbole bewegen
Akkordsymbole bewegen

Manchmal mdéchten Sie ein bereits platziertes Akkordsymbol bewegen.
Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet.

Ein Symbol bewegen

1. Klicken Sie auf das Symbol, das Sie bewegen wollen und halten Sie die linke
Maustaste gedrickt.

2. Wenn Sie nun die Maus bewegen, verandert sich der Cursor wieder in das Symbol, als
wiirden Sie ein neues Akkordsymbol eingeben.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf welchem das
Akkordsymbol nun stehen soll.

4. Lassen Sie die Maus wieder los, um das Symbol an der gewlinschten Position
einzufligen.

-oder-
1. Markieren Sie das Akkordsymbol mit der Maus im Auswahl-Modus "STRG+1".

2. Halten Sie dann die "STRG"-Taste gedriickt und verwenden Sie die Pfeiltasten, um das
Symbol zu verschieben.
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Akkorde einfiigen

Akkorde einfiigen

Der Akkord einfligen-Dialog wird sofort angezeigt, wenn Sie einen Akkord
in Ihre Musik einfligen wollen. Mit dem Dialog legen Sie den Akkord fest,
den Sie einfligen wollen.

Akkord einfigen

Gruncton e Alkkord-Twp Einfiigen I
_ [ s 7 Tl Abbruch |
7 #11 i
Bass 7 #5 —
7 &9
I '1 [ Bs 7 alt
7 ba
 Zeige nach Akkard ; SUS
® Zeige unterAkkord add 9 -
Stil Alkkordzusatz
[ Tahells [v MMame I
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aukord einfogen NG

—achnelleingabe
& 5 G &7 Dirm Om? | &m | &m7? | Em | Em? | H'D
Cmaj? | Fraj? | Gmaj? 4 O D7 A AT E EY H
Andere-
Grunchton Akkord-Typ
B e ? -
7 #11
7 #5 |
Bass . 7 49 IZ
| 7 alt = =
'] [~ Bs 7 ko
7 sus
(" Zeige nach Akkord d
_ add 4
=il - Akkordzusatz Einfiigen
[ Tahkelle v Mame | L] T
Akkordbezeichnung

Wahlen Sie die Bezeichnung Ihres Akkordes.
Die beiden Ausklapp-Ments bei Grundton und Bass beinhalten Listen zur
Definition der Tonhdhe und mdglicher Modulationen (Kreuze, B).

Bass

Wahlen Sie den Basston Ihres Akkordes.

Die beiden Ausklapp-Menis beinhalten Listen zur Definition der Tonhéhe
und maoglicher Modulationen (Kreuze, B). Wenn der Akkord keinen
Basston hat, wahlen Sie den leeren Eintrag (den Ersten) der Liste.
Hinweis: Slash-Akkorde haben keine korrespondierenden Griffbilder.

Akkordzusatz

Zusatzlich zu Akkordbezeichnung und Basston verfligen viele Akkorde
Uber einen Zusatz, der den Akkord weiter charakterisiert. Sie kbnnen aus
vielen gebrduchlichen Akkordzusatzen mittels der Liste auswahlen oder
auch eigene Bezeichnungen eingeben.

Das Textfeld hinter der Akkordliste bietet Ihnen Méglichkeiten der
Bearbeitung des Akkordzusatzes. Bei der Eingabe wird das Vorschau-Feld
standig aktualisiert, damit Sie die Veranderungen kontrollieren kénnen.
Das Textfeld zeigt eine spezielle, unformatierte Version des
Akkordzusatzes. Bei vielen Akkorden entspricht dies exakt der Benennung
in der Liste, manche jedoch (iUbermaBige, verminderte b9 usw.) kdnnen
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mithilfe einer speziellen Kurzschreibweise eingegeben werden
Spezielle Formatierungs-Zeichen (z.B. ~N, ~A, etc.) werden im
unformatierten Textfeld benutzt, um Kurzschreibweisen anzuzeigen.
Klicken Sie auf den kleinen Knopf neben dem Textfeld, um ein Pop-Up-
Meni anzuzeigen. Wéhlen Sie einen Bestandteil des Menlis, um den
richtigen Formatierungs-Code hinzuzufligen. Das Akkordbeispiel wird
erneuert um darzustellen, wie spater die Akkordbezeichnung aussehen
wird.

Wie es F Kurzbefehl
aussie o] far ...
ht r
m
a
t
i
e
r
u
n
g
S
Z
e
i
C
h
e
n
A N Dur
M
—_ n Moll
N
+ n Ubermé&Big
A
D N Vermindert
D
.& A Moll-Dur
- R
ﬂ A Kreuz oder
S erhoht
I? N B oder
F erniedrigt

Wenn Sie Symbole oder Text am Ende des Akkordes hochgestellt
angezeigt bekommen mdchten, setzen Sie den Ausdruck in Klammern [ ].
Unten stehen einige Beispiele von Akkordzusdtzen, sowohl wie sie in der
Musik aussehen, als auch in ihrer Kurzschreibweise:

Wie es Zugehorig



aussieht er Zusatz

Cmaj?'#"f maj7("s4
CAT M7
f_:m;,vE 5 m7[~F5]

Akkordvorschau-Stil

Benutzen Sie die beiden Boxen, um im Vorschau-Fenster sowohl die
Bezeichnung eines Akkordes als auch das entsprechende Griffbild
anzuzeigen. Sollte das Programm fir den eingegebenen Akkord kein
Griffbild kennen, wird der Knopf inaktiv angezeigt.

Akkord-Vorschau

Die Akkord-Vorschau zeigt Ihnen an, wie die Darstellung und Benennung
des Akkordes aussehen wird. Wenn Sie die unterschiedlichen Parameter
verandern (Basston, Akkordzusatz usw.), wird danach immer wieder die
Vorschau aktualisiert.

Einfligen

Klicken Sie auf den EinfiUgen-Knopf, um den Akkord in Ihre Musik
einzufligen.

Abbruch

Klicken Sie auf den Abbruch-Knopf, wenn Sie doch lieber keinen Akkord
an dieser Stelle einfligen wollen.

Lautstarke

Lautstirkebez. hinzufiigen / I6schen
Lautstarkebez. hinzufiigen / Ioschen

Lautstarkebezeichnungen verandern die Lautstdrke wahrend der Wiedergabe und kénnen
grob in zwei Gruppen eingeteilt werden: In Ausdriicke, die zum Setzen einer festgelegten
Lautstarke benutzt werden und verlaufende Lautstdarkebezeichnungen wie Crescendos, die
eine langsame Veranderung der Lautstarke von einem Wert zum zweiten beinhalten.
Lautstarkebezeichnungen sind generell an eine bestimmte Notenzeile gebunden.
Wahrend der Wiedergabe werden MIDI-Controller-Daten gesendet, die der jeweiligen
Bezeichnung zugeordnet sind.

Sobald eine Lautstarkebezeichnungen in Ihre Musik eingefiigt wurde, kénnen Sie deren
Position und Aussehen bearbeiten.

Eingabepalette X

Moten Akzerte/Techniken Lautstarke Tempo Tewt/Akkorde Tonat Taktart Schiissel Verzieungen Wiederholungen
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Lautstiarkebezeichnung hinzufiigen

1. Wahlen. Sie die Lautstarkebez.-Karte in der Eingabepalette und danach eine der
Bezeichnungen. Diese umfassen alle Bezeichnungen von pppp bis ffff.
2. Bewegen Sie den Cursor an den Punkt Ihrer Partitur, an dem Sie die

Lautstarkebezeichnungen einfiigen wollen. Der Cursor verandert hierbei sein Aussehen zu
einem Stift und eine gestrichelte Linie wird zur besseren Orientierung angezeigt.

[ mE IRl R
7 I

7

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Punkt im Musik-Lineal aus, wo die
Lautstarkebezeichnungen eingefiigt werden soll.
4. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Lautstarkebezeichnung einzufiigen.

Lautstarkenbezeichnung entfernen

Wahlen Sie die Lautstarkebezeichnung aus und dricken die "Entf"-Taste.

Eine verlaufende Lautstarkebezeichnung einfiigen

1. Wahlen Sie die Lautstarkebez.-Karte aus der Eingabepalette und danach eine
Verlaufs-Bezeichnung.
2. Bewegen Sie den Cursor zu der Position Ihrer Partitur, an dem der Verlauf

beginnen soll. Der Cursor verandert hierbei sein Aussehen zu einem Stift und eine
gestrichelte Linie wird zur besseren Orientierung angezeigt.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Punkt im Musik-Lineal aus, wo der
Verlauf beginnen soll, dann klicken Sie mit der Maus.

Dies ist die "Anker-Position" flr die Lautstarkebezeichnung und steht somit fir den
Startpunkt einer verlaufenden Lautstarkebezeichnung.

4. Wenn Sie die Maus bewegen, verbleibt eine durchgehende Linie an der
Startposition, wahrend eine gestrichelte zweite Linie Ihrer Mausbewegung folgt.

i

Klicken Sie nochmals mit der Maus, um den Endpunkt der Lautstarkebezeichnung
festzulegen.

Hinweis: Sie kdnnen nach dem ersten Klicken auch die Maustaste festhalten und sofort
einen Bereich fiur die Lautstarkebezeichnung aufziehen.

Lautstdarkebez. bewegen
Lautstarkebezeichnung bewegen

Manchmal mdéchten Sie vielleicht eine Lautstarkebezeichnung in Ihrer Position veréndern.
Obwohl Sie natirlich das gleiche Ergebnis durch das Hinzufligen einer neuen und das



Léschen der alten Lautstarkebezeichnung oder durch das Verandern der Startzeit
erreichen kénnen, ist es manchmal einfacher, die Bezeichnung zu verschieben.

Die "Bewegen"-Operation verandert nur den Startpunkt der Lautstarkebezeichnung, nicht
deren Dauer.

Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet.

Lautstarkebezeichnung bewegen

1. Klicken Sie auf die zu verschiebende Lautstarkebezeichnung und halten die
Maustaste gedrickt.

2. Beim Bewegen der Maus andert sich wieder die Darstellung des Cursors, als ob
Sie eine neue verlaufende Lautstarkebezeichnung einfligen wollten.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf dem die
Lautstarkebezeichnung nun beginnen soll.

4. Durch das Loslassen der Maustaste wird die Lautstarkebezeichnung auf die

gewahlte Position verschoben.

Stichnoten

Vorschlagsnoten hinzufiigen / loschen
Vorschlagsnoten hinzufiigen / Ioschen

Vorschlagsnoten sind Verzierungen, die direkt vor Ihre Bezugsnote gesetzt werden. Sie
werden als kleinere Noten angezeigt und werden normalerweise an Ihre Bezugsnote
gebunden. Sie kébnnen auch mehrere Vorschlagsnoten hinzufligen, die dann wie "normale
Noten" gebalkt werden.

Vorschlagsnoten werden immer an eine bereits eingegebene "normale Note" angefiigt.
Nach dem Hinzufligen kénnen Sie die Position, das Aussehen und die Wiedergabe-
Eigenschaften der Vorschlagsnoten bearbeiten.

Eingabepalette x

MNoten  Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schilssel Verrieungen Wiederholungen
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Vorschlagsnote hinzufiligen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte aus der Eingabepalette und dort das
Vorschlagsnoten-Symbol (zwischen der Punktierung und den Vorzeichen).
2. Bewegen Sie den Cursor auf die "normale" Note, der die Vorschlagsnote zugefiigt

werden soll. Die Note wird nach dem Auswahlen hervor-gehoben und ein kleiner roter
Punkt hilft Ihnen bei der Platzierung der Vorschlags-note.

Joiza
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3. Bewegen Sie den roten Punkt auf die Tonhéhe, auf welcher Sie die Vorschlagsnote
platzieren wollen.

4. Klicken Sie auf die linke Maustaste, um die Vorschlagsnote auf der gewiinschten
Tonhdhe einzusetzen.




Mehrere Vorschlagsnoten einfiigen

Befolgen Sie die gleichen Schritte wie bei dem Hinzufligen einer einzelnen
Vorschlagsnote. Sie kénnen zusatzliche Vorschlagsnoten vor, hinter oder zwischen bereits
eingegebene platzieren.

Jizo

Vorschlagsnoten entfernen

Wahlen Sie die Vorschlagsnoten aus und driicken die "Entf"-Taste.
Hinweis : Wenn Sie eine Note entfernen, an die Vorschlagsnoten angehangt sind, werden
diese automatisch mit entfernt.

Vorschlagsnoten bearbeiten
Vorschlagsnoten bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet und wahlen dann
die Vorschlagsnoten aus, die Sie bearbeiten wollen.

Sie kdnnen mehrere Vorschlagsnoten zusammen auswdahlen und diese gemeinsam
bearbeiten.

Vorschlagsnoten mit dem Eigenschaften-Dialog bearbeiten

1. Wahlen Sie die Vorschlagsnoten aus, die Sie bearbeiten méchten und lassen sich den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen der Vorschlagsnote in der Partitur zu veréandern, wahlen Sie die
Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Eigenschaften.

3. Um den Klang der Vorschlagsnote zu bearbeiten, wahlen Sie die Wiedergabe-Karte im
Eigenschaften-Dialog und veréandern dort die Eigenschaften.

4. Klicken Sie auf den Ubernehmen-Knopf, wenn Sie fertig sind.

Bilder

Bilder einfiigen / I6schen
Bilder einfiigen / lIoschen

Wenn Sie ihre Musik aufgeschrieben haben, kédnnen Sie diese durch Bilder aufpeppen. Sie
kénnen Rahmen, Grafiken und Standard-Bilder irgendwo in ihre Partitur einfligen.

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet und klicken dann
auf die Stelle Ihrer Partitur, an der Sie das Bild einfligen wollen.

ACHTUNG: Je nach Ursprung des Bildes kann es beim Bildimport Probleme geben!
Drag & Drop
Aus vielen Programmen kdnnen Sie Bilder direkt in das Forte-Notenblatt an die

gewlinschte Stelle ziehen. Wahlen Sie dazu in diesem Programm den gewlinschten
Bildausschnitt und ziehen ihn mit der Maus an die gewinschte Stelle auf Ihrem
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Notenblatt.

Mit einem Doppelklick auf das Bild 6ffnet sich das Ursprungsprogramm und Sie kénnen es
verandern.

Ein Bild aus der Zwischenablage einfiigen

am Beispiel von PaintBrush, das Sie als Zubehdr auf Ihrem Rechner finden.

| I =) = | Chrysanthemum. jpg - Paint
T i te I Start Ansicht
=] =P (j R = |[m
, [
Zwischenablage Bild Tools Pinsel Formen | Strichstarke || Farben

B

O
Mgy

TR

KO

D

1. Wéhlen Sie das Bild oder den Bildausschnitt in Ihrem Grafikprogramm aus.
2. Kopieren Sie das Bild aus Ihrer Grafik-Anwendung in die Zwischenablage.
3. Klicken Sie nun an die Stelle auf dem Notenblatt, wo das Bild erscheinen soll.

Titel

Inhalte einfigen

Quelle: Ch\Users\Public\Pictures\Sample Pictures\Chrysanthemum.jp OK
Als:

Abbrechen

(& Einfligen Paintbrush-Bild
Bild (Metadatei)
Gerateunabhangiges Bitmap

e [ Als Symbaol anzeigen

—Ergebnis -

Fugt den Inhalt der Zwischenablage so in lhr
Dokument ein, dass Sie ihn mit Paint aktivieren
konnen.

4. Wahlen Sie nu'n im Menl "Bearbeiten” "inhalte einfligen" aus und' das Bild erscheint
an der gewlinschten Stelle.
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Titel

Auch hier 6ffnet sich durch einen Doppelklick in der Regel das Ursprungsprogramm.
Ein Bild bewegen

Wenn das Bild ausgewahlt ist, 1aBt es sich mit der Maus an jede beliebige Stelle des
Notenblattes ziehen.

Ein Bild entfernen
Um ein Bild zu entfernen, wahlen Sie dieses mit der Maus aus und wahlen Bearbeiten }
Léschen aus dem Meni

-Oder-
Wahlen Sie das Bild aus und dricken die "Entf"-Taste.

Bilder bearbeiten
Bilder bearbeiten

Bilder, die Sie der Partitur zugefiigt haben, kénnen bei Bedarf noch bearbeitet werden.
Das Programm nimmt nicht selbst die Bearbeitung vor, sondern die Server-Applikation
wird hierzu aufgerufen, die es erstellt hat oder zur Bearbeitung des Formats im System
eingestellt ist.

Dieses Programm wird durch einen Doppelklick auf das Bild gedffnet.

Tonartbezeichnungen

Tonartbez. Hinzufiigen / I6schen

Tonart-Bezeichnungen hinzufiigen / loschen
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Sie kdnnen fanfzehn unterschiedliche Tonart-Bezeichnungen aus der Eingabepalette
auswahlen und Ihrer Partitur hinzufiigen. Die Tonart-Bezeichnung zeigt die Vorzeichen an
(Kreuze und Bs), die normalerweise in dieser Tonart benutzt werden. So zeigt
beispielsweise das Kreuz auf der F-Linie in G-Dur an, dass alle f-Noten in dieser
Notenzeile als fis gespielt werden sollen.

Tonart-Bezeichnungen stehen Ublicherweise am Taktanfang. In der Seitenansicht werden
Sie immer ganz links an den Beginn der Notenzeilen gesetzt. Die Notations-Automatik
platziert diese automatisch, ebenso wie zusatzliche "Erinnerungs-Bezeichnungen" bei
Tonartwechseln oder Systemumbriichen.

Tonart-Bezeichnungen hinzufiigen @ndert oder transponiert die Wiedergabe der Musik
nicht. Noten werden hierdurch nur meist Gbersichtlicher, da weniger Vorzeichen per Hand
gesetzt werden missen.

Nachdem Hinzufligen einer Tonart-Bezeichnungen kann deren Aussehen, Position usw.
bearbeitet werden.

Eingabepalette x
Moten Akzerte/Techniken Lautstake Tempo Test/Akkorde Tonat Taktart Schiiissel Verzierungen Wiederholungen
E Dur-Tonarten | C w Kreuze |00~

= - Moll-Tonarten |a ~ Bs |0 =

Tonart-Bezeichnungen hinzufiigen

1. Wadhlen Sie den Reiter "Tonart" aus der Eingabepalette aus und wahlen Sie die
gewilnschte Tonart.
2. Bewegen Sie den Cursor an die Position, an der die Tonart-Bezeichnung eingefiligt

werden soll. Der Cursor verandert sich in der Darstellung zu einem deutenden Finger und
jeder Takt, Uber den Sie fahren, wird hervorgehoben.

4k

3. Klicken Sie auf die Maustaste, um die Tonart-Bezeichnung zu Beginn des
gewlinschten Taktes einzufligen.

Tonart-Bezeichnungen bewegen

Manchmal wollen Sie eine Tonart-Bezeichnung verschieben.

Obwohl Sie dies auch (ber das Einfligen einer neuen und das Léschen der alten Tonart-
Bezeichnung bzw. dem Andern der Startzeit erreichen kénnen, ist es manchmal
einfacher, diese zu verschieben. Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im
Auswahl-Modus befindet.

Tonart-Bezeichnungen entfernen

Wahlen Sie die Tonart-Bezeichnungen aus und dricken "Entf".

Hinweis: Sie kdnnen die erste Tonart-Bezeichnung und diejenigen zu Beginn einer
Notenzeile nicht I6schen. Um dies zu tun, sehen Sie unter den Leadsheet-Optionen im
Layout bearbeiten-Kapitel nach.

Ein Symbol bewegen

1. Klicken Sie auf die Tonart-Bezeichnung und halten Sie die Maustaste gedriickt.
2. Beim Bewegen andert sich der Cursor wieder in das Symbol, als ob Sie ein neues



Symbol einsetzen wollten.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Punkt aus, auf den die Tonart-
Bezeichnung verschoben werden soll.
4. Lassen Sie die Maustaste los, um die Tonart-Bezeichnung an diese Position zu

verschieben.

Tonartbezeichnungen bearbeiten
Tonart-Bezeichnungen bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet und wdhlen dann
die Tonart-Bezeichnung zum Bearbeiten.

Beachten Sie, dass eine Anderung der Tonart-Bezeichnung die Musik nicht transponiert
oder verandert.

Tonart-Bezeichnungen bearbeiten

1. Wahlen Sie die Tonart-Bezeichnung, die Sie bearbeiten wollen und lassen Sie sich
dann den Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um den Typ oder das Aussehen einer Tonart-Bezeichnung zu bearbeiten, wahlen
Sie die Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten die Eigenschaften dort.
3. Um allgemeine Eigenschaften wie Position oder die Farbe zu verandern, wahlen
Sie die Allgemein-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten diese Eigenschaften
dort.

4. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, wenn Sie mit den Verédnderungen fertig sind.

Liedtext

Liedtext hinzufiigen / loschen
Liedtext hinzufiigen / lIoschen

Sie kénnen in FORTE Premium bis zu 16 (Home 6, Basic 2) unterschiedliche Strophen
Liedtext unter eine Notenzeile, Gber dieser oder als Blocktext am Ende des Dokumentes
platzieren. Sie kdnnen auch eine beliebige Anzahl Chorus- (Refrain) Abschnitte einfligen.
Das Programm positioniert den Text automatisch unter den Noten, verwaltet die
Bindestriche in syllabischen Passagen und erweitert Phrasierungen Gber mehrere Noten.
Obwohl Sie Liedtext zu jeder Art Notenzeile hinzufiigen kénnen, werden in einer
Notenzeile vom Typ ,Stimme"™ automatisch alle Artikulationen, Lautstarkebezeichnungen
und andere Symbole gemaB den standardisierten Regeln der vokalen Notation
ausgerichtet.

Nachdem Liedtext eingefligt wurde, kann er bearbeitet werden.

Eingabepalette x
Moten Mkzente/Techniken Lautstike Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schlissel Verzierungen Wiederholungen
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Liedtext hinzufiligen



1. Wahlen Sie den Reiter "Text/Akkorde" aus der Eingabepalette und wahlen Sie den
Knopf "Liedtext". Die Eingabepalette andert ihre GréBe, um die erweiterten
Bedienmdéglichkeiten einzublenden. Siehe auch Strophen hinzufiigen und Refrains flr
eine Erklarung der zusatzlichen Kontroll-Méglichkeiten.

2. Bewegen Sie den Cursor Gber die Note, an der Ihr Liedtext starten soll. Der Cursor
verandert sein Aussehen zu einem Standard-Textcursor, wie Sie ihn evtl. aus IThrem
Textverarbeitungs-Programm kennen, und eine rote Linie wird zur besseren Orientierung
eingeblendet.
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3. Klicken Sie mit der Maus entweder in die Notenzeile oder unter die Notenzeile, um
einen Texteingabe-Kasten anzuzeigen, in den Sie dann Ihren Text eingeben kénnen:
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4. Dricken Sie die Leertaste oder die Tabulator-Taste, um den Eingabe-Kasten zur
nachsten Note zu bewegen. Sie kdnnen lUber Shift-Taste+Tabulator-Taste auch eine Note
zurtickgehen.

5. Dricken Sie die Eingabe oder "Esc"-Taste auf Ihrer Tastatur, um die Eingabe zu
beenden.

Einfacher geht dies, indem Sie den Text direkt in das Eigenschaftenfenster schreiben oder
hineinkopieren. Babei wird jede Note durch einen Punkt reprasentiert. Soll also eine Note
nicht mit Text versehen werden, so lassen Sie den Punkt stehen.

Liedtext Eigenschaften

Text | Aussehen| Aligemein|

=

Ade zur guten Na«

[Strophe V][1 v]

[EBde zur = gu-ten = Nacht, jetztwird der = Schluss ge- = =
macht. dass ich muss = schei- = den! Im Som-mer =
wachstder = Klee, im Win-ter = schneits den = Schnee,

da komm ich = wie- = der. Im -der.

== 5 _ W

Bindestriche zwischen Silben hinzufligen

Silben sollten durch Bindestriche (bzw. Trennstriche) getrennt werden.
Tippen Sie ein "-" (Minus), um einen Bindestrich einzufligen und den Texteingabe-Kasten
eine Note weiter zu bewegen.



| I | |
Be - [fore

Sollten sich die Silben liber mehrere Noten erstrecken, kénnen Sie durch mehrmaliges
Driicken der Taste "-" jeweils eine Note weiter wechseln.

He - fore
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Textlangen-Striche hinzufligen

Einsilbige Worte, die liber mehrere Noten gesungen werden oder Silben am Wortende, die
dies ebenfalls tun, werden hdufig mit so genannten Textlangen-Strichen versehen.

Tippen Sie einen Unterstrich "_", um der Silbe einen Textlangen-Strich hinzuzufiigen und

den Eingabe-Kasten eine Note weiter zu bewegen. Sie kénnen auch mehrere Textldngen-

Striche eingeben, die sich dann Uber mehrere Noten erstrecken.

2"_'_,-—'—'___"'-\'
T
| 1

.
La IEI

Liedtext entfernen

Um Liedtext zu entfernen, wahlen Sie diesen einfach aus und wahlen Bearbeiten PLOschen
aus dem Menu.

-Oder-

Wahlen Sie den Text aus und driicken die "Entf"-Taste.

-Oder-

Bearbeiten Sie den Liedtext und fligen eine Leerstelle ein.

Mehrere Strophen hinzufiigen und entfernen

Haufig wird ein Liedabschnitt oder das gesamte Lied wiederholt, wobei bei jedem
Durchgang ein anderer Text gesungen werden soll. Um Liedtexte als mehrere Strophen
untereinander anzeigen zu lassen, wahlen Sie Strophe als Typ.

Mehrere Strophen hinzufiigen

1. Wahlen Sie aus der Musik-palette den Begriff Strophe aus dem Menu Liedtexte
Typ und Unter den Notenzeilen oder Zwischen den Notenzeilen aus der Liedtext-Position
Auswabhl-Liste.

2. Unter der Notenzeile positioniert den Liedtext gemaB den Abstands- und
Raumeinstellungen des Systems unter der Notenzeile.

3. Sollten Sie Liedtexte zu einem Klavier- oder Chorsystem hinzufligen, empfehlen wir die
"Zwischen den Notenzeilen"-Option.

4. Sobald alle Noten einer Spur mit Liedtext versehen wurden, wird der Cursor per
Leertaste oder Tabulator-Taste an den Beginn der nachsten Strophe gesetzt.

5. Sie kdnnen so alle méglichen 16 Strophen mit ihrer Tastatur eingeben.

6. Sie kdénnen aber auch den Liedtext-Cursor unter einen Bereich klicken, indem sich

bereits eine Strophe befindet, um eine weitere hinzuzufligen.
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7. Sollte der Liedtext zu hoch oder zu tief unter den Noten stehen und wurde er Uber
die Unter der Notenzeile- oder Uber der Notenzeile-Einstellung eingegeben, kdénnen Sie

dies im System andern unter ,Symbol-Abstdnde bearbeiten™ oder Sie bearbeiten
alternativ das gesamte Layout.

Einen Liedtext liber, einen unter einer Notenzeile einfiigen

Einige Vokalsticke verfiigen tber zwei unabhangige Liedtext-Zeilen, die unterschiedliche
Texte beinhalten. Der Text fiir die obere Stimme sollte Gber der Notenzeile, der fir die
untere entsprechend unterhalb der Notenzeile platziert werden.

Dies wird von der oberen Stimme gesungen.

) 4
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Dies wird von der unteren Stimme gesungen.

1. Far die obere Zeile wahlen Sie die Eingabepalette wahlen dort Strophe aus der
Liedtext-Typ Ausklapp-Liste und wahlen Uber der Notenzeile aus der Liedtext-Position
Ausklapp-Liste.

2. Geben Sie den Liedtext in der Notenzeile ein.

3. Um die untere Zeile einzugeben, wahlen Sie die Eingabepalette wahlen dort
Strophe aus der Liedtext-Typ Ausklapp-Liste und wahlen dann Unter der Notenzeile aus
der Liedtext-Position Ausklapp-Liste.

4, Geben Sie den Text ein.

5. Sollten der Liedtext zu hoch oder zu tief unter den Noten stehen und wurde er
Uber die Unter der Notenzeile oder Uber der Notenzeile Einstellung eingegeben, kénnen
Sie dies im System andern unter Symbol Abstande bearbeiten oder Sie bearbeiten
alternativ das gesamte Layout.

Liedtexte entfernen

1. Das Auswahlen und |6schen der Liedtexte einer Strophe mit der Strophen-
Nummer entfernt die gesamte Strophe. Nachfolgende Strophen riicken nach. Um eine
Strophe zu verandern, ohne dass die folgenden Strophen nachgezogen werden, I6schen
Sie einfach nicht die Strophen-Nummer.

Eine bestimmte Strophe bearbeiten

2. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Einfige-Modus befindet und
wahlen dann den Liedtext-Knopf aus der Eingabepalette (als ob Sie neuen Liedtext
eingeben wollten). Wahlen Sie Strophe aus der Liedtext-Typ Ausklapp-Liste.

3. Bewegen Sie den Liedtext-Cursor zu einem Wort, das Sie in der Strophe
bearbeiten wollen, klicken die Maustaste und lassen wieder los. Ein Textrahmen mit der
selektierten alten Strophe sollte angezeigt werden.
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4. Tippen Sie den neuen Text ein, der den angezeigten ersetzen soll und driicken Sie

anschlieBend die Eingabe-Taste. Driicken Sie die Leertaste, um zum nachsten Liedtext
weiter zu gehen (wie Ublich).

Strophen-Nummern hinzufiigen / I6schen
Strophen-Nummern hinzufiigen / loschen

Strophen-Nummern werden automatisch beim Eingeben neuer Strophen erzeugt. Es kann
jedoch vonnéten sein, diese manchmal zu bearbeiten oder zu I6schen.

Strophen-Nummer hinzufiigen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet und
wahlen dann die erste Silbe, an der die Nummer eingefligt werden soll.

2. Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um das Kontext-Meni zu 6ffnen.

3. Wahlen Sie den Eintrag Strophen-Nummern einfligen aus dem Kontext-Men(, um

den Befehl auszufiihren.

Strophen-Nummern entfernen

1. Stellen Sie sicher, dass die Software sich im Auswahl-Modus befindet, wahlen
dann die Strophen-Nummer aus und dricken die "Entf"-Taste.

Eine bestimmte Strophen-Nummer hinzufligen

Strophen-Nummern kénnen Uber die Liedtext-Eigenschaften bearbeitet werden.

Chorus / Refrain hinzufiigen
Chorus / Refrain hinzufiigen

In vokaler Musik, die in sich wiederholt wird, gibt es neben den sich andernden Strophen-
Teilen einen immer wiederkehrenden so genannten Chorus- oder Refrain-Teil. Um in
einem mehrstrophigen Lied einen Refrain eingeben zu kénnen, muss der Texttyp auf
Refrain eingestellt werden.

Einen Refrain hinzufiigen

1. Wahlen Sie aus der Eingabepalette den Begriff Refrain aus der Liedtext-Typ
Ausklapp-Liste und entweder Unter der Notenzeile oder Zwischen den Notenzeilen aus
der Liedtext-Position Ausklapp-Liste.

2. Unter der Notenzeile platziert den Text gemaB den Abstdnde-Einstellungen des
Systems Zwischen den Notenzeilen zentriert den Liedtext zwischen der Notenzeile, in der
er sich befindet und derjenigen, die sich direkt darunter anschlieBt. Wenn Sie einem



Klaviersystem oder vierstimmigen Arrangement Liedtext zufiigen, empfehlen wir die
"Zwischen den Notenzeilen"-Einstellungen.

3. Fligen Sie den Liedtext gemaB dem ,Liedtexte hinzufigen und entfernen™ Kapitel
hinzu.

Einen zweizeiligen Refrain eingeben

Einige Vokal-Arrangements beinhalten mehrzeilige Chorus- bzw. Refrain-Teile.
Normalerweise wird eine Zeile von den oberen beiden Stimmen, die andere von den
unteren Stimmen gesungen, wobei diese nicht denselben Text singen miussen (z. B. call
and response). Es kann sich hierbei auch um einen alternativen Refrain-Teil handeln.

e L — [ ! :
Dies wird von der oberen Stimme gesungen.
Dies wird von der unteren Stimme gesungen.
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1. Um die obere Zeile aus der Eingabepalette einzugeben, wadhlen Sie Refrain aus
der Liedtext-Typ Ausklapp-Liste und wahlen dann Unter der Notenzeile aus der Liedtext-
Position Ausklapp-Liste.

2. Geben Sie den Text der oberen Zeile ein.

3. Um die untere Textzeile Gber die Eingabepalette einzugeben, wahlen Sie Refrain
aus der Liedtext-Typ Ausklapp-Liste und Uber der Notenzeile aus der Liedtext-Position
Ausklapp-Liste.

4. Geben Sie den Text der unteren Zeile ein.

Einen Refrain bearbeiten

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Einfiige-Modus befindet, dann
wahlen Sie den Liedtexte-Knopf in der Eingabepalette (als wollten Sie neuen Liedtext
eingeben). Wahlen Sie Refrain aus der Liedtext-Typ Ausklapp-Liste.

2. Bewegen Sie den Liedtext-Cursor tber ein Wort, das Sie bearbeiten wollen, dann
klicken Sie auf die Maustaste und lassen diese wieder los. Ein Text-Kasten mit dem
ausgewahlten alten Text sollte nun angezeigt werden.
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3. Tippen Sie einen neuen Liedtext flir den Refrain ein und dricken danach die

Eingabe-Taste. Driicken Sie die Leertaste, um zum nachsten Liedtext zu wechseln (wie
ablich).

Liedtexte bearbeiten
Liedtexte bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet und wahlen dann
den Liedtext aus, den Sie bearbeiten mdchten.

Sie kdnnen mehrere Texte auswahlen und deren Eigenschaften gemeinsam bearbeiten.
Hinweis: Wenn Sie feststellen, dass Sie alle Liedtexte niedriger oder héher positionieren
mussen, damit diese nicht mit den Noten kollidieren, sollten Sie die ,Symbol-Abstande
unterhalb™-Einstellungen des Systems verandern und nicht alle Texte von Hand



verschieben.

Liedtexte mit dem Editor bearbeiten

1. Wahlen Sie die Liedtexte, die Sie bearbeiten wollen aus und lassen sich den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen der Liedtexte in der Partitur zu verandern, klicken Sie auf die
Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten Sie dort die Eigenschaften.

3. Um allgemeine Eigenschaften des Liedtextes (Position, Farbe, Sichtbarkeit usw.)
zu bearbeiten, klicken Sie auf die Allgemein-Karte im Eigenschaften-Dialog und
bearbeiten dort diese Eigenschaften.

4, Klicken Sie auf den Ubernehmen-Knopf, um die Verdnderungen zu libernehmen.

Liedtexte mit dem Kontext-Menii bearbeiten
Liedtexte mit dem Kontext-Menu bearbeiten

Wenn ein Liedtext ausgewahlt ist, kdnnen Sie Uber einen Klick auf die rechte Maustaste
ein Kontext-Meni 6ffnen, das die wichtigsten Befehle zur Bearbeitung beinhaltet. Fir
einfache und schnelle Bearbeitungen kann der Gebrauch des Kontext-MenUls schneller
sein als der Weg Uber den Eigenschaften-Dialog.

Das Kontext-Menu benutzen B

Fett
1. Stellen Sie sicher, dass sich das Kursiv
Programm im Auswahl-Modus befindet Lnterstrichen
und wahlen dann die Liedtexte aus, die
Sie bearbeiten wollen. Zeige Strophen-Hummer
2. Klicken Sie auf die rechte
Maustaste, um das Kontext-Meni zu
offnen.
3. Wahlen Sie einen Befehl aus dem
Meni, um diesen auf die Auswahl
anzuwenden.

Eigenschaften

Liedtext-Format

Wahlen Sie Fett, Kursiv oder Unterstreichen aus dem Liedtext-Kontext-Meni, um schnell
die Formatierung des Texts zu verandern.

Liedtext-Strophen-Nummer
Zeigt eine Strophen-Nummer links zu Beginn der Strophe an.
Liedtext-Ausrichtung

Wahlen Sie Links, Mitte oder Rechts um den Liedtext auszurichten.

Blocksatz-Liedtext hinzufiigen
Blocksatz-Liedtext hinzufiigen

Blocksatz-Liedtext wird normalerweise verwendet, wenn der Umfang des Liedtextes bzw.
der Zeilen einer Platzierung unterhalb der Noten im Wege steht.

In Féllen, wo viel Liedtext platziert werden soll, werden haufig die ersten Strophen unter
den Noten, die restlichen am Ende der Partitur in einem Blocksatz-Kasten platziert.



Blocksatz-Liedtext hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Text/Grafik-Karte in der Eingabepalette und driicken anschlieBend
den Knopf "Liedtext". Die GroBe der Eingabepalette andert sich, damit die
zusatzlichen Optionen eingeblendet werden kdnnen.

2. Setzen Sie in dem Blocktext-Kastchen einen Haken, um ein groBes Texteingabe-
Feld zu 6ffnen.
3. Geben Sie den Text fir die Strophe genauso ein, wie sie spater in der Partitur
angezeigt werden soll.
4. Klicken Sie den Einfliigen-Knopf in der Eingabepalette, um den Text am Ende der
Partitur einzufligen.
Hinweis: = Neue Blocksatz-Liedtexte werden immer nach bereits existierenden
eingeflgt.
Eingabepalette X
Moten Akzente/Techniken Lautstirke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schiissel Verzieungen Wiederholungen
C
Titeltexte |Liedtext Kommentar Notiz Abschnitt s

Fx.

Typ | Elock w Einfiigen

Drer Mond ist aufgegangen

Blocksatz-Liedtexte l6schen
Um Blocksatz-Liedtext zu entfernen, wahlen Sie diesen aus und wahlen Bearbeiten /
Léschen aus dem Mend.

-Oder-
Wahlen Sie den Kasten aus und dricken "Entf".

Textblocke bearbeiten
Textblocke bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet und wdhlen dann
den Liedtext zu Bearbeitung aus.
Ein Klick lasst Sie definieren, wie viele Blocks pro Zeile angezeigt werden sollen.

Einen Blocksatz-Liedtext bearbeiten

1. Wahlen Sie den Blocksatz-Liedtext, den Sie bearbeiten wollen, aus und lassen
sich den Eigenschaften-Dialog anzeigen.
2. Um das Aussehen des Textes in Bezug auf Ausrichtung, Blocks pro Linie oder

Schriftstil zu verandern, wahlen Sie die Aussehen.-Karte im Eigenschaften-
Dialog und bearbeiten Sie diese Eigenschaften dort.

3. Um allgemeine Eigenschaften wie Position, Farbe oder Sichtbarkeit zu bearbeiten,
wahlen Sie die Allgemein-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten die
Einstellungen dort.

4. Klicken Sie auf den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie die Verdnderungen
vorgenommen haben.

Taktarten



Taktart hinzufiigen oder entfernen
Taktart hinzufiigen oder entfernen

Taktart-Angaben definieren, wie viele Schlage sich in einem Takt befinden
dirfen (die obere Zahl) und den Notenwert dieser Schlage (die untere
Zahl). Beispiel: 4/4 bedeutet, dass dieser Takt aus 4 Viertelnoten (oder
einem entsprechenden Gegenwert) bestehen muss. Wenn Sie Taktart-
Angaben hinzufliigen oder entfernen, werden hierdurch alle Takte aller
Notenzeilen beeinflusst.

Taktart-Angaben werden Ublicherweise zu Beginn einer Notenzeile
eingesetzt. In der Seitenansicht werden Sie also ganz links zu Beginn der
einzelnen Notenzeilen eingefligt. Die Notations-Automatik verwaltet die
korrekte Anzeige der Taktart-Angaben und der "Erinnerungs-Taktart-
Angaben", die vor Taktart-Wechseln oder Systemumbrichen eingefiigt
werden.

Nachdem eine Taktart-Angaben eingefiigt wurde, kénnen Sie deren
Position und Aussehen bearbeiten.

Eingabepalette X

Moten Mkzente/Techniken Lautstarke Tempo Test/Skkorde Tonart Taktart Schiiissel Verzieungen Wiederholungen
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Taktart-Angaben hinzufiigen

1. Wahlen Sie Reiter "Taktart" aus der Eingabepalette aus und
wahlen Sie eine gewlinschte Taktart.
2. Bewegen Sie Ihre Maus zu dem Takt, in den die Taktart-Angabe

eingefligt werden soll. Der Cursor verandert sich hierbei zu einem
zeigenden Finger und der aktuell ausgewdhlte Takt wird hervorgehoben.

{F
U
3. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Taktart-Angaben zu
Beginn des gewdhlten Taktes einzusetzen.

Sollte sich bereits eine Taktart-Angaben in diesem Takt befinden, wird
diese zu der von Ihnen gewéahlten verandert.

Taktart-Angaben entfernen

Wahlen Sie die Taktart-Angabe und driicken die "Entf"-Taste.
Hinweis: Sie kénnen die erste Taktart-Angabe nicht léschen, nur
bearbeiten.

Taktart bearbeiten
Taktart bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus befindet
und wahlen danach die Taktart-Angaben aus, die Sie bearbeiten wollen.
Sie kénnen mehrere Taktart-Angaben auswdhlen und deren



Eigenschaften gemeinsam bearbeiten.

Taktart-Angabe bearbeiten

1. Wahlen Sie die Taktart-Angaben, die Sie bearbeiten und lassen
sich den Eigenschaften-Dialog anzeigen.
2. Um den Typ der Taktart-Angabe oder die Position zu verandern,

klicken Sie auf die Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und @ndern
dort die Eigenschaften.

3. Um allgemeine Eigenschaften wie die Position, Farbe oder
Sichtbarkeit zu bearbeiten, klicken Sie auf die Allgemein-Karte im
Eigenschaften-Dialog und verandern diese dort.

4, Klicken Sie auf den Ubernehmen-Knopf, um Ihre Verdnderungen
zu Ubernehmen.

Noten

Noten mit der Maus hinzufiigen
Noten mit der Maus hinzufiigen

Um Noten mit der Maus einzugeben, klicken Sie auf das Mauseingabe-
Symbol welches sich im Hauptreiter "Start" in der Gruppe "Modus"
befindet:

v !

Auswiahlen Eingeben

Modus

Noten hinzufiigen

1. Wahlen Sie den Reiter "Noten" aus der Eingabepalette aus und
wahlen Sie einen Notenwert.

Eingabepalette

Moten  Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schiissel Verzierungen

boo JUDNNNNw et thb 00—/

2. Wahlen Sie die gewlinschte Stimme aus der Stimme-Ausklapp-
Liste in der Notations-Zeile falls Sie vorhaben, mehr als zwei Stimmen in
einer Notenzeile zu notieren.

3. Bewegen Sie den Cursor zu dem Takt, in dem die Note eingesetzt
werden soll. Sie bekommen folgende Hilfe durch die Darstellung des
Noten-Cursor:

=

Wiederholungen

ré-
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1. Das Musik-Lineal wird um den Takt gezeichnet, damit Sie die
Taktschwerpunkte und Nebenzahlzeiten gut unterscheiden kénnen.

2. Die gestrichelte rote Linie zeigt die genaue Position der neuen Note
im Musik-Lineal an.

3. Der kleine hervorgehobene Punkt zeigt Ihnen die Tonhdhe der
Note.

4. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag im Musik-
Lineal aus, auf dem die Note platziert werden soll, dann nutzen Sie
den kleinen Punkt, um die gewlinschte Tonhdéhe exakt einzugeben.

5. Klicken Sie die linke Maustaste, um die Note einzugeben.

Noten entfernen

Wahlen Sie die Note aus und driicken dann die "Entf"-Taste.

Noten mit dem Keyboard einspielen

Noten mit dem Keyboard einspielen

Aufnahme starten

1. Stellen Sie sicher, die Schritte zum Vorbereiten der Aufnahme gelesen zu haben.
2. Klicken Sie den roten Aufnahme-Knopf im Hauptreiter "Aufnahme".

-Oder-

Falls Einzahl-Takte aktiviert sind, zahlt die Uhr zunachst diese Vorzahlzeit. In dieser Zeit
wird nicht aufgenommen.

Wenn das Metronom eingeschaltet ist, héren Sie auf jedem Taktschlag einen Sound.

3. Spielen Sie den Abschnitt auf dem MIDI-Instrument. Bereits wahrend der Aufnahme
erscheinen die Noten in der Partitur.

Aufnahme anhalten
Klicken Sie den Stop-Knopf in der Multifunktionsleiste unter dem Hauptreiter

"Aufnahme".

Aufnahme pausieren
1. Klicken Sie den Pause-Knopf auf der Wiedergabe-Werkzeugleiste
2. Klicken Sie den Pause-Knopf nochmals, um die Aufnahme fortzusetzen.

Noten bearbeiten
Noten bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1) befindet und



wahlen dann die Noten zur Bearbeitung aus.
Sie kdnnen auch mehrere Noten auswahlen und deren Eigenschaften gemeinsam
bearbeiten.

Noten bearbeiten

1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie bearbeiten wollen und lassen sich dann den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Wenn Sie das Aussehen der Noten verdandern wollen, klicken Sie auf den Reiter
Aussehen im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Eigenschaften.

3. Wenn Sie das Verhalten wahrend der Wiedergabe bearbeiten wollen, klicken Sie
auf die Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Einstellungen.

4. Klicken Sie auf den Ubernehmen-Knopf, wenn Sie Ihre Bearbeitung abgeschlossen
haben.

Noten mit dem Kontext-Menii bearbeiten

Wenn Sie eine Note angeklickt haben, kénnen Sie Uber einen Klick auf die rechte
Maustaste ein Kontext-Menl 6ffnen. Das Meni beinhaltet Befehle zur Veranderung der
wichtigsten Eigenschaften der Note. Flr einfache Bearbeitungen ist dies dem Weg uber
den Eigenschaften-Dialog vorzuziehen.

Das Kontext-Menil benutzen:

1.

Stellen Sie sicher, dass sich das

. Haltebogen
Programm im A_uswahl-Modgs, (ot
befindet und wahlen dann die
Noten aus, die Sie bearbeiten Motenhalse nach oben
wollen. Mokenhalse nach unten
2. Klicken Sie auf die rechte
Maustaste, um sich das Enharmonische Verwechshing
Kontext-Meni anzeigen zu Haltebégen zusammenflhren
lassen.
3. Wadhlen Sie einen Befehl aus dem Pakon ke brachen

Meni, um diesen auf die Noten
anzuwenden.

Noten verbinden (Haltebogen)

Wenn die beiden ausgewahlten Noten auf derselben Tonhdhe notiert sind und sie

Moten balken
Glissando hinzufigen

Stich-Grifie
Mormale Gréde

Eigenschaften

benachbart sind, werden Sie hierdurch gebunden.

Noten phrasieren (Legatobogen)

Wenn die Noten benachbart sind, werden sie hierdurch mit einem Legatobogen versehen.
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Notenhals-Richtung

Andern Sie die Notenhals-Richtung, indem Sie entweder Notenhals nach oben oder
Notenhals nach unten auswahlen.

. —_—§S,——

Enharmonische Verwechslung

Enharmonische Verwechslungen bezeichnen Noten, die gleich klingen, deren Namen sich
jedoch unterscheiden. Ein fis hat beispielsweise dieselbe Tonhéhe wie ein ges.

Einige musikalische Passagen werden durch die Benutzung enharmonischer
Verwechslungen leichter lesbar flir die Spieler. So kann es beispielsweise nach dem Laden
einer MIDI-Datei zu einer automatischen Notation dieser ibermadBigen Sekunde kommen.
Sie kénnen sich entscheiden, ob Sie das dis zu seinem enharmonischen Aquivalent
andern wollen, damit eine lesbarere kleine Terz daraus wird:

Tephet it

Halteb6gen zusammenfiihren

Dieser Befehl fiuhrt mehrere gebundene Noten zu einer einzigen Note desselben Wertes
zusammen. Beispielsweise wirden drei gebundene Achtelnoten zu einer punktierten
Viertelnote:

Balkung

Benutzen Sie den Balken unterbrechen-Befehl, um die Balken zwischen den Noten zu
unterbrechen:

163 /371
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Benutzen Sie den Noten balken Befehl, um die benachbarten Noten mit einem Balken zu
versehen :

_—

L

Oft ist es einfacher die gewilinschte Balkung zu erhalten, indem man die Taktart-Angabe
neu definiert.

Glissando hinzufiigen

Dieser Befehl versieht zwei benachbarte Noten mit einem Glissando.

S —_
-
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Noten bewegen

Manchmal wollen Sie bereits eingegebene Noten auf eine andere Position verschieben.
Diese Technik ist besonders hilfreich, wenn Sie eine groBe Anzahl von Noten bewegen
wollen und dabei die Tonhéhen und die relativen Position zueinander beibehalten wollen.
Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)

befindet.

1. Wahlen Sie die Noten aus, die bewegt werden sollen.

2. Klicken Sie mit der Maus auf eine der Noten und halten Sie die Maustaste
gedrickt.

3. Klicken Sie mit der Maus auf eine der Noten und halten Sie die Maustaste
gedrickt.

4. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf den die Noten

verschoben werden sollen und nutzen Sie den Punkt, um die Platzierung auf der
richtigen Tonhéhe zu gewahrleisten.

Beim Bewegen einer Gruppe von Noten dient die erste Note als "Flihrungsnote", alle
folgenden werden hieran ausgerichtet.
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5. Lassen Sie die Maustaste wieder los, um die Noten an dieser Position einzugeben.
Hinweis: Wenn Sie beim Loslassen der Maustaste die "Strg"-Taste driicken, wird eine
Kopie der Noten eingefligt und die originalen Noten bleiben an ihrer Position erhalten.

Noten fiir Boomwhacker-Notation einfarben

Noten fiir Boomwhacker-Notation einfarben

Um Noten nach ihrer Tonhéhe einzufarben, markieren Sie die entsprechenden Noten oder
die komplette Partitur mit der Tastenkombination "STRG+A".

() Bk e ExE-

Start Bearbeiten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen
J-DJ' I" J' I g I : I J. J.pr d Cm7 Cm7
- ul c o e
Tonldngen Kopfform Lautstirke Motenamen]Chroma Krebs Wertikal aufteilen Andern Verschieben Hinzufdgen Erkennen
dandern dndern dndern erkennen Motes spiegeln
Eigenschaften Komposition Stimmen Zeit Akkorde
=120

LIRS
L2 L
Note Eigenschaften X
Bussehen  Wiedergabe Allgemein  Aktionen
Chroma Motes ~

Dann klicken Sie im Hauptreiter "Noten" auf Chromanotes und im Eigenschaften-Fenster
auf "Ubernehmen".
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Schlagzeug-Notenzeile
Schlagzeug-Notenzeile

Die meisten MIDI-Gerate reservieren einen gesonderten Kanal, auf dem die Perkussions-
und Schlagzeugklange angesprochen werden (Snares, Bass Drum, Toms, Becken, ect).
Hier wird jedes perkussive Instrument einer Tonhdhe zugeordnet. Beispielsweise lage in
einem GM-kompatiblen Klangerzeuger eine Bass Drum 2 auf dem h zwei Oktaven
unterhalb des Schliissel-C, eine Snare 1 auf dem d der gleichen Oktavlage, wobei die
Tone auf Kanal 10 gesendet werden missen. So sahe eine Schlagzeug-Notation in einer
Standard-Notenzeile aus:

Hi Hat =nare Drum 1
R
R — .
'\! v

Kick 2

Falls Sie jedoch undefinierte Instrumental-Klange notieren wollen, sollten Sie dies
generell in einer Schlagzeug-Notationszeile tun. Nur diese lasst Sie die Kldange zuordnen
unabhangig von ihrer sonstigen Belegung. Unten sehen Sie dasselbe Schlagzeug-
Beispiel, diesmal in einer Schlagzeug-Notenzeile:_

Hi Hat Snare Drum 1

N
e I 2l g 4

_i v C
F'\g ﬁfpg

Kiclk 2

Noten aus der Musik-Palette in eine Schlagzeug-Zeile einfligen

Wenn Sie mit der Maus Noten in eine Schlagzeug-Notenzeile einfligen, wird das
ausgegebene Perkussionsinstrument durch zwei Dinge festgelegt: durch die Platzierung
und den Notenkopf-Typ. Es kann hilfreich sein, die Anzeige der Status-Zeile auf
Schlagzeug-Namen anstelle von Notennamen umzustellen, um die Eingabe
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Ubersichtlicher zu gestalten. Sie kénnen dies lber die Inspektion der Wiedergabe-
Parameter der Note und dem Klick mit der rechten Maustaste auf die Tonhéhen-Kontrolle
tun. Nachfolgend einige Ubliche Notenkopf-Typen/ Noten-Positions-Verbindungen mit
ihren Standard-Instrument-Zuordnungen:

v

[ ) F - = -
= [ ]
Crash  Clozed Loy i Snare Side hlid Lo ick 1 FPedal
Cwimbal HiHat  Tam 1 Tame Drumn Stick Tarm 2 Tarm 2 Hi Hat

Flams, Ruffs, and Rolls hinzufligen
Viele der speziellen Notations-Elemente kénnen durch die Kombination der vorhandenen
Perkussions- und Artikulationselemente erzeugt werden.

H'MM
b b s -
SIS SO S S
flam flam ruff ruff roll

fopeny (closed) ({three-stroke) four-stroke)

Klaviersystem
Klaviersystem

Das Klaviersystem ist eine spezielle Notenzeile, die der Notation von und flr
Klavierstimmen dient. Die Notenzeile beinhaltet zwei Notenzeilen: die obere Notenzeile
reprasentiert die rechte Hand, die untere die linke Hand des Spielers. Wenn Sie dem
System Noten mit der Maus hinzufiigen, werden alle Noten Gber dem "Schlissel-C" in der
oberen Zeile, die darunter entsprechend in der unteren Zeile hinzugefligt. Damit Noten
der oberen Notenzeile auch in die untere (und umgekehrt) platziert werden kénnen, ist
eine Zuweisung in Stimmen notwendig.

A =timme 1

Stimme 5
i -f:‘l: Jli |
SR

Wenn Sie eine Stimme aus der Notations-Zeile auswahlen, werden die Stimmen 1-4 in
das obere System, die Stimmen 5-8 dem unteren System zugeordnet. Ein Ubliches
Szenario ist, dass sich in beiden Systemen zwei unabhdngige Stimmen befinden. Um dies
zu realisieren, nutzen Sie die Stimmen 1 und 2 fiir das obere, die Stimmen 5 und 6 fir
die untere Notenzeile.

il
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Stimme 1

Stimme 2
Stimme &
stmmes | T

Falls nur Teile eines Taktes unabhangige Stimmen beinhalten, kénnen Sie die Verstecken-
Option benutzen oder Uberfllissige Pausen manuell 16schen.

Verzierungen

Verzierungen
Verzierungen

Wenn ein Symbol ausgewahlt ist, kann Gber den Klick auf die rechte Maustaste ein
Kontext-Meni gedffnet werden, das Befehle zur Bearbeitung beinhaltet. Fir einfache
Bearbeitungen kann dies schneller sein als der Weg Uber den Eigenschaften-Dialog und
ist somit vorzuziehen.

Das Kontext-Menii benutzen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet
und wahlen dann das Symbol zur Bearbeitung aus.

2. Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um das Kontext-Meni anzuzeigen.

3. Wahlen Sie einen Befehl aus dem Kontext-Menid, um diesen auf Auswahl
anzuwenden.

Alternativ finden Sie die Verzierungen auch in der Eingabepalette:

Eingabepalette X
Moten Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonat Takiat Schidssel Verzierungen  Wiederholungen
ot I B o e e ae o -y

§ ~72
Stich-Grafe

Mormale Grikbe

Eigenschaften

Einzelnoten-Verzierungen

168 /371



FORTE 12 Handbuch

Triller :
Mordent P
Turn :
N
A
Bend ]
——.
i
Fall e §
Doit i
Slide .
Shake
N
Spill :
—
Rip
Ry
rd
Glissando
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Glissando

Wellenlini ] .
(Wellenlinie) ,_F'
Glissando

(Gerade Linie) —p———f#F—
-‘-’,J
B i——

Arpeggio
Arpeggio

Arpeggio
aufwarts

Arpeggio
abwarts

Verzierungen hinzufiigen / I6schen
Verzierungen hinzufiigen / loschen

Verzierungen sind Symbole zur Ausschmiickung von Noten. Es gibt unterschiedlichste
Symbole, die den Spielern anzeigen, ob Sie einen Triller oder einen Praller spielen oder
die Noten auf andere Weisen variieren sollen.
Es existieren drei wesentliche Gruppen innerhalb der Verzierungen. Alle Verzierungen der
jeweiligen Gruppe werden in derselben Weise zur Musik hinzugefigt:
Einzelnoten-Verzierung
Glissando
Arpeggio

Sobald Sie eine Verzierung hinzugefligt haben, kénnen Sie das Aussehen und die
Eigenschaften bearbeiten.

Einer Note eine Verzierung hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Verzierung-Karte aus der Eingabepalette, dann wahlen Sie eine
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der Einzelnoten-Verzierungen, wie einen Triller.

2. Bewegen Sie den Cursor zu der Note, der diese Verzierung zugefligt werden soll.
Der Cursor verandert sich in ein Fadenkreuz und die ausgewahlte Note wird
hervorgehoben.

=

N — >

3. Klicken Sie auf die linke Maustaste, um der Note die Verzierung hinzuzufliigen.

Ein Arpeggio hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Verzierung-Karte in der Eingabepalette und dort eines der
Arpeggio-Zeichen.
2. Bewegen Sie den Cursor zu einem Akkord, dem das Arpeggio-Symbol zugeordnet

werden soll. Sie sehen, dass sich der Cursor in ein Fadenkreuz verwandelt und der jeweils
ausgewahlte Akkord hervorgehoben wird.

"

3. Klicken Sie auf die linke Maustaste, um das Symbol hinzuzuftigen.
Verzierungen entfernen

Um Verzierungen zu entfernen, wahlen Sie diese einfach aus und wahlen dann
Bearbeiten PLOschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie die Verzierung und driicken Sie die "Entf"-Taste.

Beachten Sie bitte, dass ein Entfernen von Vorzeichen die Wiedergabe der Note effektiv
beeinflusst.

Mehreren Noten Verzierungen hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Verzierungen-Karte in der Eingabepalette und dort eine der
Einzelnoten-Verzierungen.

2. Klicken Sie mit der Maus in einen Bereich neben den zu bearbeitenden Noten und
halten Sie die Maustaste gedrickt.

3. Ziehen Sie mit der Maus einen rechteckigen Bereich um die gewlinschten Noten
auf. Die Noten in diesem Bereich werden hervorgehoben.

............................

4. Lassen Sie die Maus wieder los, um das ausgewahlte Zeichen zu allen Noten der
Auswahl hinzuzufliigen.

Glissando hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Verzierung-Karte in der Eingabepalette und dort das Glissando-
Symbol.
2. Klicken Sie mit der Maus in einen Bereich neben den zu bearbeitenden Noten und



halten Sie die Maustaste gedriickt.

3. Ziehen Sie mit der Maus einen rechteckigen Bereich um die gewlinschten Noten
auf. Die Noten in diesem Bereich werden hervorgehoben.
4. Wahlen Sie zwei benachbarte Noten, zwischen denen das Glissando erfolgen soll.
—H
9

5. Lassen Sie die Maustaste wieder los, um zwischen den beiden Noten das
Glissando einzuftigen.

I
e
-Oder-
6. Wahlen Sie zwei Noten, denen das Glissando hinzugefiigt werden soll.
7. Benutzen Sie das Kontext-Meni, um ein Glissando einzufligen.

Pedal-Markierungen

Pedal-Markierungen hinzufiigen / I6schen
Pedal-Markierungen hinzufiigen

Pedal-Markierungen sind Anweisungen an den Spieler, das Halte-Pedal zu driicken bzw.
loszulassen. Auf dem Klavier erlaubt diese beispielsweise ein langeres Ausklingen des
Tons. Pedal-Markierungen sind an eine bestimmte Notenzeile gebunden. Wahrend der
Wiedergabe werden die entsprechenden MIDI-Controller-Daten an das Ausgabegerat
gesendet. Nachdem eine Pedal-Markierung in die Musik eingefiigt wurde, kénnen das
Aussehen und die Eigenschaften dieser bearbeitet werden.

Eingabepalette X
Moten Akzerte/Techniken |autstadee Tempo Test/Skkorde Tonat Taktat Schiissel Verzierungen Wiederholungen
r==x% v 4o 012345pis sz Pz
AAAA YV M+ 2= DOE@GEE m a  pizz arco

Pedal-Markierungen hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Akzente/Techniken-Karte in der Eingabepalette und wahlen dort
das Pedal-Symbol. Die Eingabepalette éandert die GréBe, um zusatzliche
Einstellungsmadglichkeiten anzuzeigen.

2. Suchen Sie sich einen Stil flir das Zeichen aus der Pedal-Stil Ausklapp-Liste aus.
3. Bewegen Sie den Cursor an die Position einer Notenzeile, an der das Symbol
eingefligt werden soll. Der Cursor éndert sich in einen Stift und eine gestrichelte Linie
wird angezeigt.

4. Richten Sie die gestrichelte Linie Uber das Musik-Lineal auf den Punkt aus, an
dem die Markierung beginnen soll und klicken auf die linke Maustaste. Dies ist die



"Anker-Position" fir den Beginn des Zeichens.
5. Beim Bewegen der Maus verbleibt an der Startposition eine massive Linie,
wahrend die gestrichelte Linie ihrem Cursor folgt.

i ; 3

6. Klicken Sie erneut mit der Maus, um den Endpunkt der Markierung zu bestimmen.
Hinweis: Sie kdnnen auch mit gedrickt gehaltener Maustaste sofort den Start- und
Stop-Punkt flir die Markierung definieren.

Pedal-Markierung entfernen

Um eine Pedal-Markierung zu entfernen, wahlen Sie diese einfach aus und wahlen dann
Bearbeiten / Loschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie die Markierung und dricken die "Entf"-Taste.

Pedal-Markierungen bearbeiten
Pedal-Markierungen bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet und
wahlen dann die Markierung aus.

Sie kdnnen mehrere Zeichen auswédhlen und deren Eigenschaften gemeinsam bearbeiten.
Hinweis: Wenn Sie feststellen, dass alle Pedal-Markierungen nach unten bewegt werden
mussen, damit diese nicht mit Noten kollidieren, bearbeiten Sie die ,Symbol Abstande
unterhalb™-Einstellung des Systems, anstelle einer individuellen Veranderung.

Eine Pedal-Markierung bearbeiten

1. Wahlen Sie die Markierungen, die Sie bearbeiten wollen und lassen sich den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um die Startzeit oder die MIDI-Daten zu bearbeiten, wahlen Sie die Wiedergabe-
Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten Sie die Wiedergabe-Einstellungen.

3. Um die allgemeinen Einstellungen der Markierung, wie Position, Farbe oder
Sichtbarkeit, zu bearbeiten, wahlen Sie die wahlen Sie die Allgemein-Karte im
Eigenschaften-Dialog und bearbeiten die allgemeinen Einstellungen.

4. Um eine Aktion auf die Markierung anzuwenden, wahlen Sie die Aktionen-Karte im
Eigenschaften-Dialog.

5. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie mit den Verdnderungen fertig
sind.

Pedal-Markierungen bewegen
Pedal-Markierungen bewegen

Manchmal wollen Sie vielleicht eine bereits existierende Pedal-Markierung in der Partitur
bewegen.

Obwohl Sie dies nattirlich auch durch das Hinzufligen einer neuen Pedal-Markierung und
das Loschen der alten erreichen kdnnen, kann es leichter sein, das Zeichen einfach zu
bewegen.

Der "Bewegen”-Vorgang andert lediglich den Startpunkt des Pedals, die Markierung
behdlt jedoch die urspriingliche Lange bei.

Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)



befindet.

Pedal Markierung bewegen

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Pedal-Markierung, die Sie bewegen
wollen und halten die Taste gedrickt.

2. Wenn Sie die Maus bewegen, verandert sich der Cursor wieder so, als wiirde Sie
eine neues Pedal aus der Eingabepalette eingeben.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf den das Pedal
verschoben werden soll.

4. Lassen Sie die Maustaste los, um das Zeichen auf die gewlinschte Position zu

verschieben.

Ein Symbol bewegen

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol, welches Sie bewegen
wollen, und halten die Taste gedriickt.

2. Wenn Sie die Maus bewegen, verandert sich der Cursor so, als wirden Sie ein
neues Symbol aus der Eingabepalette einfligen.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf den das Symbol
verschoben werden soll.

4. Lassen Sie die Maustaste los, um das Symbol auf die gewiinschte Position zu

verschieben.

Faulenzer

Faulenzer hinzufiigen und entfernen
Faulenzer hinzufiigen und entfernen

Faulenzer werden eingesetzt, wenn eine Abfolge von Noten, welche sich immer
wiederholen soll, kiirzer dargestellt werden soll. Normalerweise wird die erste Gruppe der
Noten hierbei notiert und die nachfolgenden Gruppen durch Faulenzer reprasentiert. Dies
geschieht Gber die Faulenzer-Zeichen.

Sobald Sie ein Faulenzer-Zeichen in Ihre Partitur eingefiigt haben, kénnen Sie dessen
Aussehen und Position oder Sichtbarkeit bearbeiten.

Eingabepalette x
Moten Akzente/Techniken Lautstirke Tempo Test/fkkorde Tonat Taktat Schiiissel Verzieungen Wiederholungen
VARV A A A SN N - || || . % o D.C. al Fine

Eine Abreviatur hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Wiederholungen-Karte in der Eingabepalette und wahlen daraus
ein Faulenzer-Zeichen.
2. Bewegen Sie den Cursor Uber die Notenzeile, der das Zeichen zugefligt werden

soll. Der Cursor verandert sein Aussehen in einen Stift und eine gestrichelte Linie wird zu
Ihrer Orientierung in der Partitur angezeigt.
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3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf dem das Faulenzer-
Zeichen eingefiigt werden soll.

4. Klicken Sie die linke Maustaste, um das Zeichen an der gewlinschten Position
einzufligen.

Faulenzer entfernen

Um Faulenzer zu entfernen, wahlen Sie dieses Zeichen aus und wahlen dann Bearbeiten /
Loschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie das Faulenzer-Zeichen und driicken die ,Entf*-Taste.

Wiederholungen

Wiederholungen hinzufiigen und léschen
Wiederholungen hinzufiigen und lIoschen

Wiederholungen werden zur Steuerung des Ablaufs Ihrer Musik verwendet. Die
Wiederholungen und Ausdriicke weisen den Spieler an, eine bestimmte Passage zu
wiederholen bzw. zu einer anderen markierten Passage zu springen wahrend der
Wiedergabe. Haufig reduzieren die Wiederholungen den Umfang der Noten.
Wiederholungen werden einer bestimmten Notenzeile zugeordnet, obwohl sie die
Wiedergabe des gesamten Stilickes beeinflussen. Wahrend der Wiedergabe folgt auch der
Sequenzer den Ausdricken und Wiederholungszeichen der Partitur.

Nach dem Hinzufligen einer Wiederholung kdénnen die Eigenschaften wie Aussehen, Farbe
oder Sichtbarkeit bearbeitet werden.

Eingabepalette %

Moten Akzente/Techniken Lautstake Tempo Text/Akkorde Tonat Taktat Schlissel Verzieungen —Wiederholungen
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Wiederholungszeichen oder —ausdruck hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Wiederholungen-Karte in der Eingabepalette und wahlen eines der
Zeichen aus.

2. Bewegen Sie den Cursor Uber die Notenzeile, der die Wiederholung zugefligt
werden soll.

|I IIII I:I | 1 [ | 1 [
2 : 3
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3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag im Musiklineal aus, auf dem
die Wiederholung platziert werden soll.
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4, Klicken Sie die linke Maustaste, um die Wiederholung an der Position einzufiigen.

Hinweis: Um der letzten Wiederholung eine Klammer hinzuzufligen, fiigen Sie die
Wiederholung auf der letzten Taktschlag-Markierung im Musiklineal ein. Dieser Weg gibt
der Wiederholung einen Zeitpunkt, der sich auBerhalb des Taktes befindet. Wenn Sie
normale Hdauser- bzw. Volten-klammern mit dem Zeitpunkt der letzten Taktschlag-
Markierung winschen, gehen Sie bitte zu den Wiederho-lungen im Eigenschaften-Dialog,
um die Startzeiten zu bearbeiten.

Wiederholungen entfernen

Um Wiederholungen zu entfernen, wahlen Sie diese mit der Maus aus und wahlen dann
Bearbeiten / Loschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie die Wiederholungen und driicken die ,Entf" -Taste.

Wiederholungsendungen hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Wiederholungen-Karte in der Eingabepalette, dann wdhlen Sie das
Volta-Symbol.
2. Bewegen Sie den Cursor Gber die Notenzeile, der die Wiederholung zugefligt

werden soll. Der Cursor verandert sich zu einem Stift und eine gestrichelte Linie wird zur
besseren Orientierung angezeigt.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, an dem die
Wiederholung eingefligt werden soll. Normalerweise fligen Sie nun zu Beginn des Taktes
das Zeichen ein.

4, Klicken Sie die Maustaste, um das Volta-Zeichen einzufligen. Es umschlieBt
normalerweise den gesamten Takt.

Hinweis: Ublicherweise wird das Zeichen automatisch eingepasst, so dass es mit dem
nachsten folgenden Wiederholungsende abgeschlossen wird. Sollte ein solches Zeichen
nicht gefunden werden, so wird das Haus auf einen Takt begrenzt.

Wiederholungen bearbeiten
Wiederholungen bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet, dann
wahlen Sie die Wiederholungen, die Sie bearbeiten wollen.

Sie kdnnen mehrere unterschiedliche Wiederholungen auswahlen und die Eigenschaften
gemeinsam bearbeiten.

Wiederholungen bearbeiten

1. Wahlen Sie die Wiederholungen aus und lassen sich dann den Eigenschaften-
Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen der Wiederholung innerhalb der Notation zu verandern, wahlen
Sie die Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Eigenschaften.
3. Um die Wiedergabe-Eigen-schaften der Wiederholung wie den Start-Zeitpunkt
oder die Anzahl zu verandern, wahlen Sie die Wiedergabe-Karte im Eigenschaften-Dialog
und stellen dort die Wiedergabe-Eigenschaften ein.

4. Um die allgemeinen Einstellungen der Wiederholung, wie die Position,
Sichtbarkeit oder Farbe zu bearbeiten, wahlen Sie die Allgemein-Karte im Eigenschaften-
Dialog und bearbeiten die allgemeinen Einstellungen.

5. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie mit den Verdnderungen fertig
sind.

Wiederholungen bewegen



Wiederholungen bewegen

Manchmal wollen Sie vielleicht eine bereits existierende Wiederholung verschieben.
Obwohl Sie dies natlrlich auch Uber das Hinzufligen einer neuen Wiederholung und das
Léschen der alten realisieren kénnen, kann es einfacher sein, ein bestehendes Zeichen zu
verschieben.

Stellen Sie zunachst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)
befindet.

Wiederholung verschieben

1. Klicken Sie auf die Wiederholung und halten Sie die Maustaste gedriickt.

2. Wenn Sie die Maus bewegen, verandert sich der Cursor so, als wiirden Sie gerade
eine neue Wiederholung aus der Eingabepalette eingeben.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf den die
Wiederholung verschoben werden soll.

4, Lassen Sie die Maustaste los, um das Zeichen auf die gewlinschte Position zu

verschieben.

Pausen

Pausen hinzufiigen / I6schen
Pausen hinzufiigen / Ioschen

Das Programm fligt automatisch Pausen um Noten ein, die der Partitur zugefligt werden.
Normalerweise sind dies die Pausen, die Sie benétigen. In einigen Fallen wollen Sie aber
vielleicht doch lieber von Hand eigene Pausen einsetzen. Diese kdnnen dann
entsprechend der Noten aus der Eingabepalette eingesetzt werden.

Sie kdnnen sich die Pausen als "Anti-Noten" vorstellen. Wenn Noten in die Partitur
eingeflgt werden, flllt die Notations-Logik die restlichen Zahlzeiten mit den
entsprechenden Pausenwerten auf. Der Pausenwert ersetzt also die Note, solange sie
nicht eingesetzt worden ist.

Eingabepalette X

Moten Akzente/Techniken Lautstarke Tempo Text/Akkorde Tonart Taktart Schiiissel Verzierungen Wiederholungen
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Pause hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette, dann wahlen Sie eine der
Noten. Sehen Sie, wie sich die Eingabepalette erweitert, um zusatzliche
Kontrollméglichkeiten anzuzeigen.

2. In der Eingabepalette setzen Sie einen Haken bei Pausen anzeigen. Beachten Sie,
wie sich alle Noten in der Eingabepalette in ihre Pausen-Entsprechungen verwandeln.
Wahlen Sie eine Pause, die Sie einsetzen mdchten

3. Bewegen Sie den Cursor Uber den Takt, dem Sie die Pause hinzufligen wollen.
Beachten Sie, wie Sie der Cursor hierbei grafisch unterstitzt:
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n Das Musiklineal wird eingeblendet, das die Taktschwerpunkte und Nebenzahlzeiten
anzeigt.

n Die gestrichelte rote Linie zeigt Ihnen die zeitliche Position der Pause an, die Sie
gerade einfligen wollen.

4, Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag im Musiklineal aus, auf den
die Pause eingefligt werden soll.

Pausen entfernen

Wahlen Sie die Pausen und dricken die ,Entf"-Taste.

Hinweis: Immer wenn Sie neue Noten oder auch Pausen in Ihre Partitur einfligen, flllt
die Notations-Automatik des Programms den Takt jeweils mit Pausen auf, bis der Wert der
Taktart-Angabe erreicht ist.

Pausen bearbeiten
Pausen bearbeiten

Wenn ein Symbol ausgewahlt ist, kénnen Sie Uber einen Klick auf die rechte Maustaste
ein spezielles Kontext-Menl 6ffnen. Das Menl beinhaltet Befehle zur Bearbeitung der
Eigenschaften des Symbols. Diese Methode kann schneller und einfacher als der Weg
Uber den Eigenschaften-Dialog sein.

Das Kontext-Menii benutzen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet
und wahlen dann die Symbole zur Bearbeitung aus.
2. Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um sich das Kontext-Meni anzeigen zu
lassen.
3. Wahlen Sie einen Befehl aus dem Kontext-Menl, um diesen auf die Auswahl
anzuwenden.

Stich-Grafe

Mormale Grikbe

Eigenschaften

Legatobogen

Legatobdgen hinzufiigen / loschen
Legatobodgen hinzufiigen / lIoschen

Legatobégen sind Markierungen, die den Spieler zu einer sanfteren Spielweise auffordern.
Legatobbégen werden immer lber oder unter den Noten platziert, auf die sie einen
Einfluss nehmen sollen.

Sobald der Musik ein Legatobogen hinzugefligt wurde, kann dieser in seinem Aussehen,
der Position und sonstigen Eigenschaften bearbeitet werden.



Eingabepalette x

Moten = Akzerte/Techniken Lautstake Tempo Text/Akkorde Tonart Taktat Schliissel Verzierungen Wiederholungen

Lo JUDNNN N wom 2 bb a2~/ om

Einen Legatobogen hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette, dann wahlen Sie das
Legatobogen-Symbol.

2. Klicken Sie in einen freien Bereich neben den Noten und halten Sie die Maustaste
gedriickt.

3. Ziehen Sie mit der Maus einen rechteckigen Rahmen auf. Die so ausgewahlten
Noten werden hervorgehoben.

4, Wahlen Sie die benachbarten Noten aus, denen der Legatobogen hinzugefiigt
werden soll und lassen dann die Maustaste los, um den Legatobogen hinzuzuftigen.
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-Oder-

5. Wahlen Sie die Noten aus, denen Sie den Legatobogen hinzu-fiigen wollen aus
(die Noten miissen benachbart sein).

6. Benutzen Sie das Kontext-Meni um einen Legatobogen um die Auswahl
hinzuzufigen.

Einen Legatobogen entfernen

Wahlen Sie die Legatobdgen und driicken die ,Entf*-Taste.
Legatobégen bearbeiten

Legatobdgen bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet und
wahlen dann die Legatobégen zum Bearbeiten aus.

Sie kénnen mehrere unterschiedliche Legatobdgen auswahlen und die Eigenschaften
gemeinsam bearbeiten.

Legatobogen bearbeiten

1. Wahlen Sie die Legatobdgen aus, die Sie bearbeiten wollen und lassen sich dann
den Eigenschaften-Dialog anzeigen.
2. Um das Aussehen der Legatobdgen in der Partitur zu verandern, wahlen Sie die

Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Eigenschaften.



3. Um die allgemeinen Ein-stellungen der Legatobégen, wie Position, Farbe oder
Sichtbarkeit zu bearbeiten, wahlen Sie die Allgemein-Karte im Eigenschaften-Dialog und
bearbeiten die allgemeinen Einstellungen.

4, Klicken Sie den Ubernehmen- Knopf, sobald Sie mit den Verédnderungen fertig
sind.
Haltebogen

Haltebogen hinzufiigen / I6schen
Haltebogen hinzufiigen / Ioschen

Haltebdgen sind Notations-Zeichen, die eine Einzelnote optisch in zwei oder mehr Noten
aufteilt, ohne dass sich die Wiedergabe hierbei verandert. Die Noten werden gebunden
Uber einen Bogen. Die so gebundenen Noten entsprechen in ihrem Notenwert dann
wieder der Einzelnote.

Wenn Sie Noten binden, erscheinen Sie als mehrere gebundene Noten, die als eine
Einzelnote mit einer langeren Dauer gespielt werden. Haltebégen werden immer Uber
oder unter den Noten angezeigt, die sie betreffen.

Sobald Sie einen Haltebogen eingefiigt haben, kénnen Sie dessen Eigenschaften wie
Position oder Aussehen bearbeiten.

Eingabepalette X
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Einen Haltebogen hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette, dann wahlen Sie das
Haltebdgen-Symbol.

2. Klicken Sie in einen freien Bereich neben den Noten und halten Sie die Maustaste
gedrickt.

3. Ziehen Sie mit der Maus einen rechteckigen Rahmen auf. Die so ausgewahlten
Noten werden hervorgehoben.

4, Wahlen Sie benachbarte Noten derselben Tonh6he aus, denen Sie einen
Haltebogen zufligen wollen, dann lassen Sie die Maustaste los, um den Haltebogen
hinzuzufigen.
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Wahlen Sie die Noten, die Sie binden wollen aus (die Noten miissen benachbart und auf
gleicher Tonh6he sein.



5. Benutzen Sie das Kontext-Meni, um die Noten hierliber zu verbinden.
Einen Haltebogen entfernen

Wahlen Sie die Haltebégen und driicken die ,Entf"-Taste.
Haltebogen bearbeiten

Haltebogen bearbeiten

Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet, dann wahlen
Sie die Haltebdgen, die Sie bearbeiten wollen.

Sie kédnnen mehrere unterschiedliche Haltebdgen auswahlen und die Eigenschaften
gemeinsam bearbeiten.

Haltebogen bearbeiten

1. Wadhlen Sie die Haltebdgen, die Sie bearbeiten wollen und lassen sich dann den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen der Haltebdgen in der Partitur zu verandern, wahlen Sie die
Aussehen-Karte im Eigenschaften-Dialog und verandern dort das Aussehen.

3. Um die allgemeinen Ein-stellungen der Haltebdgen wie die Position, Aussehen
oder Sichtbarkeit zu verandern, wahlen Sie die Allgemein-Karte im Eigenschaften-Dialog
und bearbeiten die allgemeinen Einstellungen.

4, Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie mit den Verdnderungen fertig
sind.
Tempi

Tempi hinzufiigen / I6schen
Tempi hinzufiigen / |6schen

Tempoangaben variieren das Tempo der Wiedergabe und kénnen in drei Gruppen
unterteilt werden: Tempo-Ausdriicke werden fir ein definiertes Tempo verwendet,
Tempoverlauf-Markierungen - wie Accelerando und Ritardando - sind Anweisungen an die
Spieler, das Tempo langsam von einem zum anderen Wert zu andern und Fermaten sind
Anweisungen, die Wiedergabe kurz anzuhalten, bevor weitergespielt wird.

Obwohl Tempoangaben lUber einer bestimmten Notenzeile stehen, beeinflussen sie die
Wiedergabe des gesamten Stiickes. Wéhrend der Wiedergabe wird das Tempo
entsprechend der Markierung angepasst.

Sobald eine Tempoangabe hinzugefligt wurde, kénnen Sie Eigenschaften wie das
Aussehen oder die Wiedergabe bearbeiten.

Eingabepalette X
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Einen Tempo-Ausdruck hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Tempo-Karte in der Eingabepalette, dann wahlen Sie eine der
Bezeichnungen. Beachten Sie, wie sich die GréBe der Eingabepalette dndert, um
erweiterte Bearbeitungsmoéglichkeiten anzuzeigen.

2. In der Eingabepalette kdnnen Sie einen Text zur Tempobe-zeichnung eingeben (z.
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B. ,Nicht zu schnell™). Sie kénnen aber auch Uber die Auswahlliste auf eine Reihe von
Standard-Ausdricken wie Andante, Adagio usw.

3. Bewegen Sie den Cursor in eine Notenzeile, der sie die Tempo-Bezeichnung
zufiigen wollen. Der Cursor andert sich zu einem Stift und eine gestrichelte Linie wird zu
Ihrer Orientierung eingeblendet.
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4, Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, an dem der Tempo-
Ausdruck eingefligt werden soll.

5. Klicken Sie die linke Maustaste, um den Ausdruck an der gewahlten Position
einzufligen.

Ein Tempo entfernen

Um ein Tempo zu entfernen, klicken Sie mit der Maus darauf und wahlen dann Bearbeiten
kLOschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie die Tempi und driicken die ,Entf"-Taste.

Einen Tempo-Verlauf oder eine Fermate einfiigen

1. Wahlen Sie die Tempo-Karte in der Eingabepalette und dort einen der Tempo-
Verldufe bzw. Fermaten.
2. Bewegen Sie den Cursor in eine Notenzeile, der Sie das Symbol hinzufligen

wollen. Der Cursor dndert sich zu einem Stift und eine gestrichelte Linie wird zu ILhrer
Orientierung eingeblendet.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, an dem der Tempo-
Ausdruck beginnen soll und klicken Sie die linke Maustaste.

Dies ist die “"Anker-Position” fir das Tempo und steht normalerweise flir den Startpunkt
des Tempo-Verlaufs, wie etwa bei einem Accelerando.

4, Wenn Sie die Maus nun bewegen, bleibt eine durchgehende Linie am Startpunkt
bestehen, wahrend eine gestrichelte Linie Ihrem Cursor folgt.
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Klicken Sie Maus nochmals, um den Endpunkt des Verlaufs zu bestimmen.

Hinweis: Sie kdnnen auch einfach mit der Maus an der gewlinschten Position klicken und
den Bereich mit gedrickt gehaltener Maustaste aufziehen, in dem der Tempoverlauf
stattfinden soll.

Fermate oder Atemzeichen hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Tempo-Karte in der Eingabepalette flr die Fermate, oder die
Akzente-Karte flir ein Atemzeichen.
2. Bewegen Sie den Cursor Uber die Noten bzw. Pausen, denen Sie das Zeichen

hinzufigen wollen. Der Cursor verandert sich zu einem Fadenkreuz und die ausgewahlte
Note wird jeweils hervorgehoben.

3. Klicken Sie die linke Maustaste, um die Fermate oder das Atemzeichen zu der
ausgewahlten Note hinzuzufiigen.

Nach der Eingabe einer Fermate in eine Partitur mit mehreren Notenzeilen pro System



werden standardmaBig in allen Notenzeilen die Fermaten eingezeigt.
Mit einem Doppelklick auf die Fermate 6ffnen Sie das Eigenschaften-Fenster. Dort kénnen
Sie die Art der Darstellung der Fermate/n anpassen.

Tempo Eigenschaften =
Pussehen  Wiedergabe Allgemein  Aldionen
Platziere
(®) Liber Zeile
() unter Zeile
£eige

() fiir alle Motenzeilen

() fiir gine Motenzeils

Zunicke |Ibemehmen

Tempi bearbeiten
Tempi bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet und
wahlen dann das Tempo, welches Sie bearbeiten wollen.

Sie kénnen mehrere unterschiedliche Symbole auswahlen und die Eigenschaften
gemeinsam bearbeiten.

Hinweis: Wenn Sie alle Tempo-Bezeichnungen hdher oder tiefer setzen wollen, weil diese
mit den Noten kollidieren, sollten Sie dies lieber iber ,Symbol Abstdnde Oberhalb™ tun.

1. Wahlen Sie die Tempi, die Sie bearbeiten wollen und lassen sich den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen des Zeichens in der Partitur zu bearbeiten wahlen Sie die
Aussehen-Karte in dem Eigenschaften-Dialog ,Bearbeiten®, dort die Eigenschaften.

3. Wenn Sie den Klang wahrend der Wiedergabe verandern wollen, wahlen Sie die
Wiedergabe-Karte in dem Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Eigenschaften.
4, Um eine Aktion wie ,Bewegen" auszufiihren, wahlen Sie die Aktionen-Karte in
dem Eigenschaften-Dialog.

5. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie mit den Verdnderungen fertig
sind.

Text

Text hinzufiigen / loschen
Text hinzufiigen / loschen

Sie kénnen Uberall in der Partitur Text-Ausdriicke hinzufligen. Meist sind dies einfache
Hinweise an die Spieler als Erinnerung an die Spielweise der Passage. Sie kbnnen aber
auch spezielle Titelblatt-Angaben, wie den Titel, den Komponisten etc. einfligen. Um
mehr Details zu erhalten, klicken Sie hier.

Obwohl Text-Symbole keinen Einfluss auf die Wiedergabe haben, fungieren Proben-
Markierungen und Text als Anhaltspunkte im Dokument. Beim Drlicken der Vorherige/



Nachste-Taste der Wiedergabekontrolle werden diese Markierungen entsprechend
angefahren.

Text wird immer einer bestimmten Notenzeile zugeordnet. Sobald er eingefiigt wurde,
kann sein Aussehen, die Position usw. bearbeitet werden.
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Text hinzufiigen
1. Wahlen Sie die Text/Grafik-Karte in der Eingabepalette und wahlen dort eines der

Text-Symbole. Diese beinhalten neben Text und Markierungen auch die zwei Proben-
Markierungen.

2. Bewegen Sie den Cursor Uber die Zeile, der Sie den Text hinzufliigen wollen. Der
Cursor wird zu einem Standard-Text-Cursor und eine rote gestrichelte Linie hilft Ihnen bei
der Orientierung. i
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3. Klicken Sie mit der Maus, um den ,Text bearbeiten™-Kasten einzublenden und
tippen Sie ihren Text:

4, Wenn Sie oberhalb der Notenzeile klicken, wird der Text auch oberhalb eingesetzt,
wenn Sie unterhalb klicken, entsprechend unterhalb. In einem Klaviersystem wird der
Text zwischen den beiden Zeilen eingefiigt. Beachten Sie bitte, dass Markierungen und
Proben-Markierungen sich meist liber der obersten Notenzeile befinden.

5. Dricken Sie die Eingabe-Taste, um den Text einzufiigen oder die “Esc”-Taste, um
das Hinzufligen abzubrechen.

Text entfernen

Um Text zu entfernen, wahlen Sie diesen mit der Maus aus und wahlen dann Bearbeiten /
Léschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie den Text und dricken die ,Entf*-Taste.

Proben-Markierungen

Proben-Ziffern und -Buchstaben werden meist durch Interpreten genutzt, um bestimmte



Abschnitte zu unterscheiden ("Beginnen wir noch mal bei Buchstabe D).
Normalerweise bestehen Proben-Markierungen aus einzelnen Buchstaben und Ziffern (A,
B, C, S1, S2, etc.)

Nach dem Hinzufiigen von Proben-Markierungen wird automatisch ein Kasten um diese
gezogen.

Text auf Titelseite
Titeltexte eingeben und bearbeiten

Titelseiten-Texte werden auf der ersten Seite angezeigt (die Titelseite) und beinhalten
den Songtitel, den Untertitel, den Komponisten, Arrangeur und Textautor, Widmungen
und einen Urheberrechts-Vermerk.

Jeglicher Titelseiten-Text wird automatisch formatiert und positioniert entsprechend der
Einstellungen fir die Titelseite im Layout. Beispielsweise wird bei einem “klassischen” Stil
der Songtitel mit einer gréBeren Schriftart auf der ersten Seite zentriert dargestellt, der
Urheberrechts-Vermerk kleiner und unten auf der Seite usw.

Nachdem Sie den Text flur die Titelseite eingegeben haben, kénnen Sie ihn — genau wie
anderen Text - in seinen Eigenschaften wie Aussehen, Position u. a. bearbeiten.

In der Eingabepalette ("STRG+1") finden Sie im Reiter "Text/Akkorde" unter "Titeltext"
die Uberarbeitete Titeltext-Eingabe.

Nun kénnen auch Kopf- und FuBzeilen eingegeben werden, die auf jeder Seite Ihrer
Paritur erscheinen.

Eingabepalette
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Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit "OK".

Text bearbeiten
Text bearbeiten

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet und



wahlen Sie dann den Text, den Sie bearbeiten wollen, aus.

Sie kénnen mehrere unterschiedliche Text-Symbole auswahlen und die Eigenschaften
gemeinsam bearbeiten.

Hinweis: Wenn Sie den gesamten Text hoher oder tiefer positionieren wollen, weil dieser
mit anderen Elementen kollidiert, sollten Sie dies in den Ein-stellungen ,Symbol Abstand
Oberhalb™ des Notensystems verandern, anstelle eines Verschiebens von Hand.

Text bearbeiten

1. Wahlen Sie den zu bearbeiten-den Text und lassen sich dann den Eigenschaften-
Dialog anzeigen.

2. Um die Formatierung und GrdBe zu verandern, wahlen Sie die Aussehen-Karte in
dem Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Eigen-schaften.

3. Um die allgemeinen Ein-stellungen des Textes wie seine Position, Sichtbarkeit
oder Farbe zu bearbeiten, wahlen Sie die Allgemein-Karte in dem Eigenschaften-Dialog
und bearbeiten die allgemeinen Einstellungen.

4, Um eine Aktion wie Bewegen auszufliihren, wahlen Sie die Aktionen-Karte in dem
Eigenschaften-Dialog.

5. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie mit den Veranderungen fertig
sind.

Text bewegen
Text bewegen

Manchmal méchten Sie ein bereits existierendes Textsymbol verschieben.

Obwohl dies natirlich auch lber das Hinzufligen neuen Textes und das Léschen des alten
umgesetzt werden kdnnte, kann es einfacher sein, den bestehenden Text zu verschieben.
Stellen Sie zundchst sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)
befindet.

Text bewegen

1. Klicken Sie auf den gewlnschten Text mit der linken Maustaste und halten Sie
diese gedriickt.

2. Beim Bewegen der Maus verandert sich der Cursor in das Symbol, als wollten Sie
neuen Text Uber die Eingabepalette eingeben.

3. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf den der Text bewegt
werden soll.

4, Lassen Sie die Maustaste los, um den Text an die angegebene Position zu
bewegen.

mehrzeiliger Text
Mehrzeiliger Text

Oftmals gehen Copyright-Angaben und anderer Text iber mehrere Zeilen. Sie kdnnen
dies erreichen, indem Sie den entsprechenden Text mit dem Eigenschaften-Dialog
bearbeiten. Unten sehen Sie ein Beispiel flir eine mehrzeilige Urheber-Angabe und
mehrzeiliger Text zur Bezifferung der Basslinie (Generalbass). Auf die gleiche Weise
lassen sich auch Fingersatze flr Akkorde z. B. bei Klaviernoten eingeben.

Copyright 2006 Lugert Verlag
Alle Rechte varbehalten
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Mehrzeiligen Text eingeben

1. Wahlen Sie den Text, den Sie bearbeiten wollen und lassen sich dann den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Wahlen Sie die Aussehen-Karte in dem Eigenschaften-Dialog.

3. Platzieren Sie den Cursor am Ende der Textzeile und driicken Sie die Eingabe-
Taste. Der Cursor springt nun in eine neue Zeile.

4. Neuen Text schreiben und fiir jede Linie Schritt 3 und 4 wiederholen.

5. Klicken Sie den Einfligen-Knopf, sobald Sie mit den Veranderungen fertig sind.
X-tolen

X-tolen hinzufiigen / loschen
X-tolen hinzufiigen / Ioschen

Eine X-tole ist eine Gruppe von Noten, die eine irreguldre Unterteilung des Taktschlages
bilden. Triolen waren beispielsweise Gruppen von drei Noten, die auf einem Taktschlag
gespielt werden, Quintolen 5, Sextolen 6, usw.

Das Hinzufligen von X-tolen verlauft analog zum Hinzufiigen von Noten, es muss nur der
Typ der X-tole definiert werden. Die Notations-Automatik benétigt diese Information, um
die Noten korrekt platzieren und abspielen zu kénnen. Eine X-tole wird durch drei Werte
definiert: Einen Notenwert, die Anzahl der Noten mit diesem Notenwert und die Zahl der
irregularen Unterteilungen gegen den ,Beat".

Nachdem Sie ihrer Musik eine X-tole zugefligt haben, kénnen Sie deren Aussehen und
Eigenschaften bearbeiten. Sie kdnnen auch die Noten innerhalb der X-tole wie gewohnt in
ihren Eigenschaften bearbeiten.

Eingabepalette X
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Eine X-tole hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Noten-Karte in der Eingabepalette, dann wahlen Sie sowohl! das
Noten als auch das X-tolen-Symbol aus. Beachten Sie, wie sich die GréBe der
Eingabepalette andert, um erweiterte Bearbeitungsmadglichkeiten anzuzeigen.

2. Geben Sie angemessene Werte fir die X-tole ein, indem Sie die
Kontrollméglichkeiten unter X-tole in der Eingabepalette nutzen.
3. Bewegen Sie den Cursor Uber den Takt, dem die X-tole zugefligt werden soll.

Beachten Sie die optische Riickmeldung, die Ihnen geliefert wird:
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u Das Musiklineal wird um den Takt angezeigt, um die Taktschwerpunkte und X-
tolischen Unterteilungen unterscheiden zu kénnen.

u Die gestrichelte rote Linie zeigt die Zeitposition, auf der die X-tole eingefligt wird.
u Der kleine hervorgehobene Punkt zeigt die Tonhéhe der neuen Note an.

4. Richten Sie die gestrichelte Linie auf den Taktschlag aus, auf dem die Note
eingefligt werden soll und wahlen dann mit dem kleinen Punkt die Tonh6éhe aus.
5. Klicken Sie linke Maustaste, um die Note einzufiigen. Die X-tolen-Markierung wird
automatisch oberhalb oder unterhalb der eingefligten Noten angefligt.
6. Fahren Sie fort mit dem Hinzufligen weiterer Noten zur X-tole nach denselben
Schritten.
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9

Eine X-tole entfernen

Um eine X-tole zu entfernen, wahlen Sie einfach alle Noten innerhalb der X-tole aus und
wahlen dann Bearbeiten / Loschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie die Noten der X-tole und driicken die ,Entf"-Taste.

Uber X-tolen
Uber X-tolen

Eine X-tole ist eine Gruppe von Noten, die eine irregulare Unterteilung des Taktschlages
bilden. Zum Beispiel sind in einer Achtel-Triole drei Achtelnoten zusammengefasst, die
normalerweise 1,5 Schlage innerhalb eines 4/4-Taktes einnehmen wiirden. Diese werden
nun jedoch in dergleichen Zeit wie 2 Achtelnoten (1 Taktschlag) gespielt, wodurch jede
Note der Triole ein wenig kirzer gespielt werden muss, um das TaktmaB nicht zu
Uberschreiten.

Es gibt unterschiedlichste Arten der X-tolen (Triole, Quintolen, Novemolen, Sextolen
usw.), die Ihrer Partitur zugefiigt werden kénnen. Beispielsweise besteht eine
Sechzehntel-Quintole aus finf Sechzehntelnoten, die innerhalb der Zeit von vier
Sechzehnteln abgespielt werden sollen. Eine andere Benennung wére auch “5 gegen 4",
wobei die "5” die irregulare Unterteilung und die “4” die regulédre Unterteilung
reprasentieren.



Beachten Sie, wie das Lineal sich beim Einfligen einer Quintole verandert: Es werden nun
die fur eine Quintole korrekten Unterteilungen des Taktes angezeigt, um eine genaue
Platzierung zu ermdglichen.

Sie mulssen sich nicht immer auf die Benutzung “regularer” Notenwerte innerhalb der X-
tolen beschrdnken, so lange die Summe der Notenwerte noch in das angegebene
TaktmaB passt. Ein Beispiel:
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Abhangig von der Art der X-tole und den Notenwerten kénnen unterschiedliche X-tolen
gebildet werden. So kann die Zeit, in der normalerweise zwei Achtelnoten gespielt
werden auch durch eine Achtel-Triole mit drei Noten, eine Quintole mit finf
Sechzehntelnoten oder eine Novemole mit neun 32-tel Noten ausgefillt werden usw. In
einigen Taktarten werden jedoch bestimmte X-tolen nicht verwendet: So gibt es keine

Triole mit Halben Noten innerhalb eines 3/4-Taktes, da diese Uber vier Taktschlage ginge,
aber nur drei zur Verfigung stehen.

Uber X-tolen-Werte
Uber X-tolen-Werte

Eine Schwierigkeit bei der Verwendung von X-tolen liegt in dem Finden der richtigen
Notenwerte, die verwendet werden muissen. Sogar in publizierter Musik finden sich
gerade hier immer wieder Fehler.

Die Notations-Automatik errechnet flir Sie die korrekten Notenwerte der X-tole.

[ Zeige Pauzen Motenkopf ..I';Ju:urmalu [Sol) V
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X-tolen-Werte eingeben

1. Beachten Sie, dass die Dauer der X-tolen in der “normalen” Zeit gemessen wird.
Wenn Sie also sagen: “Ich mdéchte finf Noten in derselben Zeit abgespielt haben wie zwei
Taktschlage™ ware die tatsachliche Dauer zwei Taktschlage.

2. Suchen Sie einen Notenwert, der die gewlinschte Dauer reprasentiert. Im Beispiel



oben wirden zwei Viertel, vier Achtel oder acht Sechzehntelnoten funktionieren. Falls
Ihre Dauer eine punktierte Viertelnote betrige, wiirde ein Viertelnoten-Wert nicht
ausreichen, drei Achtel oder 6 Sechzehntel hingegen schon.

3. Nehmen Sie den Notenwert, der die Dauer reprasentieren kann und die Anzahl der
Notenwerte, die diesen darstellen sollen. Setzen Sie den Notenwert Uber die X-tolen
Ausklapp-Liste und die Zahl in der Gegen-Box. Das obige Beispiel benutzt Viertelnoten
fir den Wert und eine 2 im Feld Gegen.

4. Setzen Sie nun die X-tolen-Zahl in der Anzahl der Noten Box. Ein Notenwert wird
rechts davon erneuert angezeigt. Dies ist der Wert, den Sie aus der Palette wahlen
miussen, um eine gleichmaBige Verteilung der Noten zu erreichen. Das Beispiel oben
benutzt 5 und Achtelnoten missten zur gleichmaBigen Verteilung Gber zwei Viertelnoten
ausgewahlt werden.

Unten sehen Sie einige X-tolen mit den jeweiligen Einstellungen innerhalb der Palette.

#e-tole

Anzahl dean:ntenI 5 Oth Mate

gegen; I 2 IE!uarter Mote j

5 Achtel gegen ..

5] 5]

| | | | | | — I- - |

2 Viertel

H-tole

Anzahl der Moten | 5 Sth Maote
qeden: I 3 IEth Moe j
S Achtel gegen ..
5 /\_ 5]

| | | | | | J— | -

eine punktiere Viertsl
#-tole
Anzahl der Naten 7 16th Mate

gQEgen: 4 I'IEth MNote j
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7 Sechzehntel gegen

;

4 Sechzehntel

X-tolen bearbeiten
X-tolen bearbeiten

Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1) befindet und wahlen
Sie dann die X-tole aus, die Sie bearbeiten méchten.

Sie kénnen mehrere unterschiedliche X-tolen auswéahlen und die Eigenschaften
gemeinsam bearbeiten.

1. Wahlen Sie die X-tolen, die Sie bearbeiten wollen, und lassen sich dann den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.

2. Um das Aussehen oder die Position der X-tole zu verandern, wahlen Sie die
Aussehen-Karte in dem Eigenschaften-Dialog und bearbeiten dort die Eigen-schaften.

3. Um die allgemeinen Ein-stellungen der X-tole wie etwa Farbe, Position oder
Sichtbarkeit zu verandern, wahlen Sie die Allgemein-Karte in dem Eigen-schaften-Dialog
und bearbeiten die allgemeinen Einstellungen.

4, Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie mit den Verdnderungen fertig
sind.
Aktionen

Notenzeile kopieren
Notenzeile kopieren
Diese Aktion kopiert eine bestehende Notenzeile (Spur) und fligt diese an einer

beliebigen anderen Stelle wieder ein.
Sie finden diese Aktion im Haupteiter "Partitur”, in der Gruppe "Notenzeilen".

S pE-O
@ = =

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme

% % S = E I

Hinzufdgen Entfernen = Hinzuflgen Entfernen Auftakt = Gruppieren Ordnen Kopieren Mischen Aufteilen

Sw_ A=
"= =AT  Thas=

Instrumente Takte Motenzeilen

Notenzeile kopieren

Wahlen Sie die Notenzeile, die Sie kopieren wollen, aus der Ausklapp-Liste.
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Dokument Eigenschaften x
Altionen
[Z'eile kopieren v]
K.opiere [ 1] Spur v]
Ziel

(7 wor Zeile

7 . 1] Spur

) nach Zeile

@ nach letzter Zeile

Zunick | | Ubemehmen

Zu Position

Dieser Befehl legt fest, wo die duplizierte Notenzeile eingefiigt werden soll.

Vor Die duplizierte Notenzeile wird vor der Notenzeile, die Sie aus der Ausklapp-
Notenzeile Liste wahlen, eingefiigt.
Nach Die duplizierte Notenzeile wird nach der Notenzeile, die Sie aus der

Notenzeile  Ausklapp-Liste wahlen, eingefligt.
Nach letzter Die duplizierte Notenzeile wird am Ende Ihrer Partitur nach der letzten
Notenzeile  Notenzeile eingefligt.

Tonldngen andern
Tonlangen andern

Diese Aktion andert die Dauer der Noten auf unterschiedliche Weise:

Note Eigenschaften X

Pussehen Wiedergabe  Aligemein  Aktionen

Start | 001:02:240 =
% Dauer | 0003456 (31 DI iganzeNete ()
Play Sop | 00202216 |5 Punktierte Halbe I‘Ee
Halbe Mote (2)
MIDI-Daten Tabulaturdaten Punktierte Viertelnot
unktierte Viertelnote
Tonhah
IE . = Viertelnote (4) Te:
= - ]
Punktierte Achtelnote
Anschlagsstark
Iig“ - - Achtelnote ()
100 = -
Sechzehntel (16)
12tel (32)
Zurick Ubemehme 64-tel —
T - ¥ - —
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Hinweis: Die Anderung der Dauer iber diese Seite &ndert die Abspiel-Dauer, nicht aber
zwangsweise auch die notierte Dauer. Wenn die Note in eine andere Note derselben
Stimme greift, wird diese nicht bewegt und es kann sein, dass sie in der Partitur
unverandert erscheint. Wenn Sie wollen, dass die folgenden Noten “Platz machen”, sehen
Sie sich die Themen zum Andern der Dauer {iber die Wiedergabe-Karte oder unter
Bewegen von Elementen Uber die Aktionen-Karte an.

Dauer skalieren

Uber diese Option wird die Dauer jeder Note um den eingegebenen Prozentwert skaliert.
Die Werte werden in Prozent eingegeben, also entsprechen 50% der halben und 200%
der doppelten Dauer.

Dauer festlegen

Wenn diese Option ausgewahlt wurde, werden alle Noten-Dauern auf den eingegebenen
Wert gedandert. Sie kdnnen die Dauer Uber die Zeit-Kontrolle eingeben oder eine
Voreinstellung wahlen durch Aufklappen der Liste und Auswahl der bekannten
Notenwerte:

Ganze Motz
Punktierte Halbe Mote
Halbe Mote

Punktierte Vierkel Mote
Yiertel Mok

Punktierte Achtelnote
Achtelnoke

16-tel Mote

32-tel Mote

G4-kel Moke

Dauer dehnen

Durch Auswahl dieser Option werden die Dauern der Noten gedehnt, bis diese in den
gewahlten Zeit-Abschnitt passen. Sie kdnnen die Dauer Uber die Zeit-Kontrolle eingeben
oder einen Voreinstellungs-Wert liber einen Klick auf den kleinen Knopf rechts aus der
sich 6ffnenden Ausklapp-Liste wahlen:

Ganze Mok
Punkkierte Halbe Mote
Halbe Moke
Punktierte Wierkel Mote
Wiertel Mok
Punkfierte Achtelnoke
Achtelnote
16-kel Moke
32-tel Motke
&4-tel Maoke

Im Beispiel unten werden die vier Noten so verandert, dass Sie in 2 Schlage passen
(anstatt in 4):
Vor Dehnen

o
Nach Dehnen
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Notenzeilen gruppieren
Notenzeilen gruppieren

Diese Aktion finden Sie im Haupreiter "Partitur”, in der Gruppe "Notenzeilen". Klicken Sie
auf "Gruppieren".

@ ELReE2PpE-O

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme

% % = 3 £ 1

Hinzufigen Entfernen = Hinzufdgen Entfernen Auftakt = Gruppieren Ordnen Kopieren Mischen Aufteilen

"= =A= =

i

Instrumente Takte Motenzeilen

Diese Aktion erlaubt es Ihnen, mehrere Notenzeilen mit einer eckigen oder geschweiften
Klammer zu gruppieren. Klicken Sie auf die Abbildung, um mehr zu erfahren:

Info Aktionen |

IGruppiere Zeilen LI

Gruppiere folgende Zeilen:

Spur 1
bdein Instrurment

Klammer Eckige kKlammer LI

Zuriick Ubernehmen

L - e —— .

Notenzeilen-Liste

Wahlen Sie die Notenzeilen, die Sie gruppieren wollen, durch ein Hakchen in der
Notenzeilen-Liste aus.

Gruppieren-Stil
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Wahlen Sie den Stil fir die Gruppe. Es gibt drei unterschiedliche Méglichkeiten:

Geschweifte : 5
Klammer

Eckige Klammer _. é i
\%

Dicke Linie é' 5

Vertikal spiegeln

Vertikal spiegeln

Die Aktion befinden sich im Hauptreiter "Noten", in der Gruppe "Komposition".

)

Krebs
Kompaosition

Diese Aktion spiegelt eine melodische Linie entlang der vertikalen Achse (Drehpunkt),
wodurch die Intervalle zwischen zwei Noten sich umkehren. Wenn also das erste Intervall
eine reine Quarte aufwarts war, wird dieses danach zu einer reinen Quarte abwarts.
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Mote Eigenschaften x

| Aussehen | Wiedergabe | Allgemein | Aktionen

[‘u’ertikal spiegeln v]

-

Direhpnkt G4 (67) =

| Zurick | | Dbemehmen

Drehpunkt

Klicken Sie die Pfeile im Kasten Drehpunkt, um die als Drehpunkt verwendete Note
festzulegen.

Horizontale Umkehrung (Krebs)

Krebs

Die Aktion befinden sich im Hauptreiter "Noten", in der Gruppe "Komposition".

51

Krebs
Kompaosition

Dies kehrt die Reihenfolge von Noten um eine gedachte vertikale Linie in der Mitte der
Auswahl herum um. )

Es gibt keine Benutzer-Einstellungen hierzu, klicken Sie einfach auf den Ubernehmen-
Knopf.
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Mote Eigenschaften x
| Aussehen | Wiedergabe | Allgemein | Alktionen

= -

Diese Aktion kehrt die
ausgewahlten Hoten um,

| Zurick | | Dbemehmen |

Notenzeilen mischen / aufteilen
Notenzeilen mischen / aufteilen

Nutzen Sie die "Notenzeilen zusammenfligen”-Aktion, um zwei oder mehrere Zeilen zu
einer zusammenzufiigen. So kénnen Sie beispielsweise zwei Notenzeilen zu einer
Klavierzeile zusammenfassen Die ,Notenzeilen aufteilen-Aktion wiirde die
entgegengesetzte Funktion bernehmen, also ein Aufteilen in mehrere Spuren.

Sie finden diese beiden Funktionen im Hauptreiter "Partitur”, in der Gruppe
"Notenzeilen".

@ ELReE2PpE-O

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme

% % = S =

Hinzufigen Entfernen = Hinzufdgen Entfernen Auftakt = Gruppieren Ordnen Kopieren Mischen Aufteilen

I

o= =2 Su=s

i

Instrumente Takte Motenzeilen

Klicken Sie entweder auf "Mischen", um Notenzeilen zusammenzufassen oder auf
"Aufteilen", um neue Notenzeilen aus Bestehenden zu erstellen.
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Dokument Eigenschaften X | Dokument Eigenschaften x
Alctionen Infa | Aldionen
[Eeilen mischen v] [Stimmen aufteilen v]
Mizche die folgenden Zeilen
Tenor 1 Zeile [ 1] Tenor 1 ']
Teror 2
Bass 1 Regeln
Bass 2
| wiahle nach Tonhihe -
|n eine neye EE“E [Stimme, TEI"IEI[ v] l"."Il:ll"l C-1 1[;‘} tIIS GEF |1 2?} =
[] Originalztimme ethalten ] Stimmen beibehalten aus der Zeile entfemen
| Zuick | | Dbemehmen | Zunick | | Ubemehmen

Liste mischen

Wahlen Sie die Notenzeilen, die zusammengefasst werden sollen, indem Sie einen Haken
in der Liste der Notenzeilen setzen.

Ziel der Mischung

Wahlen Sie den Typ Notenzeile, in der Ihre Auswahl zusammengefasst werden soll. Die
Optionen in dieser Liste entsprechen denen beim Hinzufligen neuer Notenzeilen.

Original-Spuren behalten

Falls diese Option angekreuzt ist, werden die Original-Spuren nach dem Zusammenfligen
nicht geldscht.

Stimmen erhalten

Falls die ausgewahlten Notenzeilen mehrstimmig notiert wurden, bleiben die Stimmen
beim Zusammenfligen erhalten. Andernfalls werden die Stimmen neu verteilt.
Spater kdnnen Sie dies immer noch Uber die Stimme-Aktion verandern.

Bewegen (Noten verschieben)
Bewegen (Noten verschieben)

Die Bewegen / Noten verschieben-Aktion kann auf unterschiedlichste Elemente wie
Noten, dynamische Zeichen, Pedal-Markierungen oder Tempi angewendet werden. Die
Aktion bewegt die Elemente vorwarts oder riickwarts innerhalb Ihrer Musik.

Sie kénnen Elemente auch Uber andere Methoden bewegen (Ziehen und Ablegen
beispielsweise), aber die Bewegen-Aktion lasst Sie viele Elemente gleichzeitig um einen
eingestellten Zeit-Faktor verschieben.

Sie finden diese Aktion im Hauptreiter "Noten", in der Gruppe "Zeit" unter "Verschieben".
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r

Verschieben
Zeit

Mote Eigenschaften x

| Bussehen | Wiedergabe | Allgemein | Aktionen

[ Bewegen - ]

Bewege Elemente

@ Mur ausgewahlte Elemente

(71 Auzgewahlte und nachfolgende Elemente

Idmfang

@ Wonwarts -
_ w00 = M)
() Riickwarts

| Zurick | | Ubemehmen |

Elemente bewegen

Wahlen Sie, ob Sie nur die ausgewahlten Elemente oder diese Elemente und alle
folgenden bewegen wollen.

Das Beispiel unten zeigt die Unterschiede zwischen den Elemente bewegen Optionen. Die
ausgewahlten Noten werden um eine Ganze Note verschoben:

2 ) I a3
i = | I | — .i -
B e e e B
P... Nur ausgewahlte Elemente Optionen:
2 [ 3

© Wi

... Ausgewadhlte und nachfolgende Elemente Optionen:

2 3

Jsd e

e
L 1NN

Bewegungs-Anteil
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Entscheiden Sie, ob Sie die Symbole vorwérts oder riickwarts bewegen wollen, indem Sie
auf den Vorwarts- oder Zuriick-Knopf driicken.

Wahlen Sie den Anteil, um den die Elemente bewegt werden sollen Uber die Zeit-
Kontrolle. Sie kdnnen auch ein Notenwertwert aus der Ausklapp-Liste wahlen, die Gber
den kleinen Pfeil rechts gedffnet werden kann:

Ganze Mote
Punktierte Halbe Mote
Halbe Mote
Punktierte Viertelnote
Viertelnote

Punktierte Achtelnote
Achtelnote
Sechzehntelnote
32-tel Mote

64-tel Mote

Notenzeilen ordnen

Notenzeilen ordnen

Die “"Notenzeilen ordnen”-Aktion lasst Sie die Notenzeilen der Partitur neu anordnen. Sie
kdénnen dies beliebig haufig tun.

Sie finden den Befehl "Notenzeilen ordnen" im Hauptreiter "Partitur" in der Gruppe
"Notenzeilen". Nachdem Sie die Aktion angeklickt haben,
offnet sich das Eigenschaften-Fenster.

s pE-O
) = =

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme

% % 3 £ 1

Hinzufdgen Entfernen = Hinzuflgen Entfernen Auftakt = Gruppieren Ordnen Kopieren Mischen Aufteilen

"= =A= "

i

Instrumente Takte Motenzeilen
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Dokument Eigenschaften x

Alctionen

[Zeilen ardnen v]

Wahlen Sie die gewlinschte Anordrung der 4

Tenor 1
Tenar 2
Basz 1
Basz 2

| Zurick | | Ubemehmen

Notenzeile-Liste

Die Notenzeilen-Liste zeigte alle Notenzeilen Ihres Dokuments an. Sie bestimmen die
neue Anordnung, indem Sie die Namen der Liste entsprechend anordnen.

Sie kdnnen einen Eintrag auswahlen und mit den Pfeiltasten hoch/runter auf eine neue
Position bewegen. Nach dem Neuordnen der Liste klicken Sie auf den Knopf, um die
Notenzeilen im Dokument neu zu ordnen.

Ordnen-Knopfe

Benutzen Sie diese Knopfe (schwarzer Pfeil hoch/runter), um den ausgewahlten Eintrag
in der Liste hoch und runter zu bewegen.

Nach dem Neusortieren klicken Sie auf Ubernehmen, um dies auch im Dokument zu
Ubernehmen.

Quantisierung
Quantisierung

Die Quantisierung dient der Justierung von Startzeiten und Dauern von Noten, die etwas
zu frih oder zu spéat eingespielt wurden (relativ zum exakten Taktschlag). Eine
quantisierte Wiedergabe klingt rhythmisch etwas "perfekter".

Sie finden diese Aktion im Hauptreiter "Aufnahme" in der Gruppe "Quantisierung" unter
"Noten".

BEBheE=pS-e FORTE Premium - [Joplin, 5., The Entertainer - Notenansicht]

Start Bearbeiten Noten Partitur Ansicht ‘Wiedergabe Aufnzhme Impaort Optionen Bandora Hilfe

y 41l f" '. ‘J e‘ ° ° o =001:01/@00:00 & g’ MM 60 B AtEnERmen Laop ] Takte: 111
= -— - 001:01 = ‘

001:01

Sti it Mischpult| MIDI St Mikrof Wi Pl st Z k Meti 2 = Ei
immgera ischpul ep ikrofon ave ay op Zuruck | @ Gehe zu etronom o01-o1 = e = ingang

Tuner Noten Audia Wiedergabe Tempo Bereich Loop Vorzahler | Quantisierung
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Aktionen

[[]uantisjeren -

Cluantizierung

[] Startzeiten Idrmfang
[] D aver (J
[T] andere Events 0z 100z

T gilung der Viertelnate

Erste [Sechzehntelnute v]

weite [ K.eine - ]

| Zuick | | Dbemehmen |

Wenn Sie keine Noten selektiert haben, dann wird die Quantisierung auf die gesamte
Partitur angewendet. Sind Noten selektiert, so werden
nur diese flir die Quantisierung berlicksichtigt.

Quantisierungs-Einstellungen

Wahlen Sie die Werte, die Sie quantisieren méchten:

Note Start- Dies “strafft” die Wiedergabe rhythmisch.

Zeit

Note Dauer Kann einem Abschnitt mehr “Konsistenz” verleihen.
Non-note Dies fuhrt zur “Straffung” von Elementen wie dynamischen
Elemente Markierungen, etc.

Quantisierungs-Anteil

Nutzen Sie diese Kontrolle, um den Grad der Quantisierung einzustellen. Ein Wert von
100% quantisiert die Elemente vollstandig auf die eingestellten Werte und kann etwas
kinstlich wirken. 0% &ndert die Werte gar nicht.

Wenn Sie beispielsweise einen Rest des “"Grundgeflihls”, das Sie beim Einspielen hatten,
behalten wollen, wiirde ein Wert von 60% Ihrer Einspielung zumindest einen héheren
Grad rhythmischer Prazision verleihen, ohne die Musik zu ,entstellen®.

Viertelnoten Unterteilung

Benutzen Sie diese Kontrolle, um die Quantisierung abhangig von den primdren und
sekundaren Unterteilungen einer Viertelnote vorzunehmen. Die Startzeiten
korrespondieren dabei mit den Taktschwerpunkten und kdnnen zu diesen vor- oder
zurlick verschoben werden. Die Dauern werden auf den nachsten “Offbeat” quantisiert,
wodurch sie langer, aber nie kiirzer werden.

Benutzen Sie die Erster-Ausklapp-Liste, um die Haupt-Unterteilung der Quantisierung
anzugeben. Nutzen Sie die Zweiter-Liste, wenn Sie auf eine unabhéngige X-tolische
Unterteilung quantisieren wollen.

Tonhohen aufteilen

Tonhohen aufteilen



Diese Aktion teilt die Noten einer Notenzeile in andere Notenzeilen auf. Dies kann
beipielsweise zur Aufteilung der Schlagzeugstimme in Einzelinstrumente sinnvoll sein.
Die “"Notenzeilen mischen”-Aktion ware das genaue Gegenteil dieses Vorgangs.

Sie finden diese Aktion im Hauptreiter "Noten" in der Gruppe "Stimmen".

4 f

Aufteilen Andern

Stimmen

Dokument Eigenschaften

Aldionen

[Stimmen aufteilen

Zelle [ 1] Track 1

Regeln

|'wihle nach Tonhidhe

)

aus der Zeile entfernen

Von  C1@ = bie  Gopzn 2

| Zurick | | Ubemehmen

Diese Notenzeile aufteilen

Wahlen Sie die Notenzeile, die Sie aufteilen wollen, aus der Ausklapp-Liste.

Regeln

Die Ausklapp-Liste enthalt mehrere "Regeln" zur Extraktion von Noten einer Notenzeile.
Die Von und Bis Text-Felder werden zur Definition entsprechender Werte genutzt. Die
Werte é@ndern sich abhangig von den verwendeten Regeln. Siehe Erklarungen:

Noten nach Tonhdhe extrahieren Mit dieser Regel werden alle Noten, deren Tonhdéhen

Noten nach Stimme extrahieren

Alle Tonhoéhen in neue Spuren
aufteilen

innerhalb eines festgelegten Bereichs sind, extrahiert
und in eine neue Notenzeile selben Typs eingefligt.
Legen Sie den Ambitus Gber die beiden Textfelder fest.
Die Werte miissen zwischen c1 (MIDI-Wert 0) und g9
(MIDI-Wert 129) liegen.

Mit dieser Regel werden die Noten bestimmter Stimmen
aus der Original-Notenzeile extrahiert und in eine Zeile
gleichen Typs eingefiigt.

Legen Sie den Stimm-Bereich in den beiden Text-
Feldern fest. Werte miissen dabei zwischen 1 and 8
liegen.

Mit dieser Regel werden alle Tonhdhen einer Spur in
jeweils eine neue Spur aufgeteilt.

Diese Einstellung wird haufig zum Aufteilen einer
einzelnen Schlagzeug-Spur genutzt.



Alle Stimmen in neue Spuren Mit dieser Regel werden samtliche Noten einer Stimme
aufteilen in eine neue Spur aufgeteilt.

Aus Notenzeile entfernen

Wenn dieser Kasten ausgewadhlt ist, werden Noten aus der Ursprungs-Zeile geldscht.
Andernfalls bleiben diese erhalten.

Transposition
Transposition

Transposition bewegt Tonhéhen hoch oder runter in Intervallen. Alle
Tonhdhe werden um dieselbe Anzahl von Halbton-Schritten transponiert,
so dass die melodische “Kontur” erhalten bleibt und nur die Tonart bzw.
Tonhdhe veréndert wird.

Es gibt unterschiedlichste Transpositions-Optionen, die Ihnen das
Transponieren ganzer Partituren in neue Tonarten, das Transponieren von
Stimmauszigen und vieles mehr erlauben.

Mehr Informationen:
e In transponierten Partituren arbeiten
Arbeiten in C-Partituren
T ) ) T :
Tran ition von Teilen r Musik

transponierte Partituren
Transponierte Partituren

Einige Instrumente wie eine B-Klarinette klingen nicht wie notiert. So
hért man ein notiertes c als klingendes b. Diese Art von Instrumenten
nennt man transponierende Instrumente. Bei der Arbeit mit
transponierenden Instrumenten innerhalb der Partitur ist es lblich, eine
transponierte Partitur neben der C Partitur zu verwenden. Eine
transponierte Partitur enthédlt alle Stimmen wie geschrieben. Dies
bedeutet, dass die B-Klarinette so transponiert wurde, wie sie spater
auch klingen wird.

Eine C-Partitur in eine transponierte Partitur umwandeln

1. Wahlen Sie die Notenzeile/Spur die Sie andern wollen.

2. Waéhlen Sie Transponieren nach Instrument aus der Liste der

Aktionen im Eigenschaften-Dialog.
- Oder -

Wahlen Sie Transponieren nach Instrument aus dem Hauptreiter "Start".
3. In der Von-Ausklapp-Liste, wahlen Sie Konzert-C (voraus-gesetzt
die Instrumentenvorlage wurde als nicht transponierend eingegeben). In
der Ausklapp-Liste wahlen Sie das Instrument, flir das Sie transponieren
wollen (z. B. Alt-Saxofon).

4. Entfernen Sie den Haken bei der Wiedergabe-Box unter
“Transposition beeinflusst Wiedergabe". Dies dient dazu, dass Ihr
Playback selbst nicht transponiert wird.



5. Klicken Sie den Notationen-Kasten an.
6. Wahlen Sie den Tonart dndern-Kasten an.
7. Klicken Sie Ubernehmen, um die Musik zu transponieren.

Musik aus einer transponierten Partitur hinzufiigen

1. Stellen Sie die Tonart des Stlickes fest. Sie kénnen dies Uber die
Tonart-Angabe eines nicht-transponierenden Instrumentes wie einer
Flote/ einem Klavier herausfinden.

2. Transponieren Sie das gesamte Stlick in diese Tonart.

3. Folgen Sie den Schritten zur Anderung einer C-Partitur in eine
transponierte und setzen Sie jede Notenzeile auf das Instrument, fir die
sie geschrieben wurde.

4. Jetzt kénnen Sie die Musik eingeben, wie Sie in der geschriebenen
Partitur erscheint. Sie wird dann wiedergegeben, wie sie spdter auf dem
Instrument klingen wird.

Tonart transponieren
Tonart transponieren

Es gibt unterschiedliche Griinde, ein Stlick hoch oder runter zu
transponieren. Vielleicht wollen Sie die Komposition an einen anderen
Sdnger anpassen oder Sie stellen vielleicht nach einer Transposition einer
Einzelstimme fest, dass diese nun auBerhalb des spielbaren Bereichs
liegt.

Die Transposition in eine neue Tonart betrifft sowohl die Wiedergabe
(Klang) und die Notation (Anzeige) der Musik.

In eine neue Tonart transponieren

1. Wéhlen Sie aus dem Hauptreiter "Start" die Gruppe "Transponieren”
und klicken Sie auf das "Tonart"-Symbol. Nachdem Sie auf "Transponieren
nach Tonart" ausgewahlt haben, kdnnen Sie im Eigenschaften-Fenster die
Tonart auswahlen, in die Sie das Stiick transponieren mdchten.

I}G 25 g @,é

Tonart Intervall Instrument  Klingende
Partitur

Transponieren
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Dokument Eigenschaften 4
Aktionen

[Tmnspunieren nach Tonart v]

Tonarten

wOn [E-D urda-toll v]

hach [ G-Dhurde-tall "'] T

Zunick | | Ubemehmen

2. Die vorhandene Tonart wird automatisch unter "von" angezeigt. Wahlen
Sie nun unter "nach" die Tonart, in die Sie transponieren wollen.

3. Wenn Sie auf den schwarzen Pfeil klicken, dann kénnen Sie die
Richtung des Pfeils von "oben" nach "unten" verandern. Dies ermdglicht
Ihnen, eine aufwarts- oder abwartsgefiihrte Transposition durchzuftihren.

4. Klicken Sie auf "Ubernehmen", um die Partitur zu transponieren.

Abschnitte transponieren
Abschnitte transponieren

Haufig wollen Sie nur einen kleinen Abschnitt Ihrer Musik transponieren.
Vielleicht experimentieren Sie gerade etwas und wollen wissen, wie eine
Uberleitung in einer anderen Tonart klingen wiirde.

Sie kénnen zusatzlich auch Noten und/oder Akkord-Symbole auswahlen
und diese individuell transponieren.

Einen Teil der Musik transponieren

1. Wahlen Sie die Noten, die Sie andern wollen.
2. Wechseln Sie in den Hauptreiter "Start" und wahlen Sie aus der
Gruppe "Transponieren" Intervall aus.

D-G 15 g &

Tonart [ Intervall{lnstrument = Klingende
Partitur

Transponiaren

3. Im Intervall-Abschnitt wahlen Sie ein Intervall aus der Ausklapp-
Liste, um das die Musik transponiert werden soll. Vordefinierte Intervalle
umfassen den Bereich von einer Prime (keine Transposition) bis zu einer
ibermaBigen 13 (1 Oktave 10 Halbtonschritte).
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-Oder-

Legen Sie die Werte fiir Oktave und Halbtonschritte in den jeweiligen
Feldern fest.

4. Wahlen Sie den Wiedergabe-Kasten in dem “Transposition
betrifft"-Bereich aus.

5. Klicken Sie den Notationen-Kasten an.

6. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, um die Musik zu

transponieren.

In Intervallen transponieren
In Intervallen transponieren

Diese Aktion bewegt die Tonhéhen um den Wert eines Intervalls nach oben oder unten.
Alle Tonhéhen werden erhoht oder erniedrigt um dieselbe Anzahl von Halbton-Schritten
wodurch die “Melodie-Kontur” erhalten bleibt.

Sie erreichen diese Funktion Uber den Hauptreiter "Start" in der Gruppe "Transponieren"
und klicken auf "Intervall".

el 22| # &

Tonart [ Intervall{lnstrument = Klingende
Partitur

Transponiaren

Wahlen Sie aus dem Fenster das gewlinschte Intervall aus und klicken Sie anschlieBend
auf Ubernehmen.

Alctionen

[Tmnspunieren nach Intervall - ]

[ntervall
T [Gru:ul?.e Terz v]
0 Oktaven 4 Halbtore

Transpogition andert

Wiedergabe
M atation [ Tonart

| Zurick | | Ubemehmen

Transponieren nach Instrument

Transponieren nach Instrument
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Diese Aktion gleicht der Transponieren-Aktion, aber die Intervall-
Einstellungen flr die jeweiligen transponierten Stimmausziige sind
voreingestellt. Hierdurch miissen Sie sich nicht immer Sachen wie “um
wie viele Halbtonschritte muss ich fir ein Englisch Horn verschieben™
merken. Um diese Aktion anzuwenden, wahlen Sie einfach aus, wohin Sie
transponieren wollen (z. B. B-Klarinette) und den Ausgangspunkt (meist
Konzert-C).

Sie finden diese Aktion im Hauptreiter "Start" in der Gruppe
"Transponieren”. Klicken Sie auf "Instrument". Es 6ffnet sich das
Eigenschaften in dem Sie das Start und Ziel Instrument der Transposition
eingeben kdénnen.

oG 25 é ﬁ‘

Tonart Intervall nstrument | Klingende
Partitur

Transponieren

Dokument Eigenschaften 4
Aktionen

[Tmnspunieren nach Instrument - ]

[nztrumente

wOn [Klarinette, C v] :|

hach [ Trompete, B

aufwartzgrofesel.

| Zurick | | Ubemehmen

Transpositions-Richtung

Klicken Sie auf den hoch/runter-Pfeil, um die Richtung der Transposition
festzulegen.

Transpositions-Intervall

Stellen Sie hier das Transpositions-Intervall ein. Wahlen Sie einen
Ublichen Wert aus der Ausklapp-Liste oder tippen eigene Werte in Oktaven
und Halbtonschritten ein.

Wenn Sie die Werte aus der Ausklapp-Liste der Intervall-Felder wahlen,
wird die Anzeige immer entsprechend aktualisiert. Beim Eintippen eigener
Werte wird eine mdglichst nahe liegende Bezeichnung angezeigt.

Transposition betrifft

Sie kdnnen die Wiedergabe (wie etwas klingt) unabhdngig von der
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Notation (wie es in der Partitur aussieht) halten. Hierdurch kédnnen Sie in
transponierten Partituren arbeiten oder transponierte Einzelstimmen
ausdrucken.

Klicken Sie diesen Kasten an, um den Klang mit zu
verandern.

Klicken Sie diesen Kasten an, um das Aussehen der Musik
zu verandern.

Klicken Sie diesen Kasten an, um der Transposition
automatisch eine neue Tonart-Angabe zuzufligen.

3"('DQ.:!QJ:"""QJ30—|30_""'QJ""OZ('DO'QJ©"('DQ.('D_'E

Instrumente

Wahlen Sie das Instrument, von dem aus Sie transponieren wollen aus
der Von-Ausklapp-Liste. Wahlen Sie das Instrument, zu dem Sie
transponieren wollen in der Zu-Ausklapp-Liste. Unter der Ausklapp-Liste
finden Sie die entsprechenden Intervalle flir die Transposition.

Nutzen Sie die Pfeile rechts von der Ausklapp-Liste, um zwischen Von und
Zu. umzuschalten. Dies erlaubt Thnen ein schnelles “Riick-Transponieren™
der Notenzeile.

Lautstarke andern (Anschlagstarke)
Lautstarke andern (Anschlagstarke)

Die Anschlagsstdrke beschreibt die Intensitat eines Klanges, als ob Sie eine Klaviertaste
leicht oder stark drickten. Man kann Anschlagsstarken auch zum Ausblenden von Liedern
benutzen (fade). Die "Lautstarke andern"-Aktion erlaubt Ihnen eine Skalierung dieses
Wertes fur alle ausgewahlten Noten einer Spur.

Sie finden diese Aktion im Hauptreiter "Noten" in der Gruppe "Eigenschaften".
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Tonldangen Lautstdrke Motenamen
andern dndern  erkennen

Eigenschaften

Mote Eigenschaften x
| Aussehen | Wiedergahe | Allgemein | Alktionen

|Lautstarke 7
@) Skaliere nach a % des Originalwertes
1 Skaliere von 0 nach | 127

(7 Addiere B4 | zum gegerwartigen \Wert
() Verteile YWerte 2wizchen 0 und | 127
(7 Entferne Maten unterhalb won 40

Zunick | | Ubemehmen

Alternativ kédnnen Sie die Lautstarke auch Uber das Mischpult einstellen.

Wenn Sie keine Noten in Ihrer Partitur ausgewahlt haben, dann wird der von Ihnen
eingestellte Wert auf die gesamte Partitur Gbernommen.

Bei ausgewahlten Noten, andern Sie nur die Lautstarke bzw. Anschlagstarke der
selektierten Noten.

Werte skalieren

Wahlen Sie den Werte skalieren-Knopf, um die Anschlagsstarken der ausgewahlten Noten
prozentual zu verandern.

Geben Sie den gewilinschten Faktor in Prozent ein: 50% entsprache einer Halbierung,
200% der Verdoppelung der Werte.

Schrittweise skalieren

Wahlen Sie den Schrittweise Anderung der Werte von xx bis yy-Knopf, um die Werte
schrittweise von Note zu Note zu verandern.

Geben Sie die gewlnschten Start- und Endwerte in die Text-Felder ein. Die Werte missen
im MIDI-Standard (also von O=leicht bis 127=fest) liegen.

Um schrittweise Intensivitat aufzubauen, geben Sie im ersten Feld einen
Anschlagsstarken-Wert ein, der unter dem Wert des zweiten Feldes liegt. Beachten Sie,
dass es sich hierbei um eine Veranderung des Wertes von der ersten bis zur letzten
gewahlten Note handelt. Vorherige Werte werden hierdurch Gberschrieben.

Um die Intensitat schrittweise zu verringern, geben Sie im ersten Feld einen héheren
Wert als im zweiten ein.

Werte hinzufiigen

Wahlen Sie den Hinzufligen-Knopf, um die Anschlagsstarken der ausgewdahlten Noten um



eine Prozentzahl zu erhéhen/verringern.

Tragen Sie einen Prozentsatz zur Veranderung der Noten in die Text-Felder ein. Die Werte
mussen im MIDI-Standard (also von O=leicht bis 127=fest) liegen.

Um die Anschlagsstarken zu erhéhen, geben Sie einen positiven Wert ein. Um diese zu
verringern, geben Sie entsprechend einen negativen Wert ein.

Werte beschranken

Wahlen Sie den Werte auf xx bis yy beschranken-Knopf, um die ausgewahlten Noten
prozentual zu verandern.

Geben Sie die Maximal- und Minimal-Werte in die beiden Text-Felder ein. Die Werte
missen im MIDI-Standard (also von O=leicht bis 127=fest) liegen. Um alle
Anschlagsstarken auf einen gleichen Wert zu setzen, tippen Sie in beide Felder dieselbe
Zahl ein.

Noten nach Lautstarke loschen

Mit dieser Aktion kénnen Sie Noten entfernen, die unter einem festgelegten
Lautstarkewert liegen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie Dateien importieren, die mit einem
Wave To Midi - Programm erstellt wurden. Dort finden sich haufig leise Oberténe, die
entfernt werden sollten.

Stimmenzuweisung andern
Stimmenzuweisung andern

Diese Aktion andert schnell die Stimmzuweisung der ausgewahlten Noten (oder aller
Noten der gewahlten Notenzeile/des Dokuments).
Sie finden diese Aktion im Hauptreiter "Noten", in der Gruppe "Stimmen".

Zugeordnetes Biblothekselement wurde gelsscht

hd
Dokument Eigenschaften x
Aktionen
IStimme andem -
@ Andere alle Stimmer in Stimme 0=
(71 Andere Stimme | 0 | nach 0

71 Wechsle Stimmen der . und | Hand

Zunick | | Ubemehmen

In einem Musikstlick gibt es haufig viele Stimmen und Spuren. In Chor-Musik teilen sich



Sopran und Alt die obere Notenzeile und der Tenor und Bass die untere. In
Klaviersystemen (zwei Notenzeilen) sind die Stimmen nicht immer so einfach
auseinander zu halten. Ein gutes Beispiel fir Mehrstimmigkeit findet sich in Bachs
Praludien und Fugen. Haufig finden sich vier Stimmen innerhalb eines Systems.

Im Programm kann jede Notenzeile bis zu vier unabhangige Stimmen besitzen. Das
Klaviersystem umfasst in beiden Zeilen diese vier Stimmen, vier Stimmen im
Violinschlissel und vier Stimmen im BassschllUssel. Sie kénnen Ihre Melodien in andere
Stimmen bewegen, indem Sie die Stimmen-Aktion benutzen.

Alle andern

Wahlen Sie den Alle Stimmen andern-Knopf, um alle Noten in eine Stimme zu
verschieben.

Stimme andern

Wahlen Sie den Stimme andern-Knopf, um eine bestimmte Stimme in eine andere zu
verschieben.

Stimmen tauschen

Wahlen Sie den Stimmen tauschen-Knopf, um die Stimmen der rechten mit denen der
linken Hand innerhalb einer Klavier-Zeile zu wechseln.

C-Partituren
C-Partituren

Eine C-Partitur beinhaltet die Notation aller Stimmen gemaB ihrem
Klang. So wiirde eine unisono mit einer Fléte spielende B-Klarinette
gleich aussehen. Wenn die Spieler dies wirklich so spielten, wiirde eine
groBe Sekunde Unterschied zu hdren sein. Der Vorteil der Arbeit in einer
C-Partitur ist, dass Sie alle Instrumente in Ihrem Klang sehen und so die
Beziehungen untereinander besser Uberschauen kénnen.

Bei der Arbeit in einer C-Partitur ist keine Transposition notwendig bis zu
dem Zeitpunkt, an dem Sie Einzelstimmen erstellen wollen.

Eine Einzelstimme transponieren

1. Wahlen Sie die extrahierte Notenzeile/Spur, die Sie andern
wollen.
2. Wahlen Sie Transponieren nach Instrument aus der Liste der

Aktionen im Eigenschaften-Dialog aus
-Oder-

Wahlen Sie im Hauptreiter "Start" das "Transponieren nach
Instrument” Icon aus. Es &ffnet sich anschlieBend das
Eigenschaften-Fenster

3. In der Von-Ausklapp-Liste, wahlen Sie Konzert-C (vorausgesetzt,
die Instrumentenvorlage wurde als Klang eingegeben). In der
Ausklapp-Liste wdhlen Sie das Instrument, flir das Sie transponieren
wollen (z. B. Alt-Saxofon).

4. Entfernen Sie den Haken bei der Wiedergabe-Box unter
“Transposition beeinflusst Sektion™. Dies dient dazu, dass Ihr Playback
selbst nicht transponiert wird.

5. Klicken Sie den Notationen-Kasten an.



6. Wahlen Sie den Tonart dndern-Kasten an.
7. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, um die Musik zu
transponieren.

Notennamen
Notennamen hinzufiigen

Mit dieser Aktion werden einer einstimmigen Melodie die Namen der Noten hinzugefligt.
Diese Aktion ist vor allem flr musikpddagogische Zwecke gedacht.

Wadhlen Sie zunachst Noten aus, denen der Notenname hinzugefiigt werden soll.
AnschlieBend wechseln Sie in den Hauptreiter "Noten" in die Gruppe "Eigenschaften" und
klicken auf das Symbol "Notennamen erkennen".

J Jil €

Tonldangen Lautstdrke Motenamen
andern dndern  erkennen

Eigenschaften

B
Spur 1 %y F 1
'y I
S ey

Wenn Sie keine Noten ausgewahlt haben, dann kénnen Sie die Notennamen fir alle
Noten anzeigen lassen. Das Eigenschaften-Fenster bietet Ihnen darlber hinaus noch die
Mdéglichkeit einzelne oder mehrere Instrumente auszuwdahlen, die dann flir die Erkennung
mit bertcksichtigt werden.

Eigenschaften

Eigenschaften-Dialog
Eigenschaften-Dialog

Der Eigenschaften-Dialog wird zur Modifikation hunderter unterschiedlicher Element-
Eigenschaften benutzt. Alles von der Tonhéhe einer Note, der Form von Legatobdégen und
Haltebdgen bis zum Abstand um die Notenzeile kann hier bearbeitet werden.

Die Ubliche Methode zum Bearbeiten von musikalischen Symbolen besteht darin, das
entsprechende Symbol auszuwahlen und den Eigenschaften-Dialog zur Verédnderung der
Eigenschaften zu nutzen. Eine der starksten Eigenschaften des Eigenschaften-Dialogs ist
die gleichzeitige Bearbeitung mehrerer auch unterschiedlicher Elemente. Sie kdénnen
beispielsweise eine groBe Gruppe Noten auswdhlen und deren Dauer gemeinsam mit
einem Klick auf Achtelnoten setzen lassen.



FORTE 12 Handbuch

Dokument Eigenschaften x
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Dokument 6
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Aufgenfen: Donnerstag, Olkdober 31, 2013 10:41:12

Den Eigenschaften-Dialog anzeigen lassen

Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich den Eigenschaften-Dialog
anzeigen zu lassen:

n Klicken Sie im Hauptreiter "Start" auf in der Gruppe "Paletten" auf
"Eigenschaften" um den Eigenschaften-Dialog anzeigen zu lassen.

oder

n Doppelklicken Sie mit Ihrer Maus auf ein musikalisches Symbol.
oder
u Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element und wahlen den

Eigenschaften-Dialog... aus dem Kontext-Mend.

Den Eigenschaften-Dialog benutzen

1. Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente zum Bearbeiten aus.

2. Lassen Sie sich den Eigenschaften-Dialog anzeigen und benutzen Sie die
unterschiedlichen Reiter des Eigenschaften-Fensters, um

unterschiedliche Parameter zu bearbeiten.

3. Driicken Sie den Ubernehmen-Knopf, um Ihre Verdnderung zu ibernehmen.
4, Falls Sie Anderungen im Eigenschaften-Dialog vorgenommen haben, diese
aber noch nicht angewendet haben, dricken Sie den Reset-Knopf, um alle
Kontrollen auf ihre Werte zurtickzusetzen.

Spur-Eigenschaften anzeigen lassen

u Doppelklicken Sie mit Ihrer Maus auf die Notenzeilen eines Taktes, bis dieser
grau hinterlegt ist.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Takt und wahlen Sie nun "Zeile
(Spur) wahlen".

Notations-Element Eigenschaften
Notations-Element Eigenschaften

Mehr Informationen:
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Akzent-Eigenschaften Taktart-Eigenschaften

» Vorzeichen-Eigenschaften « Noten-Eigenschaften

» Taktstrich-Eigenschaften « Pedal-Eigenschaften

» Balken-Eigenschaften o Wi rholungen-Eigenschaften

« Klammern-Eigenschaften e L t n-Eigenschaften

» Schliissel-Eigenschaften « Notenzeile-Eigenschaften

« Akkord-Symbol-Eigenschaften « Notenzeile-Abstande-Eigenschaften

 Dokument-Eigenschaften « System-Eigenschaften

o Punktierungs--Eigenschaften « Tempo-Eigenschaften

o Lautstarkenbezeichnungen- « Text-Eigenschaften
Eigenschaften « Halt n-Eigenschaften

. li ndo-Eigenschaften « X-tolen-Eigenschaften

» Vorschlagsnoten-Eigenschaften

« Tonart-Eigenschaften

. Liedtext-Eigenschaften

« Blocksatz-lLiedtext-Eigenschaften

Allgemeine Eigenschaften

Allgemeine Eigenschaften

Mote Eigenschaften x

Aussehen | Wiedergabe | Algemein |thinnen|

Position
X i =
Y: =

Zurick Obemehmen

Fast alle Notations-Elemente haben allgemeine Eigenschaften wie Farbe, Sichtbarkeit und
Position, die auf der Allgemein-Seite angezeigt werden.
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Position

Diese Kontrolle zeigt die Po
urspringlichen Position an.
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sition der ausgewahlten Symbole in Relation zur
Tippen Sie die Werte flir den horizontalen (x) und vertikalen

(y) Versatz ein oder klicken Sie die Pfeile im Position-Bereich, um die Position zu

verandern.
Wenn Sie zur Ausgangspos
Pfeil-Tasten.

Farbe

Wahlen Sie eine Farbe aus
§ich die Liste anzeigen lass

ition zurtickkehren wollen, driicken Sie die mittlere der vier

einer Liste mit Standard-Farben. Uber den Knopf kénnen Sie
en uﬁl_’_]_'d eine entsprechende Farbe auswahlen.
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Uber den Knopf "Farben de

finieren", kdnnen Sie eigene Farbmischungen hinzufiigen.
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Farbe

Grundfarben:
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FarbelBasis

Farben hinzufugen

216/371



Sichtbarkeit

Um Elemente zu "Verstecken" setzen Sie einfach einen Haken bei "Versteckt".
Ausgeblendete Symbole kénnen Uber die "Stimmenebenen" wieder anzeigen lassen,
indem Sie den Eintrag “Versteckt” auswahlen. So kénnen Sie die ausgegraut
dargestellten Elemente und unsichtbare Elemente wieder sichtbar machen. Sie finden die
Stimmebenen im Hauptreiter "Start".

alle
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- I. Hand
- I. Hand
- I, Hand

== I B = ]

- I. Hand
Versteckies

Ubernehmen

Driicken Sie den Ubernehmen-Knopf, um alle Anderungen, die Sie im Eigenschaften-
Dialog vorgenommen haben, zu (ibernehmen. Nach dem Ubernehmen wird auch die
Anzeige aktualisiert und stellt die Verdanderungen dar.

Falls Sie Ihre Meinung andern, kénnen Sie die Bearbeitung auch Gber die ,Zurlick®-
Funktion wieder aufheben lassen.

Nach dem Eingeben von Werten kénnen Sie im Eigenschaften-Dialog auch die “Eingabe”-
Taste driicken, um denselben Effekt zu erreichen wie tiber den Ubernehmen-Knopf.

Zurick

Klicken Sie den Zuriick-Knopf , um alle Werte zuriickzusetzen. Falls Sie Anderungen in
den Eigenschaften vorgenommen haben sollten, werden diese Gber das Driicken des
Zurlck-Knopfes wieder aufgehoben.

Haltebogen-Eigenschaften

Haltebogen-Eigenschaften
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Haltebogen Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein
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Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten zur Definition des Aussehens der selektierten
Haltebdgen in Ihrer Partitur.

Linien-Stil

Wahlen Sie den Stil, in dem der Haltebogen gezeichnet werden soll, indem Sie entweder
den Gestrichelt- oder Massiv-Knopf anklicken.

N
s &
S=S==
¢ o

Haltebogen-Position
Wahlen Sie aus, ob die den Haltebogen lieber tiber oder unter den Noten einfiigen wollen,

indem Sie den Oberhalb- oder Unterhalb-Knopf anklicken.
Der angemessene Stil flr einen Haltebogen hangt von Faktoren wie Voicing, Notenzeilen-

Typ, Notenhals-Richtung und persénlichen Vorlieben ab.

Akzent-Eigenschaften

Akzent-Eigenschaften
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Bitte beachten Sie, dass die Akzent-Eigenschaften je nach FORTE Version
unterschiedliche

Funktionen beinhaltet. Bei diesem Screenshot handelt es sich um das Akzent-
Eigenschaften-Fenster von FORTE Premium.

Nutzen Sie die Kontroll-Méglichkeiten auf dieser Seite, um den Typ und das Aussehen der
Akzent-Zeichen in Ihrer Musik zu andern.

Akzent-Typ

Wahlen Sie den Typ des Akzentes. Dies hat keine direkten Auswirkungen auf den
Wiedergabe-Wert des Akzentes.

Die Liste der Bearbeitungs-Mdaglichkeiten andert sich mit Ihrer Auswahl. Beim Auswahlen
einer Pizzicato-Markierung wirden Ihnen beispielsweise nur die Streicher-Akzente/
Vortragszeichen eingeblendet werden.

Akzent Position

Wahlen Sie, ob der Akzent Gber oder unter der Note eingefligt werden soll, indem Sie die
Uber Note- oder Unter Note-Schalter anklicken.

e

[ J
=

Akzent-Wiedergabe-Eigenschaften
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Alkzent Eigenschaften x
Wiedergabe | Allgemein

Wiedergabe
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Lautstare
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Stellen Sie hier ein, wie das Akzent-Zeichen die Wiedergabe der Note klanglich
beeinflussen soll. Diese Einstellungen verandern nur die Wiedergabe selbst, nicht jedoch
die originalen Notenwerte.

Noten-Dauer

Wahlen Sie in Prozent, wie der Akzent die Dauer Ihrer Note beeinflussen soll. Bei 100%
wirde keine Veranderung stattfinden, 50% entsprache einer Halbierung usw.

Noten Anschlagsstarke

Wahlen Sie den Prozentsatz der Veranderung der MIDI-Anschlagsstédrke. Bei 100% wirde
keine Veranderung stattfinden, 50% entsprache einer Halbierung usw..
Die Anschlagsstdrke beeinflusst die Intensitat der Note.

Vorzeichen-Eigenschaften

Vorzeichen-Eigenschaften
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(™) Setze Vorzeichen
i@ Setze Vorzeichen
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Benutzen Sie die Kontroll-Mdglichkeiten dieser Seite, um das Aussehen zu verandern.
Diese Einstellungen verandern nicht die Wiedergabe selbst.

Erinnerungs-Klammern
Wahlen Sie diesen Kasten an, wenn um das Vorzeichen Klammern gesetzt werden sollen.

Erinnernde Vorzeichen werden gesetzt, um eine Passage eindeutig festzulegen und
jeglichen Zweifel zu beseitigen.

Positionierung

Wahlen Sie, ob das Vorzeichen vor oder Gber der Note eingefligt werden soll, indem Sie
die Vor Note oder Uber Note anklicken.

Taktstrich-Eigenschaften
Taktstrich-Eigenschaften
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Taktstrich Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein

Taktstrich-Stil

[l

Zunick | | Ubemehmen

Nutzen Sie die Einstellungen dieser Seite, um das Aussehen von Taktstrichen zu
verandern.

Taktstrich-Stil

Wahlen Sie einen von vier Taktstrich-Stilen. Wenn Sie den Taktstrich unsichtbar machen
wollen, missen Sie ihn Gber "Allgemein" verstecken.

Balken-Eigenschaften

Balken-Eigenschaften

Balken Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein

Balken-Position

71 Ober Moten
i@ Unter Noten

Mitte [Ober 2 Feilen)

Balken-Richtung
™) Horizortal
@ Aufsteigend
(™) Absteigend

Zunick | | Ubemehmen

222 /371



FORTE 12 Handbuch

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen von Balken in Ihrer Musik
zu verandern.

Balken-Position

Wahlen Sie, ob die Balken Uber oder unter den Noten stehen sollen. Dies beeinflusst
ebenfalls die Notenhals-Richtung.

Balken-Richtung

Wahlen Sie die Ausrichtung der ausgewahlten Balken.
Der horizontale Balkungs-Stil wird oft in Schlagzeug-Notation eingesetzt. Der
aufsteigende Stil verlauft nach oben rechts und der absteigende nach unten rechts.

Klammern-Eigenschaften

Klammern-Eigenschaften

Klammern Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein

il

(") Eckige Klammer
i) Dicke Linie
@ Geschweifte Klammer

Feilen-Verbindung

[ Verbindung urterbrechen

Zutick | | Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten um das Aussehen geschwungener oder
eckiger Klammern zu verandern.

Geschwungener/eckiger Klammer-Stil

Wahlen Sie einen der Knépfe, um zwischen geschwungener oder eckiger Klammer zu
wahlen.
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Geschwungene/eckige Klammer: Verbindungen

Wahlen Sie den Taktstrich unterbrechen-Kasten, wenn Sie nicht wollen, dass die
Taktstriche aller Notenzeilen, die gruppiert wurden, verbunden werden.
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Akkord-Eigenschaften
Akkord-Eigenschaften
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Akkordsymbol Eigenschaften x
Aussehen |Pn.||ga11&in | thinnen|
Grundton — Pkkord-Typ —
o [ -
THN 3
Bass - |7#5 =
THY
[]Es 7 alt
L] 7at
7 sus
5
add 9
o
Sil ——  Alkordzusatz
[] Tabelle Mame E]
| Zurick | | Dbemehmen |

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um den Akkord-Buchstaben und den Zusatz
zu verandern.

Schliissel-Eigenschaften

Schliissel-Eigenschaften

Schlissel Eigenschaften x

fussehen | Allgemein

Zeit 001:01:000

Schibssel-Typ

Zutick | | Ubemehmen

Bei diesem Screenshot handelt es sich um das Schlissel-Eigenschaften-Fenster von
FORTE Premium. In anderen Versionen stehen Ihnen weniger Schlissel zur Verfigung.

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten der Seite, um die Start-Zeit und den Stil von
SchlUisseln zu bearbeiten.

Zeit
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Andern Sie den Zeitpunkt des Beginns des ausgewahl ten Schi tissel s.

Die Zeit-Kontrolle zeigt Zeitim Format TAKTE:BEATS. TICKS. Sie kbnnen zwischen diesen
Feldern Uber die links/ rechts-Pfeile lIhrer Tastatur navigieren. Sobald ein Feld ausgewahlt wurde,
kdnnen Sie dort el nen neuen Wert eintippen oder diesen tber die hoch/ runter-Tasten auf Threr
Tastatur verandern.

Der TICKS-Wert steht fur die Anzahl der Unterteilungen einer Viertel note (auch bekannt al's PPQ,
fur pulses per quarter note). Der Minimal-Wert betrégt 0, das Maximum liegt bei 480, obwohl Sie
dies andern kénnen, indem Sie den Vorei nstel lungs-Dial og 6ffnen.

Beachten Sie, dass ein Tick-Wert el nem Beat entspricht. Ein Zeit-Wert von 00:00:480 entspricht
einem Wert von 00:01:000.

Typ
Wahlen Siedie Art Schllissel, die Sie verwenden wollen:

s— Bassschl lissel
é Violinschiiissel -2

g . Bassschiiissel +1
. Violinschllssel +1 Oktave
Oktave &
s~ Bassschissel - 1
Violinschliissel - 1 Oktave
Oktave
' Perkussion
13- Attscrissa i+
% Tenorschl Uissel

Dokument-Eigenschaften

Dokument-Eigenschaften
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Dokument Eigenschaften x

Info | Aldtionen

Dokument 6

Pfad:
Erzeugt: Dienstag, September 24, 2013 10:18:55
Geandert: Dienstag, Oktober 15, 2013 02:42:42
Aufgenfen: Donnerstag, Olkdober 31, 2013 10:41:12

Zurick Ubemehmen

Diese Seite enthélt Informationen zum Dateinamen, Erstellungsdatum usw.

Punktierungs-Eigenschaften

Punktierungs-Eigenschaften

Punktierung Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein

Platziere Punktierung

™) Ober Linie
i@ Unter Linie

Zurick Obemehmen

Punktierung: Positionierung

Wahlen Sie die Platzierung der Punktierung innerhalb der Notenzeile.
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Lautstarke-Eigenschaften

Lautstarke-Eigenschaften

Vortragsbezeichnung Eigenschaften x

Aussehen | Wiedergabe | Allgemein | Altionen |

[T —

Platziere Lautstarkebez.
71 Uber Zeile
(71 Zwizchen Zeile
@ Unter Zeile

Zurick Obemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten um festzulegen, wie dynamische
Markierungen wie p, mf und ff, in der Notation aussehen. Weitere Markierungen wie
Crescendos verfligen Uber etwas andere Eigenschaften.
Mehr Uber die Eigenschaften anderer Typen von dynamischen Zeichen:

e A hen (verlaufende Lautstarkebez.

Lautstarkebezeichnungs-Typ
Wahlen Sie die den Stil der dynamischen Angabe. Dieser verandert nicht die Wiedergabe.
Lautstarkebezeichnungen-Positionierung

Wahlen Sie, ob die Lautstarkebezeichnung lGber oder unter einer Notenzeile angezeigt
werden soll, indem Sie den entsprechenden Knopf anklicken. In einem Klaviersystem
kdnnen Sie diese auch zwischen die Zeilen setzen lassen.

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen von
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Lautstarkebezeichnungen wie cresc., descresc. und dim., in der Partitur zu verandern.
Andere Lautstarkebezeichnungen wie p, mf und ,Gabeln™ haben hiervon abweichende
Eigenschaften.

Vortragsbezeichnung Eigenschaften x

Aussehen |Wiedergabe Allgemein I thinnen|

Optionen

gepunktete Linie

Platziere Lautstarkebesz.
71 Uber Zeile
@ Zwizchen Zeilen
(71 Unter Zeile

Zurick Ubemehmen

Zeige gestrichelte Linie

Wahlen Sie aus, ob eine gestrichelte Linie die Spannweite der Markierung anzeigen soll,
indem Sie den Kasten Zeige gestrichelte Linie anklicken.

Vorschlagsnoten-Eigenschaften

Vorschlagsnoten-Eigenschaften
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Vorschlagnote Eigenschaften x

Aussehen |Wiedergabe Allgerneinl

Stimme | 1

Kopt

Hals Versch.
[¥] Schragstrich
J r Héhe 7
Legatobogen
ZLII'LICk L (=hil= [=

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdéglichkeiten zur Veranderung des Aussehens von
Vorschlagsnoten.

Noten: Stimme

Andern Sie die Stimmeebene der ausgewahlten Noten, indem Sie einen Wert aus der
Ausklapp-Liste auswahlen.

Notenkopf-Stil
Andern Sie den derzeitigen Notenkopf, indem Sie einfach auf ein anderes Symbol klicken.

Neben der ,normalen™ Form finden Sie auch Schlagzeug- und Perkussions-Zeichen und
besonders geformte Kdpfe.

Notenhals-Stil

n Wahlen Sie, ob der Hals aufwarts oder abwarts gerichtet sein soll, indem Sie das
entsprechende Symbol anklicken.

n Klicken Sie auf die Pfeile im Kasten mit der Bezeichnung Héhe, um die Ldnge der
Halse zu verandern.

n Wahlen Sie aus, ob ein Strich durch den Hals der Vorschlagsnote gezogen werden
soll, indem Sie den Kasten Strich ankreuzen.

n Wahlen Sie aus, ob ein Legatobogen die Vorschlagsnote an die Hauptnote binden

soll, indem Sie den Kasten Legatobogen anklicken.

Vorschlagsnoten: Wiedergabe
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Vorschlagnote Eigenschaften x

Wiedergabe | Allgemein

Start TR0 :000 =
% Dauer 0000.028 = [
Play Stop 001.01.028 =
MIDI-Diaten Tabulaturdaten
Tonhéhe :
Ch =
Anschlagsstade
100 =
Zurick Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen von Vorschlagsnoten in
der Partitur zu bearbeiten.

Vorschlagsnote: Start-Zeit

Die Start-Zeit der Vorschlagsnote dndern.
Vorschlagsnote: Dauer

Andern Sie die Dauer der Vorschlagsnote.

Sie kdnnen einen voreingestellten Wert aus einer Liste wahlen, indem Sie auf den kleinen
Pfeil unten rechts klicken.

Vorschlagsnote: Stop-Zeit

Die Stop-Zeit der Vorschlagsnote andern.

Vorschlagsnote: Tonhohe

Wahlen Sie die Tonhdhe der Vorschlagsnote. Diese kann Uber die MIDI-Notennummern
eingegeben werden (0-127), als Tonhéhen-Name (c5, g#3, db4) oder als ein Schlagzeug-

Name. Tippen Sie den neuen Wert ein oder benutzen Sie die Pfeiltaste, um den Wert zu
erhdhen/ verringern.

Uber Tonhohe

Die Tonhdhen-Anzeige stellt die Tonhéhe auf unterschiedlichste Weise dar: Uber einen
Klick mit der rechten Maustaste kdnne Sie ein Kontext-Menu 6ffnen und daraus die
Ansicht umschalten:
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MIDI-Daten Tabulaturdaten
Tonhohe
[ Motennummern
Anschlag:
il & Kreuze
100
Bes
Schlagzeug-Mamen
v | Zeige Motennummmer
Notennummern

Zeigt Ihnen die Tonhéhen als MIDI-Notennummern (0-127).

Kreuze

Zeigt die Tonhéhen nach Namen an, ein alterierter Name wiirde immer Gber ein #-
Symbol ausgedrickt.

Beispielsweise wiirde also ein cis nicht als des, sondern als c# angezeigt werden.

Die Nummer am Ende definiert die Oktave, wobei -1 die tiefste und 9 die héchste Oktave
darstellt.

Bes

Zeigt die Tonhéhen nach Namen an, ein alterierter Name wirde immer Uber ein b-Symbol
ausgedruickt.

Beispielsweise wiirde also ein cis nicht als c#, sondern als des angezeigt werden.

Die Nummer am Ende definiert die Oktave, wobei -1 die tiefste und 9 die héchste Oktave
darstellt.

Schlagzeug-Namen

Wenn diese Option gewahlt wurde, werden die Tonhéhen in einer Schlagzeug-Zeile
dargestellt.

Schlagzeug-Notenzeilen unterscheiden sich etwas von “normalen” Notenzeilen, da jede
Tonhdhe einen anderen Instrumental-Klang reprasentiert.

Beispielsweise entspricht MIDI-Note einem “hohen Tom” und Nummer 51 einem “Ride
Becken”.

Zeige Notennummer

Bei Auswahl dieser Option wird die MIDI-Notennummer nach der Tonhdhe angezeigt.

Anschlagsstarke

flr die Vorschlagsnote. Die Anschlagsstarke beschreibt, wie stark eine Note
angeschlagen wird.

Auf einem Klavier ware dies beispielsweise das Hdmmern auf eine Taste bei hohem
Anschlagsstarke-Wert und ein sanftes Driicken bei einem niedrigen Anschlagsstarke-
Wert. Abhangig von Ihrem MIDI-Instrument und dem Klang kann sich hierdurch auch die
Klangfarbe bzw. das Timbre verandern.

Tonart-Eigenschaften

Tonart-Eigenschaften
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Tonart Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein

5

<

Dur-Tonarten [Ds i ]
Mall-Tonarten [ais b ]

Zurick Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen der Tonart-Angabe zu
bearbeiten.

Tonart-Angabe

Wahlen Sie die Tonart-Angabe flir die ausgewahlten Symbole.

Sie kdnnen eine Standard-Dur-Tonart aus der Dur-Tonarten-Ausklapp-Liste wahlen, eine
Moll-Tonart aus der Moll-Tonart-Liste.

Beim Verdandern der Tonart-Angabe verandern sich auch die anderen Kontroll-
Mdglichkeiten, um Ihre Auswahl zu reflektieren. Wenn Sie beispielsweise die Tonart F-Dur
auswahlen, zeigt das # Feld eine "0" und das b Feld eine "1" an.

Tonart-Angabe Beispiel

Dieser Bereich dient als Vorschau, wie Ihre Angabe in der Partitur aussehen wird und
verandert sich durch Ihre Auswahl.

Liedtext-Eigenschaften

Liedtext-Eigenschaften
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Liedtext Eigenschaften @
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Text |.Pu_|ssehen .Pullgernein|
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Benutzen Sie die EingtelIungs-llvlbglic.hkeiter; um das Aussehen des Liedtextes in der
Partitur zu bearbeiten.

Liedtext: Text

Andern Sie den bestehenden Text oder fiigen neuen Uber diese Funktion hinzu.
Der Text wird in der im Eigenschaften-Dialog gewahlten Formatierung (fett, kursiv, etc.)
angezeigt.

Liedtext: Stil

e Klicken Sie den Fett-Knopf flr fetten Text.

e Klicken Sie den Kursiv-Knopf fur kursiven Text.

e Klicken Sie den Unterstrichen-Knopf flir unterstrichenen Text.
Wenn Sie diese Formate verandern, zeigt Ihnen der Eigenschaften-Dialog dies direkt in
der Vorschau an.
Klicken Sie den Liedtext beeinflusst Noten-Abstand-Kasten an, wenn Sie wollen, dass der
Liedtext die Positionierung der Noten beeinflusst. Wenn Sie wollen, dass der Liedtext
auch in den Start einer folgenden Note hineinlaufen kann, entfernen Sie diesen Haken.

Liedtext: Position

Wahlen Sie eine Position aus der Ausklapp-Liste. Oberhalb Notenzeile positioniert den
Liedtext mit den im Layout getroffenen Abstanden Uber die Zeile. Zwischen Notenzeile
positioniert die Liedtexte zwischen oberer und unterer Notenzeile Unterhalb Notenzeile
positioniert den Liedtext mit den im Layout festgelegten Abstédnden unter der derzeitigen
Notenzeile.

Taktart-Eigenschaften
Taktart-Eigenschaften
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Taktart Eigenschaften x
Aussehen | Allgemein
Taktart
E n_ s
=== :
e 4
& ¢ o
[] Zeige Urterteiungen [] Zeige als
Zunick Ubemehme

Bitte beachten Sie, dass die Taktart-Eigenschaften je nach FORTE Version
unterschiedliche

Funktionen beinhalten. Bei diesem Screenshot handelt es sich um das Taktart-
Eigenschaften-Fenster von FORTE Premium.

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten um festzulegen, wie die Taktart-Angabe
aussehen sollen.

Taktart: Typ

Wahlen Sie den Typ fir die Taktart-Angabe, indem Sie einen Standard-Wert aus der
Ubersicht links auswahlen oder eine benutzerdefinierte Angabe lber die Textfelder rechts

eingeben:
« Im oberen Teil der Taktart-Angabe trennen Sie die Werte lber ein Leerzeichen oder
ein "+".

« Um eine Angabe wie (2 3)/8 einzugeben, tippen Sie "2 3" im oberen Teil und "8"
im unteren Teil der Angabe.

« Um eine Angabe wie 4/4 3/8 einzugeben, tippen Sie "4 3" im oberen und "4 8" im
unteren Teil der Taktart-Angabe.

« Sowohl der obere als auch der untere Teil der benutzerdefinierten Angabe hat
einen Minimal-Wert von 1 und einen Maximal-Wert von 32.

Zeige metrische Unterteilung

Wahlen Sie diesen Kasten aus, wenn die metrischen Unterteilungen in den betreffenden
Takten angezeigt werden sollen. Die Unterteilungen werden als gepunktete vertikale
Linien angezeigt (wie Taktstriche).

Taktart anzeigen als

Auch wenn Sie eine eigene Unterteilung des Taktes vorgenommen haben, kdnnen Sie flr
die Anzeige eine vdllig andere Angabe verwenden. Diese Funktion kann zur Anderung der
Balkung, Erzeugung von Auftakten und Erzeugung von Takten genutzt werden, die Uber 2
Systeme aufgeteilt sind.

Noten-Eigenschaften
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Noten-Eigenschaften

Mote Eigenschaften x

Aussehen |Wiedergabe Allgemein I thinnen|

Stimmebens

Kopt
JJIddiNil)]

Hals

J r s | 7

Zuriick | | Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten um das Aussehen Ihrer Noten in der Partitur
zu verandern.

Stimmebene
Andern Sie die Stimmebene der ausgewéhlten Noten, indem Sie einen Wert aus der

Ausklapp-Liste wahlen. Beachten Sie, dass eine Verdnderung der Stimme eine Anderung
der Notenhals-Richtung mit sich bringen kann.

Notenkopf-Stil

Andern Sie den Stil des verwendeten Notenkopfes, indem Sie aus der Auswahl an
“normalen”, Schlagzeug- und ungewdhnlichen Notenkdpfen auswahlen.

Notenhals-Stil

n Wahlen Sie aus, ob die Notenhadlse der ausgewdhlten Noten nach oben oder unten
gerichtet sein sollen.
n Klicken Sie die Pfeile neben dem Kasten mit der Bezeichnung Hohe, um die Lange

des Halses zu definieren.

Wiedergabe der Noten
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Mote Eigenschaften x
fussehen | Wiedergabe |Allgernein I thinnen|
Start TR0 :000 =
% Dauer 0001:228 = [
Play Stop 00102228 =
MIDI-Daten Tabulaturdaten
Tonhohe
Ch7H =
Anschlagsstade
100 =
Zunick Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten um die Wiedergabe von Noten zu
beeinflussen.

Noten: Start-Zeit

Andern Sie die Start-Zeit von Noten (ber die Zeit-Kontrolle.

Noten: Dauer

Andern Sie die Dauer der Note.
Sie kdnnen auch einen voreingestellten Wert aus einer Ausklapp-Liste wahlen, die Sie
Uber den kleinen Pfeil rechts 6ffnen kénnen, oder Sie kénnen die Dauer auch Uber die
Zeit-Kontrolle andern.

Wenn die Dauer einer Note in eine folgende Note reicht, wird diese verschoben. Im
Beispiel unten wird eine Viertelnote auf dem ersten Taktschlag zu einer Halben Note,
wodurch die folgende Achtel verschoben werden muss, um der neuen Note Platz zu
gewahren.

2 = 2 z 3
_:J ;Iﬂr i — - ;F—._'_IF__

S — —

Um die Dauer ohne eine Veranderung der nachfolgenden Noten zu verandern, siehe
das Dauer Thema unter Noten-Aktionen.

Noten: Stop-Zeit

Andern Sie die Stop-Zeit fiir die Note {iber die Zeit-Kontrolle.

Noten: Tonhohe

Wahlen Sie die Tonhdéhe fir die Note. Diese kann in MIDI-Notennummer (0-127), als
Tonhdhen-Name (c5, g#3, db4) oder als Schlagzeug-Name eingegeben werden. Tippen

Sie den Wert ein oder benutzen Sie die Pfeiltasten, um den Wert zu erhéhen/ verringern.

Uber Tonhéhe
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Die Tonhdéhen-Kontrolle zeigt Ihnen die Tonhdéhe auf unterschiedliche Weise an. Durch
einen Klick mit der rechten Maustaste kénnen Sie ein Kontext-Menl 6ffnen und dort den
gewlinschten Anzeige-Modus auswahlen:

MIDI-Daten Tabulaturdaten
Tonhohe
Motennummern
Anschlag:
il & Kreuze
100
Bes
i Schlagzeug-Mamen

v | Zeige Motennummmer

Notennummern

Zeigt die Tonhéhen als MIDI-Notennummern an (0-127).

Kreuze

Zeigt die Tonhdhen nach Namen an, ein alterierter Name wirde immer Uber ein #-
Symbol ausgedrickt.

Beispielsweise wiirde also ein cis nicht als des, sondern als c# angezeigt werden.

Die Nummer am Ende definiert die Oktave, wobei -1 die tiefste und 9 die héchste Oktave
darstellt.

Bes

Zeigt die Tonhdéhen nach Namen an, ein alterierter Name wirde immer Gber ein b-Symbol
ausgedruickt.

Beispielsweise wiirde also ein cis nicht als c#, sondern als des angezeigt werden.

Die Nummer am Ende definiert die Oktave, wobei -1 die tiefste und 9 die héchste Oktave
darstellt.

Schlagzeug-Namen

Wenn diese Option gewahlt wurde, werden die Tonhéhen in einer Schlagzeug-Zeile
dargestellt.

Schlagzeug-Notenzeilen unterscheiden sich etwas von “normalen” Notenzeilen, da jede
Tonhdhe einen anderen Instrumental-Klang reprasentiert.

Beispielsweise entspricht MIDI-Note einem “hohen Tom” und Nummer 51 einem “Ride
Becken”.

Zeige Notennummer

Bei Auswahl dieser Option wird die MIDI-Notennummer nach der Tonhéhe angezeigt.

Noten: Anschlagsstarke

Wadhlen Sie die MIDI-Anschlagsstarke der Note. Die Anschlagsstarke beschreibt, wie stark
eine Note angeschlagen wird.

Auf einem Klavier ware dies beispielsweise das Hdmmern auf eine Taste bei hohem
Anschlagsstarke-Wert und ein sanftes Driicken bei einem niedrigen Anschlagsstarke-
Wert.

Abhangig von Threm MIDI-Instrument und dem Klang kann sich hierdurch auch die
Klangfarbe bzw. das Timbre verandern.



FORTE 12 Handbuch

Pedal-Eigenschaften

Pedal-Eigenschaften

Pedal Eigenschaften x

Wiedergabe | Allgemein I .thinnenl

Zeit Ek02:459 =
Wert 127

Typ
&4} Dampfer-Pedal

Zurick Obemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten um festzulegen, wie eine Pedal-Markierung
die Wiedergabe der Musik beeinflusst.

Pedal Start-Zeit

Die Start-Zeit der Pedal-Markierung andern.

Pedal Wert

Wahrend der Wiedergabe werden Pedal-Markierungen lber das Senden einer Abfolge von
MIDI-Werten umgesetzt.

Jeder Wert unterhalb von 64 steht fiir den Befehl "pedal off" und jeder Wert oberhalb
davon fur "pedal on".

Legatobogen-Eigenschaften

Legatobogen-Eigenschaften
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Legatobogen Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein

Linien-Stil

i@ Durchgehend

i Bogenhdhe 20
() Gestrichel

Platziere Phrasierungsbogen

@ Uber den Noten
(71 Unter den Moten

[ Linkes Bogenende am Motenkopf
Rechtes Bogenende am Motenkopf

Zurick Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen von Legatobégen in der
Partitur zu verandern.

Linien-Stil

Wahlen Sie den Stil der Linie, mit der ein Legatobogen gezeichnet werden soll Gber die
Gestrichelte- oder Massiv-Knopfe.

1
ﬂ-__--"'J

1

Bogen-Hohe
Tippen Sie eine Nummer fir die Bogenhdhe in der Arc Hohe-Box ein.
W i
P
7 f -
i

Arc = 25
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Positionierung

Wahlen Sie aus, ob der Legatobogen oberhalb oder unterhalb der Noten erscheinen soll,
indem Sie die Oberhalb- oder Unterhalb-Kndpfe anklicken. Wenn Sie wollen, dass der
Legatobogen den Notenkopf bertihrt, setzen Sie einen Haken in der entsprechenden Box
darunter.

Der angemessene Stil eines Legatobogen hangt von vielen Faktoren ab. Dies kénnen
Voicings, Notenzeilen-Typ, Notenhals-Richtung und persénliche Praferenzen sein. Die
Beispiele zeigen Ihnen einige Falle:

SE=—=

-
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Den Notenkopf beriihren

Wenn das Ende eines Legatobogen "den Notenkopf berihrt", verbindet er eher die

Notenkdpfe als die Notenhdlse miteinander.
Abhangig von Stimmaufteilungen, Abstédnden, Notenhals-Richtungen usw. kénnen

Legatobdgen auf unterschiedliche Positionen gesetzt werden. Einige Beispiele:

e =

“_j\ Y

ff
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Spur Eigenschaften

Instrument-Eigenschaften

Instrument-Eigenschaften

Spur-Eigenschaften anzeigen lassen

m Doppelklicken Sie mit Ihrer Maus auf die Notenzeilen eines Taktes, bis dieser grau
hinterlegt ist.

[ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Takt und wahlen Sie nun "Zeile
(Spur) wahlen".
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Spur Eigenschaften x

Instrument | Name und Typ | Wiedergabe | Aldionen |

Gerat | A) Microsoft G5 Wavetable Synth

Karal [l ~ Stimme [J“'"E "] [F'atc:h ']

=@ General Midi Bank A
----- &» BOD: 01) Acoustic Grand Piano LH
----- & BO0: 02) Bright Acoustic Piano

----- 4 B00: 03) Blectric Grand Piana

----- & BO00: 04) Honloytonk Piano

----- & B00: 05) Blectric Piano 1

----- & BO00: 06) Blectric Piano 2

----- & BO0: 07) Hampsichord i
Zurick bemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten zur Festlegung des Instrumentes der
gewahlten Notenzeilen und zur Konfiguration der Ausgénge und Klénge.

Gerat und Kanal

Benutzen Sie die Gerat- und Kanal-Kontrollen, um das MIDI-Gerdt und den MIDI-Kanal
der ausgewahlten Notenzeile einzustellen.

Jede Spur hat normalerweise ihren eigenen MIDI-Kanal, damit die Werte fir Lautstarke,
Panorama oder Programme nicht die anderen Spuren mit beeinflussen.

Sie sollten zuerst ein MIDI-Gerat fir die ausgewdhlten Kandle festlegen. Sie kénnen in
der Kanal-Kontrolle eine Liste der verfligbaren MIDI-Kanale 6ffnen. Bereits genutzte
MIDI-Kanale werden in rot; dargestellt. Verfigbare Kanéle erscheinen dagegen in grin.

A

1

3

LEIDZI"\]UTIL'I-&UPJ*

=

1-
0
13
14
15
1E

Die Gerat-Kontrolle kdnnte ausgegraut sein, wenn Sie die Option "Immer Standard-Gerat
verwenden" aktiviert haben.

Sie sollten mdéglichst Konflikte zwischen den Spuren vermeiden, da dies die Wiedergabe
negativ beeinflussen kann.

Stimme

Benutzen Sie die Stimme-Ausklapp-Liste, um die momentan im Eigenschaften-Dialog
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angezeigte Stimme zu wahlen.

Die Veranderungen, die Sie vornehmen, werden nur auf Ihre derzeitige Stimm-Auswahl
angewendet. Der Wert kann normalerweise auf ,Alle" oder eine bestimmte Stimme
eingestellt werden. Es gibt aber Situationen, in denen Sie vielleicht unterschiedliche
Kléange fiir die Stimmen einer Notenzeile verwenden wollen.

In einem Chorstick werden beispielsweise mehrere Stimmen in einer Notenzeile notiert,
obwohl sie durch mehrere Sangergruppen gesungen werden. In diesen Fallen kénnen Sie
jeder Stimme ein eigenes Gerat/ Kanal/ Klang zuordnen.

Wenn Sie die Stimme-Kontrolle auf Alle setzen, werden alle vorherigen Einstellungen
Uberschrieben.

Liste der Instrumente

Die Instrumenten-Liste zeigt alle verfiigbaren Patches fliir das ausgewahlte Instrument.
Instrument-Definitions-Dateien (IDF) werden zur besseren Lesbarkeit eingesetzt, damit
nicht der Programm-Wechsel selbst, sondern ein Name wie “"Oboe” angezeigt wird. In der
Voreinstellung wird die Standard-GM-Tabelle verwendet.

Die meisten aktuellen MIDI-Gerate bieten mehr als die 128 Standard-Klange an. Sie
kénnen die Voreinstellungen diesbezliglich andern Danach kénnen Sie aus dieser Liste
auch die Instrumente Ihres speziellen Gerats anwahlen.

Hinweis: Wenn Sie den FORTE-Player verwenden, kdnnen Sie die Standard-Kléange nicht
aus der Liste auswahlen. Sie mussen die Instrumente, die Sie verwenden wollen, im
FORTE-Player den Kandlen 1-16 zuweisen und in der Spur-Eigenschaft (Instrument-
Eigenschaften) den jeweiligen MIDI-Kanal einstellen.

Beispiel: Sie laden im FORTE-Player auf Kanal 1 ein Piano. Nun muissen Sie in den Spur-
Eigenschaften ebenfalls Kanal 1 auswahlen.

Ansichts-Options

Wahlen Sie den Patch-Knopf, um ein Mend mit Ansichts-Optionen fiir die Instrumenten-
Liste zu 6ffnen.

Gerdtesinstellungen......

1 Héren...

Zeige Banknummer
v Zeige Programmwechsel

Gruppiete nach Gank
® Gruppiete nach Typ

Erweiters alle

Horen...

Hier kénnen Sie vorab in den Klang eines Instruments hdren, bevor Sie dieses dann
auswahlen.

Zeige Banknummer

Zeigt Thnen die MIDI-Banknummer neben dem Klang an. Banknummern kénnen zur
Auswahl anderer Klange eingesetzt werden.
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Zeige Programmwechsel

Zeigt den MIDI-Programm-Wechsel neben dem Klang. Im Standard-MIDI-Format ware
ein ,Acoustic Grand Piano” beispielsweise gleich dem Program Change 1..

Gruppieren nach Bank

Gruppieren Sie die Instrumental-Klange nach Banken und nicht nach Instrument-Typ.
Gruppieren nach Typ

Gruppieren Sie die Klange nach ihren Instrumenten-Kategorien (Piano, Gitarre,
Holzblaser, etc.).

Erweitere alle

Diese Option zeigt alle Eintréage der Liste an..
Finde Instrument

Tippen Sie eine Bezeichnung des Instrumentes ein. Beim Tippen wird bereits versucht,
ein éhnlich geschriebenes Instrument in der Liste zu finden. Durch das Drlicken der
~Eingabe®-Taste wird die derzeitige Anzeige angewahlt. Hinweis: Nur die derzeit
aufgeklappten Eintrédge kdénnen bei dieser Suche einbezogen werden. Daher ist es oft
sinnvoll, die Erweitere alle-Option aktiviert zu haben.

Hinweis: Auch diese Funktion bezieht sich nur auf die Verwendung eines GM Standards
oder die Benutzung eines Soundfonts, welchen Sie Uber SFZ geladen haben. Wenn Sie
den FORTE-Player verwenden, kénnen Sie Uber diesen Weg keine Instrumente des
FORTE-Players suchen.

£l
Instrument |gussehen| ﬂiejergabel .-i‘-.l_qtinnenl
Gerat |4) Layla3G MIDI =l
Kanall 1 "’I CShirrne | Al TI Fatch - |
: =]
----- & 03 Electic Grznd Piano
----- & 04) Honky-tank Piano
----- @ 05) Electic Piaqa 1
----- @ 0B) Electic Piawo 2
----- @ N7 Harnsichard
----- @ 05 Clavi hd
Hnde:l Ligte << |
Zeit: I jj & &
“*?@ 001:01:000  Acoustic Frand Piano
“*?@» 0N0:01:000  Honky-tonk Fiano
% 030:01:000  Harpsichard
Zuriick [bermehmen

246/ 371



Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Instrument der ausgewahlten
Notenzeile einzustellen und erweiterte Routing-Mdglichkeiten zu nutzen.

Patch Zeit

Wahlen Sie den Zeitpunkt, zu dem der Patch gesendet werden soll. Der erste Patch muss
allerdings immer auf der Zeit 00:00:00 gesendet werden.

Patch hinzufiigen und entfernen

Benutzen Sie diese Kndpfe, um Spuren Patches hinzuzufligen oder diese zu entfernen. In
der Voreinstellung befindet sich immer ein Patch zu Beginn einer Spur. Dies ist der Patch,
den Sie z. B. Uiber die Anderung des Instruments verdndern wiirden. Sie kénnen einer
Spur aber auch zusatzliche Patches hinzufigen, um beispielsweise eine Trompeten-Spur
flr einige Takte als ,Muted Trumpet" abspielen zu lassen.

Einen neuen Patch hinzufiigen

1. Klicken Sie den ,Patch hinzufligen“-Knopf: Y

2. Wahlen Sie den Patch aus der Instrumenten-Liste.

3. Wahlen Sie eine Zeit fir den neuen Patch. Diese muss sich von der Start-Zeit
unterscheiden.

4, Driicken Sie den Ubernehmen-Knopf.

Einen Patch entfernen

1. Wahlen Sie den Patch, den Sie entfernen wollen. Den ersten Patch kdnnen Sie
nicht entfernen. i
‘

2. Dricken Sie den “Entfernen”-Knopf:

Notenzeilen-Eigenschaftenn

Notenzeilen

Spur-Eigenschaften anzeigen lassen

n Doppelklicken Sie mit Ihrer Maus auf die Notenzeilen eines Taktes, bis dieser grau
hinterlegt ist.

[ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Takt und wahlen Sie nun "Zeile
(Spur) wahlen".
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Spur Eigenschaften x

Instrument | Name und Typ | Wiedergabe | Aldionen |

Allgemein

Mame: |EE]

Abkirzung:

Feilen-Typ

Typ: [Nurrnal v] Linien:

Grike: | Standard v

Zunick | | Ubemehmen

Bitte beachten Sie, dass die Notenzeilen-Eigenschaften je nach FORTE Version
unterschiedliche

Funktionen beinhalten. Bei diesem Screenshot handelt es sich um das Notenzeilen-
Eigenschaften-Fenster von FORTE Premium.

Benutzen Sie die Einstellungs-Méglichkeiten, um den Notenzeilen-Typ und andere
Eigenschaften zu bearbeiten.

Notenzeilen-Name

Der Name in diesem Text-Feld wird auch in der Partitur angezeigt. Tippen Sie den Namen
in den Kasten.

Notenzeilen-Typ

Um den Typ einer Notenzeile zu andern, wahlen Sie eine der Optionen aus der Ausklapp-
Liste:

Normale Notenzeile Dies meint eine einfache fliinflinige Notenzeile.

Klaviersystem Dieser Typ Notenzeile wird fir Klaviermusik
genutzt und reprasentiert einen gréBeren
Ambitus. Das Klaviersystem umfasst eine
Violinschllissel-Zeile (rechte Hand) und eine
Bassschllssel-Zeile (linke Hand), die Uber eine
geschwungene Klammer verbunden sind.
Schlagzeug-Notenzeile Diese wird zur Schlagzeug-Notation verwendet
und beinhaltet spezielle Regeln, wo die
einzelnen Symbole platziert werden missen.
Gesang-Notenzeile Die Stimm-Notenzeile entspricht der “normalen
Notenzeile. Laustdrkebezeichnungen werden
hier jedoch immer Uber die Zeile und Akzente
immer Uber die Note platziert
Perkussion-Notenzeile Diese wird zur Perkussion-Notation verwendet
und beinhaltet spezielle Regeln, wo die
einzelnen Symbole platziert werden missen.
Tabulatur-Notenzeile  Diese wird fir Tabulatur (kurz Tab) verwendet.
Es besteht die Auswahlmaéglichkeit fur
verschiedene Saiteninstrumente wie Gitarre,

”
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Ukulele oder Violine mit weiteren
Einstellmdglichkeiten.
Steirische Harmonika- Die besondere Notation der Steirischen
Notenzeile Harmonika kann hier eingestellt werden, auch
die Stimmung und Belegung. Weitere
Informationen zur Steirischen Harmonika

kénnen Sie hier abrufen: https://forte-

n nsatz. teirische-harmonika-forte-1

Wiedergabe
Spur Eigenschaften x
| Instrument I Name und Typ | Wiedergabe | Aldionen
Intervall

T | GroBe Sekunde -|
0 Oktaven 2 Halbtone

Hirweis: Dies bezieht sich nur auf die Wiedergabe,
nicht aber auf die Motation

Zutick | | Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten zur Transposition wahrend der Wiedergabe.
Diese Einstellungen betreffen nur die Wiedergabe, sie verdandern nicht das Aussehen in
der Partitur.

Intervalle transponieren

Wahlen Sie den Umfang der Transposition, indem Sie die Kontroll-Méglichkeiten des
Intervall-Bereichs nutzen.

Sie kdnnen den Wert Uber die gebrauchlichen Bezeichnungen von Intervallen (wie: kleine
Sexte) eingeben, die Sie in der Ausklapp-Liste finden.

Sie kdnnen aber auch Uber die beiden Textboxen die Transposition in Oktaven und
Halbtonschritten eingeben.

Transpositions-Richtung
Durch einen Klick auf den groBen Pfeil wird dessen Richtung umgeschaltet: Hoch

transponiert Ihre Musik um den angegebenen Wert nach oben, Runter transponiert diese
abwarts.

Layout-Eigenschaften
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ro egerscron |

Zeile l System l

Abstande

& Uber 5
K.

Unter 5

Jwischenraum

= Uber | 5 Liedtextiiber | 5
*TEext

Unter 5 Liedtext unter 5

Zuriick | Ubernehmen

Layout-Eigenschaften j/g#l

Notenzeile: Abstdande

Diese Kontroll-Méglichkeiten werden zur Definition der Abstdnde Uber und unter den
Takten der Systeme genutzt. Wenn ein ausgewdhltes System auch ein Klaviersystem
enthalt, kann auch der Abstand zwischen den beiden Notenzeilen definiert werden.

Die Notenzeilen-Abstande beeinflussen einige Charakteristiken der Darstellung der Musik
auf einem Blatt Papier:

Die Notenzeilen-Abstande legen den Platz fest, der zwischen der Notenzeile und
Lautstdrkebezeichnungen, Tempi, Proben-Markierungen und Liedtexten eingefligt werden
soll.

Zusatzlich beeinflusst diese Einstellung auch die héchste bzw. niedrigste Note, die der
Notenzeile mit der Maus zugefligt werden kann.

Der Notenzeilenabstand begrenzt die Anzahl der Systeme, die auf einer Seite dargestellt
werden kénnen.

Der Abstand wird als Anzahl der Systeme angegeben.

Symbol-Abstdnde

Diese Kontroll-Mdglichkeiten werden zur Definition der Standard-Platzierung bestimmter
Elemente wie Lautstdrkebezeichnungen, Tempi, Text, Liedtext, Pedal-Markierungen usw.
verwendet.

Die Abstande werden im Verhaltnis zu den Abstanden der Notenlinien angegeben.
Beispielsweise entsprache ein Wert von 4 dem Abstand zwischen der untersten und
hdchsten Linie der flinflinigen Notenzeile.

Die folgende Abbildung stellt exemplarisch einige Linien dar, welche die Positionierung
der Tempi etc. verdeutlichen sollen:

In diesem Beispiel werden Symbole oberhalb der Notenzeile mit dem Abstand 4
angezeigt. Im ersten Bild betrégt der Abstand unter der Notenzeile 8, der des Liedtextes
betragt 3. In der zweiten Abbildung sind diese Werte vertauscht worden.

Beachten Sie, dass der Abstand des Liedtextes an der Grundlinie der ersten Strophe
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gemessen wird.

Layout Figenschaften X
| Zeile | System |

Syztemeinztell
+ +
Takte pro Zeile | 4 |

Systeme

: Seite einri-:hten| a |

Zliruck, bermehrmen

Takte pro Zeile
Wahlen Sie die Anzahl der Takte, die in jeder Notenzeile des Systems angezeigt
werden soll.

Ein héherer Wert macht die Musik “kompakter”, wodurch diese aber schlechter
lesbar werden kdnnte.

Systeme pro Seite

Wahlen Sie die Anzahl der Systeme, die auf eine Seite passen. Jede Seite kann
eine unterschiedliche Anzahl Systeme haben.

Tempo-Eigenschaften

Tempo-Eigenschaften
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Tempo Eigenschaften x

fussehen | Wiedergabe ngemeinlﬁdctiunen|

Zeige Tempoangabe

- JIdN -

Zunick | | Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Méglichkeiten um festzulegen, wie Tempo-Angaben wie
Andante, Allegro usw. in der Partitur aussehen.
Andere Tempo-Angaben wie Accelerandos, Ritardandos und Fermaten haben etwas
andere Eigenschaften. Mehr dariber:

e Aussehen (Verlaufstempi)

e Aussehen (Fermaten)

Tempo Text

Andern des Textes, der bei der Tempo-Angabe angezeigt wird.

Sie kénnen Text in beliebiger Sprache eingeben, wie etwa expressivo in italienisch,
ausdrucksvoll in deutsch, oder with feeling in englisch. Der Text erscheint vor der Tempo-
Angabe (wenn Sie diese aktiviert haben).

Tempo-Angabe einblenden

Klicken Sie auf unterschiedliche Notenwerte, um das Tempo auf der Grundlage dieses
Wertes anzugeben. Abhdngig von Ihrer gewahlten Taktart wollen Sie das Tempo vielleicht
in Achteln, Vierteln oder doch Halben Noten eingeben.

Wenn Sie keine Tempo-Angabe anzeigen lassen wollen, klicken Sie auf das entsprechende
Noten-Symbol im Eigenschaften-Dialog und deaktivieren es.

Die Tempo-Angabe wird immer nach der Bezeichnung des Tempos eingefligt.

Tempo Eigenschaften |

Azzehen |ﬂiedergabe| .-'f-.llgemeinl .ﬁ.l_qtinnenl

Text Iau:u:el.

¥ Gestrichelte Linie

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen von Tempo-Verlaufen in
der Partitur zu bearbeiten.
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Andere - konstante - Tempo-Bezeichnungen verfligen Gber etwas andere Eigenschaften.
Mehr Gber diese Eigenschaften:

e Aussehen (konstantes Tempo)

e Aussehen (Fermaten)

Zeige gestrichelte Linie

Wahlen Sie aus, ob Sie eine gestrichelte Linie angezeigt bekommen wollen, die fir die
Lange des Tempo-Verlaufs angezeigt wird, in Sie den Kasten Zeige gestrichelte Linie
anklicken.

X-tolen-Eigenschaften

X-tolen-Eigenschaften

X-tolen Eigenschaften x

Aussehen | Allgemein

¥Aolen-Stil

[T] Zeige als Verhaltnis

3 —
Zeige eckige Klammel r

Platziers ¥4olen

@ Ober
i) unter

Zurick Ubemehmen

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen der markierten X-tolen in
Ihrer Partitur zu bearbeiten.

X-tolen: Stil

m Wahlen Sie, ob Sie eine Klammer um die X-tolen Zahl haben wollen oder nicht,
indem Sie den Kasten Zeige Klammer anklicken.
n Wahlen Sie dann, ob die X-tole als Verhaltnis angezeigt werden soll, indem Sie

einen Haken bei Zeige als Verhdltnis setzen.
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Platzierung der X-tole

Wahlen Sie aus, ob die X-tolen-Klammer (iber oder unter den Noten angezeigt werden
soll.

Fermaten-Eigenschaften

Fermaten-Eigenschaften

Tempo Eigenschaften X | Tempo Eigenschaften
Aussehen | Wiedengabe | Allgemein I thinnen| fuzzehen | Wiedergabe | Aligemein | thinnen|
Flatziere Tempo
® Uber Zsile Startzeit 002:02:320 :
(7 Urter Zeile

Pauzen-Dauer

§
K.lirzer Langer
Zurick Ubemehmen Zurick Obemehmen
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Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten, um das Aussehen von Fermaten zu
verandern.
Andere Tempo-Angaben verfligen Uber andere Eigenschaften.

Tempo: Position

Wahlen Sie aus, ob das Tempo oberhalb oder unterhalb der Notenzeile angezeigt werden
soll.

Text-Eigenschaften

Text-Eigenschaften
Liedtext Eigenschaften X | Liedtext Eigenschaften x
Test | Aussehen | Allgemein | Text | Aussehen | Allgemein
[Strophe 71[1 v] [Ubemehme fur Strophe 1 -

3ls]5| SfF =

Position

| Dber Zeile -

[ Liedtext beeirflusst Notenabstand

Zurick | | Ubemehmen

o

1]
T

]

Benutzen Sie die Einstellungs-Mdglichkeiten zur Definition des Aussehens von Text.

Text

Andern Sie den Text Uiber diese Option oder fligen neuen hinzu.
Der Text wird in seiner Formatierung dargestellt (fett, kursiv, etc.).

Text: Aussehen

Klicken Sie den Fett-Knopf fur fett geschriebenen Text.

Klicken Sie den Kursiv-Knopf, um den Text kursiv zu schreiben.

Klicken Sie den Unterstrichen-Knopf, um den Text zu unterstreichen.

Klicken Sie den Text-Rahmen-Knopf, um einen Kasten um den Text zu zeichnen.
Klicken Sie den Links-ausrichten-Knopf, um den Text entsprechend auszurichten.
Klicken Sie den Zentriert-Knopf, um den Text mittig auszurichten.

Klicken Sie den Rechts-ausrichten-Knopf, um den Text entsprechend auszurichten.
Klicken Sie den hoch- und runter-Pfeil, um die SchriftgréBe zu verandern.

Bei der Veranderung dieser Werte wird Ihnen dies direkt in der Anzeige des
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Eigenschaften-Dialogs angezeigt.
Text: Position

Wahlen Sie eine Position aus der Ausklapp-Liste. Oberhalb der Notenzeile positioniert den
Text mit den im Layout eingestellten Absténden oberhalb der Notenzeile. Zwischen
Notenzeilen positioniert den Text zwischen der linken und rechten Hand eines
Klaviersystems. Unterhalb der Notenzeile positioniert den Text mit den im Layout
eingestellten Abstanden unterhalb der Notenzeile.

Bewegen

Bewegen der Elemente
Bewegen der Elemente

Bei der Eingabe musikalischer Symbole platziert und positioniert das Programm
diese zunachst automatisch. Manchmal mdchten Sie natlirlich die Positionen selbst
verandern.

Wenn beispielsweise eine dynamische Markierung eine Note Uberlappt, kénnen Sie
die Markierung nach oben, unten, rechts oder links bewegen. Sie kénnen dies Uber
den Eigenschaften-Dialog tun und dort per Tastenkirzel arbeiten.

Wenn Sie die Tastaturklirzel zum Bewegen nutzen, werden die Symbole Uber die
Pfeiltasten Ihrer Tastatur verschoben. Dies ist gut, weil Sie sofort die Bewegung am
Bildschirm verfolgen kénnen.

Hinweis:

Es gibt einen Unterschied zwischen dem leichten Versetzen eines Symbols und der
grundlegenden Verdanderung seiner Abspielposition. Wenn Sie beispielsweise einen
Notenkopf nach rechts bewegen wollen, damit dieser nicht mit einem zweiten
kollidiert, ist dies ein Unterschied zu dem Bewegen des Notenkopfs auf einen
anderen Taktschlag. Siehe auch Bewegen-Inhalte fir die Erlauterung des Bewegens
abgespielter Inhalte.

Bewegen mit dem Eigenschaften-Dialog

1. Wahlen Sie die Symbole/ Elemente aus, die Sie verschieben wollen.
2. Wahlen Sie den Eigenschaften-Dialog aus und

wechseln in diesem auf die Allgemein Seite.
3. Benutzen Sie die Position-Kontrolle, um das Verschieben der
Standardposition festzulegen.

Bewegen mit Tastaturkiirzel

1. Wahlen Sie die Symbole/Elemente, die Sie verschieben wollen.
2. Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und benutzen die Pfeiltasten zum
Verschieben der Symbole.

Einige Symbole reagieren etwas anders beim Bewegen per Tastaturktlirzel. Beachten
Sie folgende Themen flr Hinweise:

o Taktstriche

e Balken

e Noten

. mbole Gber zwei tem

Noten bewegen



Noten bewegen

Bewegen per Tastaturkiirzel

1. Strg-Taste gedriickt und die Pfeiltasten benutzen, um die Note nach links oder
rechts zu bewegen. Die reale Startzeit der Note wird hierdurch nicht verandert,
lediglich das Aussehen andert sich. Um die Startzeit zu verédndern, nutzen Sie den
Eigenschaften-Dialog.

2. Strg-Taste gedriickt halten und die Pfeiltasten benutzen, um die Tonhéhe
chromatisch nach oben oder unten zu verandern. Um nur die Positionierung zu
verandern, benutzen Sie den Eigenschaften-Dialog.

Bewegen per Maus

Sie kdnnen auch im Auswahl-Modus (STRG+1)eine Note markieren und diese mit
gedrickter linker Maustaste verschieben.

Taktstriche
Taktstriche bewegen

Bewegen per Tastaturkiirzel

1. Strg-Taste gedrickt halten und die Pfeiltasten benutzen, um den Taktstrich zu
bewegen. Der Takt wird entsprechend verlangert bzw. gekirzt und die darin
enthaltenen Noten reorganisieren sich selbsttatig. Wenn Sie einen Taktstrich
bewegen wollen, ohne dass sich der Takt selbst verdndert, nutzen Sie den
Eigenschaften-Dialog.

2. Nach dem Bewegen eines Taktstrichs behalt der Takt seine neue Breite bei, auch
wenn danach noch Noten hinzugefiigt oder geléscht werden sollten. Durch das
Setzen eines Taktartwechsels in einer Notenzeile oder einem System wird diese
Einstellung jedoch wieder aufgehoben.

Uber Seitenumbruch bewegen

Uber Seitenumbruch bewegen

Viele Symbole kénnen lber einen Seitenumbruch hinweg funktionieren, d.h. sie beginnen
im letzten Takt der ersten Seite und enden im ersten Takt der zweiten Seite. Diese
Symbole kénnen unabhangig voneinander bewegt werden.

Bewegen per Tastaturkiirzel

1. Wahlen Sie den Teil des Symbols, den Sie bewegen wollen. Fir Segmente, die nur
aus Linien bestehen ist es meist einfacher, dies tber die Mausbewegung-Optionen
zu wahlen und die Linie einfach zu ziehen.

2. Strg-Taste gedriickt halten und die Pfeiltasten zum Bewegen des Symbols nach
oben, unten, links oder rechts benutzen. Das Symbol bewegt sich unabh&ngig von
seinen anderen Segmenten. Um das komplette Symbol gleichzeitig zu bewegen,
benutzen Sie den Eigenschaften-Dialog.

Zeile bewegen

Zeile bewegen



1. Wahlen Sie ein System, indem Sie einfach in einen Takt klicken.
2. Strg-Taste gedrickt halten und die Pfeiltasten zum Bewegen des Systems nach
oben oder unten benutzen.

Balken bewegen

Balken bewegen

Wechseln Sie in den Auswahl-Modus (STRG+1) und markieren Sie einen oder mehrere
Notenbalken.

Nun Strg-Taste gedrickt halten und die Pfeiltasten zum Bewegen des Balkens nach oben
oder unten benutzen. Der Balken behalt seinen Winkel bei (alle Notenhalse verlangern
oder verkirzen sich gleichmaBig). Um den Winkel des Balkens zu d@ndern, benutzen Sie
den Eigenschaften-Dialog oder bearbeiten Sie die Notenhals-Lange individuell.

Layouts

Layouts
Layouts

Layouts fungieren als Stilvorlagen, die das Aussehen, die GroBen und Positionierungen
innerhalb der Partitur und Einzelstimmen festlegen. Jedes Layout beinhaltet die (nicht
von Hand geanderten) Vorgaben wie die Abstande der Notenzeilen zueinander, Noten-
und SymbolgréBen und einiges mehr. Alle diese Parameter kdnnen jedoch Gber den
Eigenschaften-Dialog jederzeit manuell veréndert werden, wodurch Sie ihrer Musik ein
optimales und professionelles Aussehen geben kénnen.

Jedes Dokument beinhaltet ein eigenes Set an Layouts - Sie kdnnen beliebig viele
Layouts mit dem Dokument speichern. Ein typisches Set besteht aus einer Partitur-
Ansicht der Musik und den jeweiligen Stimmauszlgen flr die Spieler.

Layouts beeinflussen nur das Aussehen Ihrer Musik, sie beeinflussen nicht die Musik
selbst. Dies erleichtert die Arbeit an einem Dokument ungemein, da nicht flir jeden
Stimmauszug ein eigenes Dokument abgespeichert werden muss und die Auszige immer
zur Partitur synchronisiert werden.

Stellen Sie sich beispielsweise vor, Sie haben ein Streichquartett geschrieben und wollen
dies nun mit Ihren Freunden proben. Sie kreieren ein Layout fir jede Stimme und
drucken diese aus. Bei der Probe stellen Sie fest, dass einige Passagen geandert werden
sollten. Sie nehmen die Veranderungen in der Partitur-Ansicht vor, da Sie hier das
Zusammenspiel der Stimmen am besten Uberblicken kédnnen. Automatisch werden die
Veranderungen auch innerhalb der Layouts Gibernommen. Somit missen Sie danach nur
wieder die jeweiligen Layouts der Einzelstimmen wahlen und ausdrucken, was enorm viel
Zeit spart.

Mehr Ube_r die Nutzung von Sti_mmausngen innerhalb Ihrer Dokumente:.
. Eipgn neuen Stimmauszug erstellen

S.timmau.szu"gg bearbeiten

Arbeit mit gr n Partituren

Spur-Layout
Layout-Dialog

Layout-Dialog
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Sie finden den Layout Dialog im Hauptreiter "Partitur", in der Gruppe "Layout" unter
"Allgemein".
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Der Layout-Dialog unterteilt sich in die folgenden Karten:

Setup Basis-Informationen dariber, welche Notenzeilen sichtbar sein sollen,
das Aussehen der Titelseite, Notenzeilen-GréBen und Schriftarten.

Rander Die Informationen zu den Randern geben die Abstande rechts und links
zum Papierrand, PapiergréBen, Ausrichtungen etc. an.

Abstande Einstellungen flr Takte/ Zeilen/ Systeme pro Seite und Raum um die
Systeme selbst.

Optionen Unterschiedliche Optionen wie mehrtaktige Pausen oder

Nummerierungen von Takten und Systemen.

Das Layout Vorschau-Fenster gibt Ihnen eine vage Vorstellung, wie Ihre Musik spater auf
dem Papier aussehen wird.

i
Basic

Layout % et

Algemein | Rander Abstande Optionen

Mame: Zeige folgende Systeme:
"E Stimmen Melodie

Seiten-Stil
klassisch W

Leilen-Gralie
90% o i | |

—
Layout speichem... E
I
—

Layout laden...

Zeichensatze

C, Dmaj7, Em7, G9, .
Ausdruck
Gitamengriffe
Liedtext
Musik;
Mummer

Text Verdana, 9-Punkt ) Endem...

Abbrechen Dbemehmen Hilfe

Diese Karte beinhaltet Einstellungen fiir den Namen des Layouts, welche Zeilen angezeigt
werden sollen, Stile, Notenzeilen-GroBen und Schriftarten.

Name
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Name des Layouts - dies wird in der Liste der definierten Layouts innerhalb der Seiten-
Ansicht verwendet.

Zeige die folgenden Notenzeilen

Diese Liste zeigt alle Notenzeilen Ihrer Partitur an. Wenn ein Kastchen nicht angeklickt
wurde, ist die entsprechenden Zeile auch nicht sichtbar innerhalb der Partitur. Um einen
Einzelstimmen-Auszug zu erstellen, klicken Sie in dieser Liste nur eine Notenzeile an.

Notenzeilen-Grof3e

Wahlen Sie aus acht unterschiedlichen Standard-Notenzeilen-GréBen, wie sie von
Notensetzern verwendet werden. 120% ist die gréBte Einstellung, 70%I die kleinste.
Durch die Auswahl einer kleineren Notenzeile passen insgesamt mehr Zeilen auf Ihr

Papier. Alle musikalischen Symbole werden hierbei automatisch auf das angegebene
Format skaliert.

Layout-Vorlagen speichern und laden

Alle Layout-Einstellungen, die im Layout-Dialog eingestellt werden, kdnnen als Datei
gespeichert und auf neue Partituren angewendet werden. Dies ist ganz einfach Uber die

Buttons "Layout speichern” und "Layout laden" mdglich. Layout-Dateien haben die
Endung .layout.

Layout % et

Algemein  Rander Abstdnde Optionen

MName: Zeige folgende Systeme:
alle Stimmen Melodie

Seiten-Stil
klassisch w

Zeilen-Grole
907% w | ;

pE—
Layout speichem. .. E
pE—
————

Layout laden...

Feichensatze

C, Dmaj7, Em7, G9, ..
Ausdruck

Gitamengriffe

Liedtext

Musik:

Text Verdana, 3-Punkt v Andem...

Abbrechen Dbemehmen Hilfe

Kacheln

Es kann vorkommen, dass Ihre Musik nicht mehr auf ein standardisiertes Stiick Papier
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passt - sei es aufgrund der Anzahl der Notenzeilen oder der GréBe derselben.

In diesen Fallen kénnen Sie mehrere Standard-Seiten “kacheln” lassen, damit diese
spater wieder eine einzige Seite im Uberformat ergeben. Hierzu kénnen Sie die Ausdrucke
spater einfach aneinander kleben.

Wahlen Sie aus einer der vier Kachel-Optionen aus. Das Layout-Vorschau-Fenster zeigt
Ihnen an, wie die Musik spater ausgegeben wirde.

PapiergroBe und Ausrichtung

Wahlen Sie die PapiergréBe und Ausrichtung des spateren Ausdrucks. Abhangig von Ihrer
Musik kénnen Sie mehrere Typen von virtuellen Seiten anlegen.

Seiten-Stil

Wahlen Sie flur die Titelseite aus einigen Standard-Stilen aus. Jeder Stil positioniert die
Elemente wie Titel, Copyright usw. an Ublichen Stellen. Die Stile sind im Einzelnen:

Klassisch Basiert auf dem Standard-Layout fir klassische
Partituren. Beinhaltet zusatzliche Platzierungen
fir Widmung, Untertitel und Arrangeur.
Texter Arrangeur
Titel Wldmung

Untertitel Komponist

Song Titl

for some instrumet

Wugle By aom
Amdngs By som

e

Lyl cs by s omgone alse
Criglrmall Texe by soMeon e alsa

|

Copyright

Hymne Basiert auf dem amerikanischen Standard-
Layout fir Hymnen. Beinhaltet zusatzliche
Platzierungen fir Gegenstand, Zitat,
Strophennummern, Metrisches Schema und
Stimmung.



Gegenstand Titel Quote Versnummer

:\'-‘illharl ;r.-' .-""f po =
Sog~iie .
Coyzom MWaran h.!lbirJ "

i
— BT ;

Lyl Lep marmseig wiay iy —
“Tdg ral Tazcby movcra alia — — o
Wadeby o <

Rderwr Mapay il = Turg
Ly Cxyighl [5VEF -, warle Flhine
L - £

Textautor Kompaonist Copyright Weise Metrik
Pop Basiert auf dem Standard-Layout fiir Pop- und
Rockmusik. )
Titel Komponist Texter

=0ong Title

WLEle By damEan s
wyrcs by somson g slsa
Owiglmal Taxe by Som aons slsa

JI‘
e —— ) ,
— s e —— I = | = |
= —— {
Py = ! - ———m—
(-"' i T - s
Mo Cogy g R B T
Lynm S g [R) 1

Copyright

Zeichensatze

Jedes Layout kann seine eigenen Einstellungen fir Schriftarten besitzen. Dies erlaubt
Ihnen, unterschiedliche Schriftarten, -gréBen und -schnitte in den Layouts
nebeneinander zu benutzen. Hierdurch kdnnen Sie beispielsweise gréBere Taktzahlen in
den Stimmauszigen verwenden als in der Partitur, einzelne Elemente fett drucken usw.

Schriftart- Symbole benutzt mit Schriftart

Name

Ausdruck  Tempo-Bezeichnungen (einschlieBlich der
Taktart-Markierung zu Beginn), dynamische
Angaben (wie Crescendo und Diminuendo), und
Wiederholungs-Angaben (wie D.C. al Coda).

Gitarren Griffbrett Diagramme. Hinweis: Andern Sie
NICHT die Schriftart flir die Gitarre. Zurzeit
mussen Sie hier noch die voreingestellte
Schriftart, die automatisch mit installiert wird,

verwenden.
Liedtexte Liedtexte, Strophen, und Blocksatz-Liedtexte.
Musik Alle musikalischen Symbole. Falls die Standard-

Einstellungen fir die Notenzeilen-GréBen nicht
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gefallen, geben Sie hier einen groBeren Wert
ein. Hinweis: Andern Sie NICHT die Schriftart
far den “Musik-Font”. Zurzeit missen Sie hier
noch die automatisch installierte Schriftart

verwenden.
Nummer Takt- und Seitenzahlen.
Text Text, Spurnamen, Akkord-Bezeichnungen,

Markierungen, und Probeziffern. Beachten Sie
bitte, dass viele Symbole lGber die Fahigkeit
verfigen, mittels des Eigenschaften-Dialogs
diese generellen Einstellungen des Layouts zu
Ubergehen.

Seitenrander

Seitenrander

Sie finden den Seitenrander Dialog im Hauptreiter "Partitur", in der Gruppe "Layout"
unter "Rander".
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Layout =5
Setup | Rander |Absténde | Optinnenl

Fapier

Papierarale [M v]

Pusrichtung @ hoch () quer Kacheln

Erste Seite Erstes System einnicken
Anfangen @ Links Oben 444 cm
_ Rechts lindks 15
Linke Seite Rechte Seite
ﬂ COben 127 com a Top 127 cm
Urten 127 Urten 127
Links 2.0 Links <54
Rechts 13 Rechts 13

E oK ] [ Abbrechen Dbemehmen
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Diese Karte beinhaltet die Einstellungen flir die linken und rechten Seitenrander und die
EinrGckung des ersten Systems.

Erste Seite
Wadhlen Sie den geeigneten Knopf um festzulegen, ob Ihre Musik auf einer rechten oder

linken Seite beginnen soll. Abhangig von dieser Angabe werden die Seitennummerierung
und die Einstellungen der Seitenrander Gbernommen.

Erstes System einriicken

Die erste Seite einer Komposition ist immer besonders, denn Sie fligen hier den Titel,
Untertitel, Copyright-Vermerke und ahnliches hinzu. Zusatzlich bendtigen Sie Raum fir
die vollstandigen Instrumenten-Bezeichnungen links des ersten Systems.

Benutzen Sie die Felder in diesem Bereich, um die Einriickung auf der ersten Seite naher
zu definieren. Das linke Feld legt den Abstand zu dem definierten linken Seitenrand fest.

Linke Seite

Legen Sie hier die Formate aller linken Seiten fest.

Rechte Seite

Legen Sie hier die Formate aller rechten Seiten fest.

Abstande
Abstande

Sie finden den Abstdnde-Dialog im Hauptreiter "Partitur", in der Gruppe "Layout" unter
"Abstande".
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Layout [
Absiande | Optionen |

Zeilenabstand
[lher 5 Zwischen (Klaviersystem) 5
*

Unter H

Abstand von Elementen zur Zeile

* Ober 5 Liedtext (iber 5

Unter h Liedteat unter g

+ +

Takte pro System 4

Standard-Setup -
—
: Systeme pro Seite 10

Achtung: Diese Anderungen wikken sich auf das gesamte Dokument aus.
|Um diese Einstellungen nur for bestimmte Zeilen oder Seiten anzupassen,
verwenden Sie bitte den Auswahl-Modus und das Eigenschaftenfenster.

Diese Karte beinhaltet die Einstellungen flir “Takte pro System”, Abstéande oberhalb und
unterhalb der Notenzeilen, Abstande der Liedtexte zur Notenzeile und andere Symbol-
Abstande. Sie kénnen aber jederzeit den Eigenschaften-Dialog zur individuellen
Veranderung einzelner Notenzeilen benutzen.

OK || Abbrechen | | b

@

System Setup

Benutzen Sie diese Kontrollmdglichkeiten, um einzustellen, wie Takte und Notenzeilen auf
einem Blatt Papier aussehen sollen.

Takte pro Zeile

Der “Takte pro Zeile”-Wert beeinflusst den Abstand der einzelnen Takte innerhalb einer
Notenzeile. Ein gréBerer Wert komprimiert die Musik starker und nimmt weniger Platz auf
einer Seite ein. Die Darstellung kann aber auch schwieriger lesbar werden.

Systeme pro Seite

Der “Zeilen pro Seite”-Wert zeigt an, wie viele Zeilen auf einer Seite zusammengezogen
werden sollen. Ein hdherer Wert fihrt dazu, dass mehr Musik auf einer Seite dargestellt
werden kann.

Notenzeilen Abstiande

Diese Kontroll-Mdglichkeiten regeln die Abstdnde oberhalb und unterhalb der Notenzeile.
Falls ein System eine Klavier-Notenzeile enthalt, kénnen Sie hier auch den Abstand
zwischen linker und rechter Hand angeben.

Die Notenzeilen-Abstande beeinflussen vielfdltige Parameter, wie die Musik spater auf



dem Papier aussieht:
e Der Notenzeilen-Abstand legt den Raum zwischen den Zeilen und den Angaben
wie Tempi, Proben-Markierungen, dynamischen Zeichen oder den Liedtexten fest.
e Der Abstand ober- bzw. unterhalb bezieht sich jeweils auf die héchste der unterste
Tonhdhe, die mit der Maus eingegeben werden kann.
e Diese Abstande beeinflussen die Anzahl der Notenzeilen bzw. Systeme pro Seite.

Der Abstand wird Uber die Anzahl der Notenlinien eingegeben. Beispielsweise ware eine 4
der Wert des Abstandes zwischen hdchster und unterster Linie eines Standard-
Notensystems.

Symbol Abstande

Diese Kontroll-Mdglichkeiten beeinflussen die Platzierung von Symbolen wie dynamischen
Angaben, Text, Liedtext, Pedal-Markierungen usw.

Der Abstand wird auch hier Uber die Anzahl der Notenlinien eingegeben. Beispielsweise
ware eine 4 der Wert des Abstandes zwischen hdchster und unterster Linie eines
Standard-Notensystems.
Die folgenden Bilder stellen die unterschiedlichen Linien innerhalb eines , Positionierungs-
Rasters"™ zur Platzierung der Symbole, Tempi usw. dar:

Uber

Text 4

Unter *

Unter |
I ¥

Text *

Arsdarre

{
|

Once when 1 had so
When il waz tha first

Once whan | had so
When it was the first

much | cowld not
timee  Ba  cimp - Iy

———

e

_—

L R Ty

-
T ——
e
much | could mnot
tiree  he  smp - Iy

In diesen Beispielen betragt der Abstand der Symbole zur Notenzeile 4. Im ersten Bild ist
der Abstand unterhalb 8 und der Abstand des Liedtextes betragt 3. In der zweiten
Abbildung sind diese Werte vertauscht.

Beachten Sie, dass der Abstand des Liedtextes in Relation zu der Grundlinie des Textes
der ersten Strophe gemessen wird.

Layout-Optionen

Layout-Optionen

Sie finden die Layout-Optionen im Hauptreiter "Partitur", in der Gruppe "Layout" unter

"Optionen".
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Layout @

| Setup | Rander | Abstande | Ortionen

Seite
[] Zeige Seitenzahlen Oben auf Seite

Zahlen beqinrt auf Seite 1 Zahlen beginnen mit 1

Takt-Optionen
Zeige Taktzahlen Uber Taktstrich v] [] Zeige Kasten
(@ Mur zu Beginn jedes Systems Erste Taktnummer 1 R —]
i) Jeden 1 Takt Beginnt bei Takt 2 J—
:—I
[¥] Mehrtaktige Pausen aldiviersn {nurin Stimmauszigen) y
:—:
e

[ Systeme optimieren | Ll
Zeige Schiussel und Tonar zu Beginn jedes Systems

[¥] Zsige zusatzlichein) Schiissel, Tonart und Taktart bei Zeilenumbruch
[7] Zeige linke Taltstriche in Zeile

Zeige Instrumertenabkirzungen

[¥] Automatische Balkung

[¥]iber Pausen hinweg balken;

[ 0K ] I Abbrechen ] [Ut_:emehmen] I Hiffe

Diese Karte enthalt Bearbeitungs-Mdéglichkeiten fir die Seitennummerierung, Taktzahlen
und mehrtaktige Pausen.

Seitenzahlen

Wenn Sie die Seiten nummerieren wollen, setzen Sie einen Haken bei Seitenzahlen
anzeigen. Benutzen Sie die weiteren Kontrollméglichkeiten um festzulegen, mit welcher
Zahl begonnen werden soll und auf welcher Seite dies geschehen soll. Wenn Sie als
Startseite der Nummerierung beispielsweise die Seite 2 eingeben, wird auf der Seite 1
keine Seitenzahl eingefligt und die Nummerierung ab Seite 2 erfolgt fortlaufend von 2.

Taktzahlen

Benutzen Sie diese Kontroll-Mdéglichkeiten um die Vorgehensweise der Takt-
Nummerierung festzulegen.
« Setzen Sie einen Haken bei Taktzahlen anzeigen, um diese anzuzeigen bzw. nicht.
o Taktzahlen oberhalb oder unterhalb des Systems anzeigen.
o Taktzahlen nur zu Beginn jeden Systems anzeigen oder in jedem Takt.
« Taktnummerierung beginnen bei: Dies kénnen Sie einsetzen, wenn Ihre Musik z.
B. mehrere Satze hat, Sie diese aber in unterschiedliche Dokumente aufteilen
wollen.
« Wenn die Option "Zeige Kasten" aktiviert ist, werden die Taktnummern umrahmt.



Mehrtaktige Pausen

Klicken Sie dies an, wenn innerhalb der Layouts mehrtaktige Pausen zusammengefasst
werden sollen zu einer einzigen mehrtaktigen Pause.

Mehrtaktige Pausen werden automatisch angezeigt bei Proben-Markierungen,
Wiederholungen, Tonartwechseln, Taktarten-Wechsel und doppelten Taktstrichen. Um die
Darstellung mehrtaktiger Pausen beeinflussen zu kénnen, kénnen Sie doppelte Taktstiche
oder Proben-Markierungen (sichtbar oder unsichtbar) setzen, wodurch diese
beispielsweise zu 8er-Gruppen gruppiert werden kénnen.

Beachten Sie, dass die Takt-Pausen nur in Stimmauszliigen (nur eine Notenzeile sichtbar)
zusammengefal3t werden.

]

Leadsheet Optionen

Einige Leadsheets zeigen die Tonart und Schlissel lediglich auf der ersten Seite an.
Entfernen Sie den Haken bei Schllissel und Tonarten zu Beginn jeden Systems anzeigen,
wenn Sie diese Option wiinschen.

Per Voreinstellung haben Stiicke mit nur einer Notenzeile und Stimmauszlige keine
Taktstriche auf der linken Seite. Setzen Sie einen Haken bei System Taktstriche bei
Einzelstimmen anzeigen, um dies zu umgehen.

Entfernen Sie den Haken bei Erinnerungs-Schlissel, Tonarten und Taktarten anzeigen,
wenn Sie diese Elemente nicht gegen Ende einer Notenzeile angezeigt bekommen wollen,
obwohl in der darauffolgenden Zeile ein Wechsel stattfindet.

Automatische Balkung

Wenn diese Option aktiviert ist, dann Gbernimmt FORTE die Balkung der Noten
automatisch. Wenn Sie keine Balkung winschen, bspw. in einem Choralsatz, dann
deaktivieren Sie diese Option.

Uber Pausen hinweg Balken
Wenn diese Option aktiviert ist, dann werden Balken von Noten auch Uber Pausen hinweg
gesetzt.

Layout mit der Maus anpassen

Layout mit der Maus anpassen

Mit Hilfe der neuen Layoutfunktionen kdnnen Sie direkt in der Seitenansicht Ihres
Dokuments den Stimmeinzug des

ersten Systems sowie die Abstande der Notenzeilen zueinander einstellen. Klicken Sie
dazu einfach auf die Anfasser,

die erscheinen, wenn Sie sich im Auswahl-Modus (STRG+1) mit der Maus den
Notenzeilen nahern.
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In der ersten Stimme Ihrer Partitur erscheint ein Anfasser, mit dem Sie den Seiteneinzug
der ersten Notenzeile

anpassen kénnen. Alle anderen Anfasser dienen dazu, den Abstand zwischen den
einzelnen Notenzeilen zu

vergréBern oder zu verkleinern. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen der Reiter
und bewegen Sie

ihn nach oben oder unten, um die Abstande individuell auf der ausgewahlten Seite
einzustellen.

Globale Anderung der Notenzeilen Abstinde

Wenn Sie fir alle Seiten Ihres Systems die Abstande der Notenzeilen zueinander
einstellen moéchten, dann driicken Sie dazu

auf die STRG-Taste und halten Sie diese gedrlickt, wahrend Sie den Anfasser zur
Layoutbearbeitung mit der Maus verschieben.

Seitenrander fiir eine Seite oder fiir die ganze Partitur anpassen

Des Weiteren haben Sie die Mdglichkeit die Seitenrdander mit der Maus einzustellen. Wenn
Sie Ihre Maus im Auswahl-Modus Uber die

Partitur bewegen, erscheint ein gestrichelter Rahmen rund um Ihre Partitur. Dieser
Rahmen zeigt Ihnen die aktuell eingestellten

Seitenrander an. Durch klicken und bewegen mit der Maus auf diesen Rahmen, kénnen
Sie das Seitenlayout direkt anpassen.

Durch gleichzeitiges Driicken der STRG-Taste passen Sie die Seitenrander fiir jeweils der
linken oder rechten Seite Ihrer Partitur an.

Sie kénnen die Seitenrander auch Uber den Befehl "Rander" im Hauptreiter "Partitur”, in
der Gruppe "Layout", definieren.

Lesen Sie mehr dazu unter "Seitenrander".
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groBe Partituren
GroBe Partituren

Wenn Sie mit groBen Orchester-Partituren arbeiten oder importierte MIDI-Dateien sehr
viele Spuren beinhalten, missen Sie das Layout bearbeiten, damit die Musik Uberhaupt
auf Ihrer Seite Platz finden kann.

Wenn dies der Fall sein sollte, werden Sie bereits vor dem ersten Anzeigen der Musik
darauf hingewiesen. Wenn Sie das Layout nicht dahingehend bearbeiten, dass alle
Notenzeilen auf das Papier passen, sollten Sie Ihre Bearbeitungen in der Spur-Ansicht
vornehmen.

Es gibt mehrere Méglichkeiten ein Layout so zu modifizieren, dass es spater auf eine
Seite passt. Der erste Ansatz ware die Auswahl einer kleineren Notenzeilen-Voreinstellung
(70% statt 100%). Ein anderer Weg lage in der Benutzung des “Kacheln”-Befehls,
wodurch man auf gréBeren virtuellen Papierformaten arbeiten kann, als der eigene
Drucker effektiv bedrucken kann.

Spur-Layout
Spur-Layout

Der Spur-Layout-Dialog beeinflusst die Darstellung in der Fortlaufenden Ansicht. Die
einzelnen Elemente kdnnen wie auch fir die Seitenansicht bearbeitet werden bzgl.
Positionierung, Abstande usw. Es existiert allerdings immer nur ein Spur-Layout im
Dokument. Es gibt hier keine Systeme, Seiten oder Stimmausziige. Um ausgewahlte
Spuren anzeigen zu lassen, lesen Sie das Thema "Die Notations-Zeile".

Um diese Funktion nutzen zu kdnnen, missen Sie im Hauptreiter "Ansicht" die
"Fortlaufende Ansicht" auswadhlen. AnschlieBend wechseln Sie in den Hauptreiter
"Partitur" und klicken in der Gruppe "Layout" auf den Befehl "Allgemein". Alle anderen
Optionen, die Sie in der Seitenansicht wahlen kdnnen, sind hier grau dargestellt und
kénnen nicht ausgewahlt werden.
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Spur Layout-Takt-Optionen

Das Taktbreite-Feld legt die Standard-Breite der Takte, gemessen in Notenzeilen-Breiten
fest.
Nutzen Sie die Taktzahlen anzeigen-Kontrolle, um die Darstellung zu beeinflussen.

" Setzen oder entfernen Sie den Haken bei Taktzahlen anzeigen, um diese anzeigen
zu lassen oder zu entfernen.
" Taktzahlen oberhalb oder unterhalb des Taktstrichs anzeigen.

Stimmauszug (Layout)

Stimmauszug (Layout) automatisch erstellen
Stimmauszug (Layout) automatisch erstellen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie nun mit einem Knopfdruck automatisch Stimmausziige
flr jedes Instrument Ihrer Partitur

anlegen. Selbstverstandlich kénnen Sie auch weiterhin manuell Layouts und
Stimmauszige fir Instrumentengruppen erstellen.

Sie finden diese neue Funktion im Hauptreiter "Partitur" in der Gruppe "Stimmauszige".
Klicken Sie auf das "+" um einen neuen

Stimmauszug anzulegen oder auf "Alle Stimmauszige anlegen”, um fir jedes Instrument
Ihrer Partitur einen Auszug anzulegen.

Das Layout orientiert sich dann an den Einstellungen Ihres Partiturlayouts.
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Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Hilfe
— { = 4= Sw— A= / ]r v
— L= v = "= =4 Tu= y
'I- o = = alle Stimmen = H 4

P01 PPN U . T-JU [P TPy 1

Auftakt = Gruppieren Ordnen Kopieren Mischen Aufteilen
Stimmauszug anlegen...

Motenzeilen Stimmauszige | Alle Stimmauszige anlegen |

Nachdem die Stimmausziige erstellt wurden, kénnen Sie diese Uiber das Drop-Down Menu
im Hauptreiter "Partitur" oder "Start"
anzeigen lassen.

Yaolle Partitur x

“olle Partitur
Singstimme
Spur 2

Klavier

Neu in FORTE 12: Sie kdnnen nun im Reiter "Export" auch Stimmausziige als einzelne
FORTE-Dateien speichern:

Export

Stimma ] VIP3  Wave Optionen Bild Bereich
auswahlen

Noten Audio Bild

r 3 Stimmauszige in neue Dateien exportieren

Stimmauszug (Layout) erstellen
Stimmauszug (Layout) erstellen

Als Voreinstellung wird immer ein Layout mit dem Namen "alle Stimmen" erzeugt, wenn
eine Datei geladen wird.

Wie der Name bereits beinhaltet, werden hier alle Notenzeilen angezeigt und es werden
Standard-Werte flr die Notenzeilen-Gréen und die ,Systeme pro Seite"™-Einstellung
gesetzt.

Sie kdnnen jedoch beliebig viele Layouts bearbeiten, erzeugen oder entfernen.

Per Voreinstellung wird das neue Layout zunachst jeweils als Einzelstimmen-Auszug
angelegt, d. h. es wird nur eine Notenzeile im ,Notenzeilen anzeigen“-Feld angezeigt.

Sie finden diese Funktion im Hauptreiter "Partitur", unter Stimmauszige.

&

alle Stimmen *|- !

i

[\ :-;I

Ein Neues Layout erzeugen
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Lassen Sie sich die Partitur in der Seitenansicht anzeigen.

Wechseln Sie in den Hauptreiter "Partitur” und klicken Sie auf das "+"-Icon.
Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen im Layout-Dialog vor.

Klicken Sie den OK-Knopf, um das neue Layout zu speichern und den Dialog zu
schlieBen.

AWNR

Stimmauszug (Layout) bearbeiten
Stimmauszug (Layout) bearbeiten

Sie kénnen ein angelegtes Layout bearbeiten. Der “Layout bearbeiten”-Dialog entspricht
exakt dem Dialog zum Erzeugen neuer Layouts.

Sie finden diese Funktion im Hauptreiter "Partitur", unter Stimmauszige.

alle Stimmen *|-. |

1. Lassen Sie sich die Partitur in der Seitenansicht anzeigen.

2. Wahlen Sie das Layout zum Bearbeiten aus der Layout Combo-Box und klicken Sie auf
das "Stift"-Icon

3. Nehmen Sie die Verdnderungen vor iber den Layout Dialog.

4. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, um die Bearbeitungen zu (bernehmen.
Klicken Sie den OK-Knopf, um die Anderungen zu speichern und den Dialog zu
schlieBen.

Stimmauszug (Layout) entfernen
Stimmauszug (Layout) entfernen

Manchmal wollen Sie nicht mehr benutzte Layouts entfernen.
Sie kénnen alle Layouts bis auf das voreingestellte entfernen, dieses kénnen Sie lediglich
bearbeiten.

Sie finden diese Funktion im Hauptreiter "Partitur", unter Stimmauszige.

alle Stimmen *|-. |

Ein Layout l6schen

1. Lassen Sie sich die Partitur in der Seitenansicht anzeigen.

2. Wechseln Sie in den Hauptreiter "Partitur" und wahlen Sie den zu léschenden
Stimmauszug aus.

3. Klicken Sie auf das "-"-Icon. Der Stimmauszug wird nach dem Bestatigen durch
"OK" gelbscht.

Zusatzliche Musikfonts auswahlen
Zusatzliche Musikfonts [Alle Editionen]

In FORTE stehen Ihnen nun insgesamt 5 Musikfonts (Notenschriftarten) zur Verfligung,
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um Ihre Partitur noch individueller zu gestalten.

Diese finden Sie im Hauptreiter "Bearbeiten". "Midisoft Classic" ist der Standard
Musikfont von FORTE.

Wenn Sie einen anderen Font auswéhlen werden die Noten und Elemente Ihrer Partitur
automatisch im neuen Schriftsatz angezeigt.

9 BEhes>pE-0

Bearbeiten MNoten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Bandora
da4a ’ & & ¥ -
D . . . . . s |Midisoft Classic i
Kopieren Kopiere Ausschneiden Elemente Alles Maus- -
Takte auswihlen auswahlen optionen ForteClassic
Verlauf Zwischenablage Auswahl Farbe ForteFolk
Fortelnk
Fortelazz
ForteSamba
Midisoft Classic
Eingabepalette

Die Eingabepalette umfasst Noten, Akzente, Lautstarkebezeichnungen, Taktart-Angaben
und dutzende anderer musikalischer Symbole, die jeweils zu Gruppen oder Karten
zusammengefasst sind. Beispielsweise sind Noten, Vorzeichen, Legatobdgen, Haltebdgen,
X-tolen und Punktierungen alle in der Noten-Karte zusammengefasst, weil sie alle mit
Noten zu tun haben.

Eingabepalette

MNoten Akzente/Techniken Lautstirke Tempo Text/Akkorde Tonart Taktart Schlissel Verzierungen Wiederholungen

oo JUMNINN G-t bbb d O™

Die Eingabepalette anzeigen lassen

Wahlen Sie eine der folgenden Methoden, um die Eingabepalette anzeigen zu lassen:
@ =/

Eingabepalette Eigenschaften

Paletten

Klicken Sie auf den Eingabepalette-Knopf im Hauptreiter "Start"

-oder-

Wechseln Sie vom Auswahl-Modus (STRG+1)"STRG+1" in den Bearbeiten-Modus
"STRG+2".
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Eigenschaften
Eingabepalette

Den Eigenschaften-Dialog anzeigen lassen

Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich den Eigenschaften-Dialog anzeigen zu
lassen:

O =/

Eingabepalette Eigenschaften

Paletten
m Klicken Sie im Hauptreiter "Start", in der Gruppe "Paletten" auf "Eigenschaften" um
den Eigenschaften-Dialog anzeigen zu lassen.
oder
m Doppelklicken Sie mit Ihrer Maus auf ein musikalisches Symbol.
oder
® Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element und wahlen den

Eigenschaften-Dialog... aus dem Kontext-Mend.

Hier finden Sie mehr Informationen zum Eigenschaften-Dialog.
Mischpult

Eingabepalette

Den Eigenschaften-Dialog anzeigen lassen

Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich den Eigenschaften-Dialog anzeigen zu
lassen:

Q0000

Mischpult Play Stop  Zurdck Vorwarts

Wiedergabe
n Klicken Sie im Hauptreiter "Start" auf "Mischpult" um das Mischpult aufzurufen.
oder
n Driicken Sie die Tastenkombination "ALT+3".

Hier finden Sie mehr Informationen zum Mischpult.
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Mischpult %

Tempo (bpm) 60,0

[z2]fas]

Navigation

nachster / vorheriger

Navigation

Sie kdnnen die Nachster und Vorheriger-Kkommandos wahlen, um zwischen Markern oder
anderen Markierungen zu springen.

Zusatzlich zu Text-Markierungen, Probe-Ziffern und —Buchstaben berilicksichtigt das
Nachster/Vorheriger-Kommando auch Volten (Hauser).

Hinweis: Die Nachster/Vor-heriger-Kndpfe der Transport-Kontrolle andern sich wahrend
der Wiedergabe zu ,Vor- und Riickspulen®.

Start Bearbeiten Moten
Mischpult Play Stop  Zurdck Vorwarts

Wiedergabe

Zum Nachsten springen
Klicken Sie den Nachster-Knopf in der Wiedergabe-Leiste.
Zum Vorherigen springen

Klicken Sie den Vorheriger-Knopf in der Transport-Kontrolle.

gehe zu Taktposition
Gehe zu Taktposition

Um den Gehe zu-Dialog anzuzeigen klicken Sie auf die "Gehe zu"-Schaltflache, die sich
im Hauptreiter "Start", "Wiedergabe" oder "Aufnahme" neben der Abspielkonsole
befindet.
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[ Gehe zu @

Pazition eingeben:
88§}-01:000 |

4 U M

Stelle wahlen

Zeige Elemente

b arker
Probeziffer

[ Text
Einsatz-Punkte

Zu einer bestimmten Taktposition wechseln

1. Lassen Sie den Gehe zu-Dialog anzeigen.

2. Klicken Sie das Position eingeben-Feld, um es auszuwahlen und tippen Sie dort
die gewlinschte Zeitposition ein.

Sie kdnnen auf die Unterteilungen klicken, um Takte, Beats (Zahlzeiten) und Ticks genau
einzugeben.

-Oder-

Ziehen Sie den Schieber neben dem Zeit-Feld nach links oder rechts. Die Zeit wird
hierdurch mitbewegt.

3. Klicken Sie den OK-Knopf, um zur eingegebenen Zeitposition zu springen.

Ans Ende oder den Anfang wechseln

1. Lassen Sie den Gehe zu-Dialog anzeigen.

2. Klicken Sie auf den Anfang oder Ende-Knopf, um schnell dorthin zu springen.
-Oder-

Ziehen Sie den Schieber unter Zeit ganz nach links bzw. Ganz nach rechts, um ebenfalls
ans Ende oder Anfang des Stiickes zu gelangen.

3. Klicken Sie den OK-Knopf, um zu der angegebenen Zeitposition zu wechseln.

Gehe zu Marker, Probeziffer, Textstelle ...
Gehe zu Marker, Probeziffer, Textstelle
o =001:04 ©@00:01 =
Play Stop  Zurdck Vorwarts oGEhE U

Wiedergabe

Sie kdnnen in den Hauptreitern "Start",

o o =001:01 ®00:00 r¥

Flay Step Stop Zurdck Vorwdrts °Gehezu

Spielen

"Wiedergabe"
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e‘ ‘. t ﬂm o =001:03/@00:01 %

MIDI  Step | Mikrofon | Wave Play Stop Zuriick OGEhezu

Moten Audio Wiedergabe

und "Aufnahme" den "Gehe zu"-Dialog 6ffnen, in dem Sie auf die "Gehe zu"-Schaltflache
klicken.

Im Anschluss 6ffnet sich der folgende Dialog:

Gehezu @

Fozition eingeben:
001X EVlE
4 L

M

Stelle wahlen

Zeige Elemente

[¥] Marker
[¥] Probeziffer

[] Teu
Einzatz-Punkte

Ein Marker ist eine Probeziffer, ein Probe-Buchstabe, eigene Markierung o. &. Marker
werden zum einfachen Erzeugen von Referenzpunkten innerhalb der Musik eingesetzt.
Wenn Sie Marker definiert haben, kénnen Sie Gber den Gehe zu-Dialog schnell zu diesen
wechseln.

Zu einem speziellen Marker wechseln

1. Klicken Sie in der Liste der Marker auf denjenigen, zu dem Sie wechseln wollen.
Das Zeit-Feld zeigt IThnen die Position des Markers an.
2. Klicken Sie den Knopf. Sie kehren zur Partitur zurlick, nun allerdings an der

ausgewahlten Zeitposition.
Aufnahme (Einspielen von Noten)

Aufnahme (Einspielen von Noten)

Einspielen mit MIDI-Instrument:

In FORTE Premium und Home kénnen Sie Ihre Noten mit einem MIDI-Instrument
einspielen.

Hier finden Sie weitere Informationen zu dieser Méglichkeit:

Vorbereitung fiir die Aufnahm
Schritt-Aufnahme

Loop-Aufnahme
Punch in/out
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Einspielen von Noten mit einem akustischen Instrument und Mikrofon:
Diese Funktion ist nur in FORTE Premium enthalten.
Hier finden Sie weitere Informationen zu dieser Funktion:

N inspiel it akustischern I
Vorbereitung fiir die Aufnahme

Vorbereitung fiir die Aufnahme

So gehen Sie vor, um Noten in FORTE Uber MIDI einzuspielen:

1. MIDI-Instrument entsprechend anschlieBen
2. MIDI-Instrument anschalten
FORTE starten

4. Die Datenubertragung lberprifen: Wenn Sie eine Taste Ihres MIDI-Instruments
dricken, sollte d|e MIDI-In-Anzeige (s. Bild) kurz leuchten.

Thiu ) IN 1".:,‘1

I =

5. Nun kann die Aufnahme gestartet werden. Gehen Sie dazu in den Hauptreiter
"Aufnahme" und klicken Sie auf den Record-Knopf.

1l el ‘. ( e o e p———— ﬁ‘ w20 = Aufnehmen Loop e | N iy ,ﬁ.
= =

001:01 < 001:01

stimmgerdt | pischpult  MIDI Ste Mikrofol Wan Pl Ste 2 k z Metronc 2 = | Eingang Noten = Optionen
P e we Py Stop Zunick | () Geneu ctranom P — E

Tuner Noten Audio Wiedergabe Tempo Bereich Loop Vorzihler | Quantisierung

Sollte es nicht funktionieren, Gberprifen Sie bitte Folgendes:

- Das MIDI-Instrument muss unter: Hauptreiter "Optionen", Gruppe "Gerate" unter
"MIDI-In" > "Standard-Aufnahmegerat" vorhanden und ausgewahlt sein.

- Der “"MIDI-In"-Stecker des MIDI-Kabels muss an der *MIDI-Out”-Buchse des MIDI-
Instruments angeschlossen ein.

Schritt-Aufnahme
Schritt-Aufnahme

Schrittweises oder Step-Aufnehmen verlauft ahnlich dem “normalen™ Aufnehmen mit der
Ausnahme, dass Sie nicht zu einem spezifischen Tempo aufnehmen missen. Die
Notenwerte und Lautstarken werden lGber das MIDI-Keyboard aufgenommen, die Dauern
werden aber vorab jeweils in der Eingabepalette festgelegt. Es gibt weder Metronom noch
Vorzahler in dieser Aufnahme.

Der Vorteil des Step-Aufnehmens ist die absolute Sicherheit, dass die Noten auf Ihrem
richtigen Platz und mit der richtigen Dauer abgespeichert werden. Das “Live”-Aufnehmen
hat manchmal den Nachteil, dass die Noten etwas zu friih notiert werden oder nicht mit
der exakt richtigen Dauer dargestellt werden.

Step-Aufnahme starten

1. Stellen Sie sicher, die Schritte zum Vorbereiten der Aufnahme gelesen zu haben.
2. Wechseln Sie in den Hauptreiter "Aufnahme" und klicken Sie auf den
unterbrochenen "Aufnahme-Knopf", um die Step-Aufnahme zu aktivieren.
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e‘ ‘. t ewl o =001:03 ©00:01 &+

MIDI | Step | Mikrofon | Wave Play Stop Zurick oGEhE U

MNoten Audio Wiedergabe
3. Wahlen Sie einen Notenwert aus der Noten-Karte der Eingabepalette. Sie kénnen
auch einen Notenwert liber die Hotkeys auswahlen.
4. Spielen Sie eine Note auf dem MIDI-Instrument. Die entsprechende Note

erscheint in der Partitur und es wird automatisch um den eingestellten Notenwert
weitergegangen.
5. Folgen Sie den Schritten 3-4, um auch Noten anderer Werte einzugeben.

Step-Aufnahme anhalten

Klicken Sie den Stopp-Knopf.

Pausen eingeben

1. Wahlen Sie den Wert der Pause aus der Noten-Karte aus der Eingabepalette.
2. Klicken Sie den Step-Knopf

Falls Sie die Hotkeys eingeschaltet haben, driicken Sie die Leertaste auf Ihrer Tastatur.

3. Eine Pause des voreingestellten Wertes wird eingefligt und die Position wird um
diesen Wert weiter bewegt.

Akkorde per Step-Aufnahme

1. Dricken Sie die Taste des ersten Tons des Akkordes auf IThrem MIDI-Keyboard und
halten diese gedrickt.

2. Driicken Sie nun die anderen Téne des Akkordes und halten die Tasten ebenfalls
gedrickt.

3. Lassen Sie nun alle Tasten gleichzeitig los. Der Akkord aller Tonhéhen wird
daraufhin eingefligt.

Loop-Aufnahme
Loop-Aufnahme

Eine Loop-Aufnahme ist eine Variation der "normalen” Aufnahme lGber ein MIDI-
Keyboard. Sie haben mehrere Versuche fiir eine Passage und kénnen so Variationen
derselben ausprobieren.

Um die Loop-Aufnahme zu beginnen, muss der Loop-Modus eingeschaltet sein. Wechseln
Sie dazu in den Reiter "Aufnahme" und aktivieren Sie ihn.

11 = = ::: T8 Aufneh ST ) I
at! e. ‘. t *MI. o =001:03©00:01 % B MM | 120 2 AEREAmEN oop _ | Mk I
= - =
Wa

" . 001:01 * | [Von 001:01 A
stimmgerdt  nMischpult MIDI  Step | Mikrofon | Wave Play  Stop Zuriick | () Gehe zu Metronom 2 + Eingang Noten = Optionzn

001:01 % | |Bis 049:01 %

Tuner Haten Audio Wiedergabe Tempo Bereich Loop Vorzihler | Quantisierung

Loop-Aufnahme einschalten / ausschalten

1. Setzen Sie ein Hakchen bei der Loop-Modus einschalten-Box. Sehen Sie, wie sich
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nun weitere Optionen 6ffnen.
2. Stellen Sie den zu wiederholenden Taktbereich "von" und "bis" ein
001(Takt):01(Zahlzeit).

Loop-Aufnahme-Optionen

Es gibt vier Variationen der Loop-Aufnahme. Die Anweisungen unten erklaren, wie der
Wiedergabe-Optionen-Dialog daflr jeweils konfiguriert werden muss.

Wiedergabe-Optionen @

Wenn die Aufnabime in gine Spur mit Inhalk erfolgt;

1 Mit Warhandenem mischen

@ Yorhandenes loschen

“Wenn im Loop aufgenommen wird, fUr jeden Loop;

) Flge neus Spur hinzu und schalte alte sturmm
@ Fuge neus Spur hinzu und gebe alke wieder

Berutze diezelbe Spur

| ok || Abbuch

Mit Vorhandenem mischen

Bezeichnet das Aufnehmen auf dieselbe Spur in jedem Durch-gang. Neues Material wird
dem vorhandenen zugefigt.

Diese Methode eignet sich zum Beispiel gut flir Schlagzeug-Spuren. Sie kdnnen im ersten
Durchgang die Bass Drum, im zweiten die Snare, im dritten die Hi-Hat usw. aufnehmen

Wiedergabe-Optionen Einstellungen

1. Setzen Sie einen Haken in das Kastchen bei Aufnahme in Abschnitt und legen so
die Takte fest, in denen die Aufnahme gestartet bzw. beendet werden soll.

2. Setzen Sie den Loop Abschnitt Start und Stop auf dieselben Werte wie den
Aufnahme Abschnitt Start und Stop.

3. Setzen Sie Haken bei dem Vorzahl-Takte-Kastchen und bei Fir jeden Loop, damit
vor jedem Durchgang die Einzahler gespielt werden.

4. Wahlen Sie den Mischen mit Bestehendem-Options-Knopf, um bereits
aufgenommene Daten zu erganzen.

5. Wahlen Sie die Gleiche Spur benutzen-Option, um immer auf dieselbe Spur
aufzunehmen.

Alternative Aufnahme

Nimmt die einzelnen ,Takes"™ auf unterschiedliche Spuren auf. Jede vorhergehende
Aufnahme wird automatisch stumm geschaltet.

Benutzen Sie diese Methode, um einige Versionen einer schwierigen Passage oder
unterschiedliche Ideen einzuspielen. AnschlieBend kdénnen Sie Uber die Loop-Wiedergabe



die einzelnen Spuren stumm oder auf solo schalten, um die beste Version auszuwahlen.

Wiedergabe-Optionen Einstellungen

1. Setzen Sie einen Haken in das Kastchen von Aufnahme in Abschnitt und legen Sie
so die Takte fest, in denen die Auf-nahme gestartet bzw. beendet werden soll.

2. Setzen Sie den Loop-Abschnitt Start und Stop auf dieselben Werte wie den
Aufnahme-Abschnitt Start und Stop.

3. Setzen Sie einen Haken bei den Vorzahl-Takte-Kdastchen und bei Fir jeden Loop,
damit vor jedem Durchgang die Einzahler gespielt werden.

4. Wahlen Sie den Bestehendes ersetzen-Knopf unterhalb der Option Bei Aufnahmen
in eine Spur, die Daten enthalt.

5. Wahlen Sie die Flige eine neue Spur hinzu und schalte alte stumm-Option bei der

Einstellung Bei Loop Aufnahme flr jeden neuen Loop.
Mehrere Takes

Wie die alternativen Takes bis auf die Tatsache, dass das bestehende Material auf der
Spur durch das neue ersetzt wird.

Diese Methode eignet sich gut fiir schwierige Passagen. Sobald Sie diese einmal zu Ihrer
Zufriedenheit gespielt haben kénnen Sie die Aufnahme stoppen und den ,perfekten Take"
behalten.

Wiedergabe-Optionen Einstellen

1. Setzen Sie einen Haken in das Kastchen von Aufnahme in Abschnitt und legen Sie
so die Takte fest, in denen die Auf-nahme gestartet bzw. beendet werden soll.

2. Setzen Sie den Loop-Abschnitt Start und Stop auf dieselben Werte wie den
Aufnahme-Abschnitt Start und Stop.

3. Setzen Sie einenHaken bei den Vorzahl-Takte-Kastchen und bei Fir jeden Loop,
damit vor jedem Durchgang die Einzahler gespielt werden.

4. Wahlen Sie den Bestehendes ersetzen-Knopf unterhalb der Option Bei Aufnahmen
in eine Spur, die Daten enthalt.

5. Wahlen Sie die Benutze dieselbe Spur-Option bei der Einstellung Bei Loop-

Aufnahme fir jeden neuen Loop.
Schichtung

Ahnlich der Overdub-Methode mit dem Unterschied, dass jede Aufnahme in eine eigene
Spur aufgenommen wird.
Dies ist eher fir experimentier-freudige Nutzer zu empfehlen.

Wiedergabe-Optionen Einstellungen

1. Setzen Sie einen Haken in das Kastchen von Aufnahme in Abschnitt und legen Sie
so die Takte fest, in denen die Auf-nahme gestartet bzw. beendet werden soll.

2. Setzen Sie den Loop-Abschnitt Start und Stop auf dieselben Werte wie den
Aufnahme-Abschnitt Start und Stop.

3. Setzen Sie einen Haken bei dem Vorzahl-Takte-Kastchen und bei Flr jeden Loop,
damit vor jedem Durchgang die Einzahler gespielt werden.

4. Wahlen Sie den Mischen mit bestehenden-Knopf unterhalb der Option Bei
Aufnahme in eine Spur, die Daten enthalt.

5. Wahlen Sie den Fige neue Spur hinzu und spiele alle ab-Knopf unter der

Einstellung Bei Loop Aufnahme flr jeden neuen Loop.



Punch in/out

Punch In/Out

Manchmal haben Sie in einer Aufnahme eine kurze Passage nicht richtig einspielen
kdonnen. Anstelle einer kompletten Neuaufnahme kénnen Sie auch nur in den
entsprechenden Abschnitt springen (,punchen™) und diesen ersetzen.

Das Programm wird nur zwischen den beiden definierten Start- und Stop-Punkten
aufnehmen (Punch-In und Punch-Out-Punkte), so dass Sie zur besseren Orientierung
mitspielen kdnnen, aber nur dort aufgenommen wird.

+l r ‘ ' =001:03|c00:01 @ L mm 120 = Aufnehmen |1 Toop g I ’3 #
il ] o - - =
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001:01 + Von 001:01 %
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Punch In/Out einschalten

1. Entfernen Sie den Haken bei "Loop" im Hauptreiter "Aufnahme".

2. Klicken Sie nun in die Gruppe "Bereich" und wahlen Ihren Start- und Stop-Punkt
fur die Aufnahme aus. Aktivieren Sie das Kastchen "aufnehmen".

3. Setzen Sie den Wiedergabe-Abschnitt-Start einige Takte vor den Start des
Aufnahme-Abschnitts und das Ende ebenfalls einige Takte nach dessen Ende.

4. Wahlen Sie den Bestehendes ersetzen-Knopf bei der Einstellung Bei Aufnahmen
in eine Spur, die Daten enthalt.

5. OK klicken, um den Dialog zu schlieBen und aufzunehmen.

Punch In/Out deaktivieren

1. Entfernen Sie den Haken im Wiedergabe-Optionen-Dialog bei dem Loop-Modus
aktivieren.

2. Stellen Sie sicher, dass die Wiedergabe-Abschnitt- und Aufnahme-Abschnitt-
Kasten nicht markiert sind.

3. OK klicken zum Beenden des Dialoges.

Noten einspielen mit akustischem Instrument
Noten einspielen mit akustischem Instrument [Premium]

In FORTE Premium kdénnen Sie mit einem akustischen Instrument einstimmige Melodien
einspielen. Diese Funktion finden Sie im Hauptreiter "Aufnahme" in der Gruppe "Noten".
Um diese Funktion nutzen zu kénnen, bendtigen Sie ein Computermikrofon, das entweder
per Klinkenstecker oder per USB an Ihren Computer angeschlossen wird.

Um eine moglichst genaue Transkription des Gespielten zu erhalten, sollten Sie ein
langsames Tempo wahlen und die Noten exakt zum Metronom einspielen. Bevor Sie die
Mikronfonaufnahme starten, passen Sie entsprechend das Metronom im Hauptreiter
"Aufnahme" an und aktivieren Sie ggf. den Vorzahler fir zwei Takte. Sie kdnnen das
Tempo des Metronoms ebenfalls in den Aufnahme-Optionen festlegen.

Klicken Sie im Hauptreiter "Aufnahme" auf "Mikrofon"
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Mischpult MIDI Step Mikrofon

Maoten

Es offnet sich der Assistent zur Aufnahme des akustischen Instruments.

Mikrofon-Aufnahme B >
Aufnahme-Optionen Mikrofon-Peqel
HE E Aufnahme starten i
Instrument | Gitarre v L Abbrechen
Kleinster Motenwert | Sechzehntelnote W Erweitert ==

Metronomangabe

Aufnahme-Optionen

1. Instrument - Wahlen Sie ein Instrument zum Einspielen der Melodie aus:

a. Gitarre

b. Fl6te

c. Piano

d. Stimme

e. Anderes Instrument

2. Kleinster Notenwert - Dieser Wert wird fiir die Quantisierung der eingespielten
Noten verwendet.

Wahlen Sie den kirzesten Notenwert innerhalb Ihrer zu spielenden Melodie aus, um das
Ergebnis der Notenerkennung zu verbessern.

a. Viertelnote

b. Achtelnote

c. Sechzehntelnote

d. <nicht quantisieren>

3. Metronomangabe
Stellen Sie hier das gewiinschte Tempo (Beats per Minute / Schlage pro Minute) fir die

Aufnahme ein. Wir empfehlen, die Noten langsamer - als im Originaltempo vorgegeben -
einszuspielen.

Mikrofon-Pegel

Bevor Sie mit dem Einspielen beginnen, missen Sie den Eingangspegel Ihres Mikrofons
einstellen. Dabei sollten Sie es vermeiden, ein libersteuertes Signal - angezeigt durch
rotes Clip-Symbol - zu verwenden (Abb. 3). Sollte eine Ubersteuerung auftreten, so
verringern Sie die Lautstarke mit Hilfe des Lautstarke-Reglers.



Microphone Lewvel Microphone Level Microphone Lewvel

clip clip
L = = — =
|
Abb. 1 Abb. 2 Abb. 3

Ein gutes Eingangssignal ist dann erreicht, wenn sich das Signal zwischen dem oberen
grinen und dem ersten roten Balken befindet (Vgl. Abb. 2).

Um eine bestmdgliche Qulitat des Eingangssignals zu erhalten, befolgen Sie diese
Schritte:

1. Verbinden Sie Ihr Mikrofon mit dem Computer und steuern Sie den Lautstdrke-Regler
auf etwa 2/3 der maximalen Lautstarke aus und spielen Sie etwas mit Ihrem Instrument
ein, um den Pegel zu Gberprifen.

2. Uberpriifen Sie das Eingangssignal anhand der LED Anzeige und verringern oder
erhdhen Sie den Pegel, falls erforderlich.

3. Ein guter Pegel ist erreicht, wenn sich das Eingangssignal zwischen dem letzten
grinen und dem ersten roten Balken befindet.

4. Sollte die Clip-Warnung aufleuchten, dann verringern Sie die Lautstarke.

5. Um die Clip-Warnung zuriickzusetzen, klicken Sie einmal mit der Linken Maustaste auf
die Anzeige.

Erweiterte Optionen

Bevor die erste Aufnahme gemacht werden kann, muss die Latenz IThres Computer
ermittelt werden, um ein verzégerungsfreies Einspielen zu ermdglichen.
Diese Parameter kdnnen Sie mit einem Klick auf "Erweitert" aufrufen.
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Mikrofon-Aufnahme pod
Aufnahme-Optionen Mikrofon-Pegel
Aufnahme starten
Clip]
- |
Instrument | Gitarre b Abbrechen

Kleinster Motenwert | Sechzehntelnote w Erweitert <<

Metronomangabe

Erweiterte Optionen
Kompensierung der Latenz EI ms Lantenzzeit ermittein [
Empfindl. der Erkennung I
min. Max.
1
Tiefe Oktaven verstarken I
Weniger mehr

Kompensierung der Latenz

Die Latenz ist eine unerwiinschte Aufnahmeverzégerung, die durch das weiterleiten von
Audiosignalen innerhalb Ihres Computers zustande kommt.

Fir die Latenz sind verschiedene Faktoren wie bspw. Rechnerleistung, Soundkarte und
verwendete Audio-Treiber verantwortlich. Um die Latenzzeiten zu minimieren, muissen Sie
die Latenz Ihres Computers ermitteln.

1. SchlieBen Sie Ihr Mikrofon an den Computer an und stellen Sie es vor einer Ihrer
Lautsprecherboxen.

2. Dricken Sie auf "Latenzzeit ermitteln”.

3. Es 6ffnet sich der Dialog fiir die Latenzermittiung.

FORTE 7 Premium | e

Die Latenzzeit der Aufnahrme wird automatisch gemessen und
kompensiert,

Bitte stellen Sie das Mikrofon vor den Lautsprecher und klicken Sie auf
'OK, um die autematische Ermittlung der Latenz durchzufhren,
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4. Klicken Sie auf "Ok", wenn Sie Ihr Mikrofon vor den Lautsprecherboxen positioniert
haben und warten Sie, bis der Test beendet wurde.

5. Wenn die Latenz ermittelt werden konnte, wird folgender Dialog angezeigt. Bestatigen
Sie mit "OK".

| FORTE 7 Premium ™

o Die Latenzzeit wurde erfolgreich ermittelt.

OK

T —

6. Wenn die Ermittlung der Latenz nicht geklappt hat, so erhéhen Sie die Lautstarke Ihrer
Lautsprecherboxen oder stellen Sie das Mikrofon naher an die Boxen heran.

FORTE 7 Premium ot

Die Latenzzeit konnte nicht ermittelt werden.

Bitte erhdhen Sie die Lautstarke [hrer Lautsprecher, dberpriifen Sie ob
das Mikrofon nah genug am Lautsprecher ist und versuchen Sie es
erneut.

oK

Wiederholen Sie die Schritte, bis Sie ein positives Testergebnis haben oder geben Sie den
Wert fir die Latenz manuell ein.

Empfindlichkeit der Erkennung

Diese Einstellung regelt den Schwellenwert (Lautstarke) der Tonerkennung.

-> Werte im unteren Bereich (min.) beriicksichtigen nur laut gespielte Téne
-> Werte im oberen Bereich (max.) berlicksichtigen laut unsd leiser gespielte Téne.

Mit diesem Regler kénnen Sie die Erkennung maBgeblich verbessern. Leisere Téne
kdnnen So leise sein, das Sie durch das Rauschen der Audiogerate beeinflusst werden
kénnnen. Dies fuhrt wiederum zu unbefriedigten Resultaten. Es kann dann vorkommen,
dass nicht nur eine sondern mehere Noten erkannt werden. Sollte dieses Problem bei
Ihnen auftreten, so sollten Sie den Regler weiter nach links verschieben.

Bitte befolgen Sie diese Schritte, um ein bestmodgliches Ergebnis zu erzielen:

1. Passen Sie die Lautstarke des Mirkofoneingangssignals an und vemeiden Sie
Ubersteuerungen.

2. Versuchen Sie mdglichst deutlich und in einer angemessenen Lautstdrke zu spielen.

3. Stellen Sie die Empfindlichkeit der Erkennung auf einen hohen Wert (max. rechts) ein.
Wenn Sie unsaubere Noten erhalten, dann reduzieren Sie den Wert in Richtung (min.



links) bis Sie bessere Ergebnisse erzielen.

Tiefe Oktaven verstarken

Einige Instrumente liefern eine falsche Erkennung von Noten, wenn diese in tieferen
Oktavlagen gespielt werden. Dieses Problem kann beispielswiese bei Klavier,- oder
Gitarrenténen auftreten. Die eingespielten Téne werden dann eine Oktave héher
transkribiert angezeigt, als eigentlich gespielt.

Der Hintergrund: Manche Instrumente erzeugen beim Spielen tieferer Téne ebenfalls
laute Obertdne. Wenn diese Obertdne zu dominat sind, kann der tiefe Ton nicht mehr
genau bestimmt werden. Um dieses Problem zu minimieren, kdnnen Sie den "Tiefe
Oktaven verstarken" Regler verwenden.

Bitte befolgen Sie diese Schritte, um ein bestmdégliches Ergebnis zu erzielen:

1. Stellen Sie den Regler auf das Minimum ein und flhren Sie eine Aufnahme durch. Sie
nehmen dann die Noten unverfélscht auf.

2. Wenn die Noten eine Oktave hdéher angezeigt werden als gespielt, dann verschieben
Sie den Regler nach rechts, beispielsweise auf die mittlere Position.

3. Wiederholen Sie die Aufnahme erneut und schauen Sie, ob sich das Ergebnis dadurch
verbessert hat. Wiederholen Sie den Schritt 2, bis Sie ein brauchbares Ergebnis erhalten.

Weitere Hinweise:

1. Der unterstiitzte Aufnahmebereich liegt zwischen G2 (MIDI = 43, f = 98Hz) to H8
(MIDI = 119, f = 7.902 KHz)

2. Sie sollten méglichst exakt zum Metronom und der gewlinschten Notation
entsprechend einspielen. Es ist noch nicht méglich eine dynamische Spielweise zu
analysieren und in Noten umzuwandeln.

3. Wenn Sie trotz der Ermittlung der Latenz Probleme haben, dann kénnen Sie den Wert
liber die Textbox anpassen.

4, Stellen Sie den Vorzdhler auf min. 1 - 2 Takte ein, um sich auf den Start der Aufnahme
mit Ihrem Instrument vorzubereiten

5. Wenn Sie einfache Melodien aufnehmen mdochten ohne schnelle Tonwechsel, dann ist
es ratsam die Quantisierung auf den kleinsten Notenwert einzustellen.

6. Die Einstellungen der Parameter werden gespeichert, so bald Sie die Aufnahme
gestartet haben. Diese Parameter werden auch fir weitere Aufnahmen verwenden, wenn
Sie diese nicht verdndern.

7. Stellen Sie die Empfindlichkeit der Erkennung auf einen hohen Wert (max. rechts) ein.
Wenn Sie unsaubere Noten erhalten, dann reduzieren Sie den Wert in Richtung (min.
links) bis Sie bessere Ergebnisse erzielen.

8. Wenn die Noten eine Oktave hoher angezeigt werden als gespielt, dann verschieben
Sie den Regler nach rechts.

9. Empfohlene Einstellungen:
a. Empfindlichkeit der Erkennung - nédher zu "max."
b. Tiefe Oktaven verstdrken - ndher zu "mehr" fir Piano und Gitarre
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10. Vermeiden Sie es, in Ihren Micorosoft Windows Mikrofoneinstellungen die Option
"Dieses Geréat als Wiedergabequelle verwenden" zu aktivieren. Die Aktivierung kénnte
Riickkopplungen zur Folge haben. Diese Funktion finden Sie in Windows unter:
Systemeinstellungen / Hardware und Sound / Aufnahme / Mikrofon / Einstellungen /
Abhébren

b F_..t Eigenschaften von Internal Microphone X
3
h Allgemein Abhdren  pegel  Erweitert
n

d L
. Uber diese Internal Microphone-Buchse kinnen Sie den Inhalt sines

tragbaren Musikwiedergabegerdts oder anderen Gerats b

wiedergeben, Wenn 5ie ein Mikrofon anschlieBen, sind

maoalicherweise Feedbackaerdusche zu haren.
i -

-~ [3

\ [ IiDieses Gerit als Wiedergabequelle verwenden;
>

Wiedergabe von diesem Gerat:
a1 Standard-Wiedergabegerat e
1

Energieverwaltung

1 @Eei Batteriebetrieb weiterhin ausfihren :
1 C)Autﬂmatisch deaktivieren, um Energie zu sparen
i
-
7 Abbrechen Ubernehmen
A |
Stimmgerat

Stimmgerat [Alle Editionen]

FORTE Premium - [Dokument 2* - Notenansicht]

Bearbeiten MNoten Partitur Ansicht ‘Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Hilfe

-I-Tl o o O o =001:04|00:01 % & ¥4 ¢ o = " i = — =

Mischpult Play  Stop Zurick Vorwirts °Gehe u fuswdhlen Fingeben  Eingabepalette Properties Stimmauszdge Transponieren | Tool Bib‘l -
T T durcht
Wiedergabe Lautstdrke Modus Paletten Stimmebenen Biblipt

Stimmgerat

Titel

Tool

Das Stimmgerat finden Sie im Hauptreiter "Start" ganz rechts. Bitte schlieBen Sie vor der
Nutzung des Stimmgerats ein Mikrofon an Ihren Computer an und richten Sie es als
Aufnahmegerdt in den Windows-Einstellungen ein.

Ggf. missen Sie FORTE noch einmal neu starten.
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Stimmgerat *

Instrument Gitarre t

Saiten des Instruments E2 Az D3 G 3 B 3 E"q'

gespielte Saite

Unter Instrument kénnen Sie Ihre zu stimmendes Saiteninstrument auswahlen.
Unterhalb sehen Sie die Saiten Ihres Instruments mit der passenden Bezeichnung zur
Stimmung.

Wahrend der Stimmung hilft Thnen der "LED-Balken" den richtigen Ton zu finden. Jede
Saite sollte sich im griinen Bereich einpendeln.

Abspielen

Playback-Optionen

Playback-Funktionen

Wenn Sie nur bestimmte Noten wiedergeben mdchten, stehen Ihnen seit zwei Optionen
zur Verfligung:

1. Méglichkeit: Ziehe einen Rahmen um die Noten oder die Notenpassage, die Sie
abspielen lassen méchten. Danach driicken Sie die Leertaste, um die Wiedergabe zu
starten.

2. Méglichkeit: Die STRG-Taste gedriickt halten und auf die erste Zahlzeit eines Taktes
klicken, um die Wiedergabe immer ab dieser Position beginnen zu lassen.

Step-Wiedergabe
Step-Wiedergabe

Die schrittweise oder Step-Wiedergabe erlaubt Ihnen eine Wiedergabe
unabhangig von der Original-Geschwindigkeit. Oft ist dies ein guter Weg,
um falsche Noten in einer musikalisch dichten Passage ausfindig machen
zu kénnen.



Schrittweise Wiedergabe

Um die Step-Wiedergabe zu aktivieren, wahlen Sie den Hauptreiter
"Wiedergabe" und nach der Reihenfolge "Step" dann "Play":

o o =001:03 @00:01 r+

Play Step Stop  Zurdck Vorwarts OGEhezu

Spielen

Wenn beide Kndpfe aktiviert sind und gelb aufleuchten, kénnen Sie mit
einem wiederholten Klick auf "Play" die Wiedergabe Schritt-flir-Schritt,
Note-fiir-Note durch die Partitur gehen.

Step-Wiedergabe iiber Hotkeys aktivieren

Alternativ kénnen Sie auch auf die Leertaste driicken, um zur nachsten
Note zu gelangen.

Noten mit einer gewissen Haltedauer werden hierbei als Akkord
wiedergegeben.

Schrittweise Wiedergabe stoppen

Klicken Sie auf den Stop-Knopf.

Loop-Wiedergabe
Loop-Wiedergabe

Die Loop-Wiedergabe erlaubt Ihnen die stdndige Wiederholung einer definierten Passage/
eines Abschnitts. Dies ist eine reine Sequenzer-Funktion der Wiedergabe. Wenn Sie eine
auf Notation basierende Wiederholung anstreben, sehen Sie unter Wiederholungen nach.
Die Loop-Wiedergabe bietet Ihnen gute Méglichkeiten des privaten Ubens einzelner
Abschnitte. Verandern Sie etwas, setzen Sie das Tempo sehr niedrig an, definieren Sie
einen Loop und spielen Sie einfach. Dann kénnen Sie das Tempo erhdéhen (Sie missen
hierzu nicht die Wiedergabe unterbrechen) oder transponieren Sie in eine andere
Tonart(wiederum kein Grund, den Loop zu unterbrechen).

Loop-Wiedergabe einschalten

v| Loop
001:01 r+
04%:01 =

Loop
1. Setzen Sie im Hauptreiter "Wiedergabe" in der Gruppe "Loop" einen Haken bei "Loop"
um den Modus einzuschalten.
Sie kénnen auch einen Bereich eingeben, wenn das Loop-Abschnitt Kastchen
ausgegraut sein sollte.

2. Wenn also beispielsweise lber 4 Takte loopen wollen, setzen Sie den Start auf
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001:01:000 und das Ende auf 05:01:000.

Die Loop-Wiedergabe ausschalten

1. Entfernen Sie den Haken in der Gruppe "Loop", um den Loop-Modus
auszuschalten.

Swing-Feeling
Swing-Feeling

Im Hauptreiter "Wiedergabe" kann das Swing-Feeling stufenlos eingestellt werden.
Gerade Achtel werden dann als ternar interpretiert. Dies ermdglicht, ternare Stilicke
wegen der leichteren Lesbarkeit gerade zu notieren und trotzdem richtig zu héren.

+| Swing-Feeling

Swing

Mischpult

Mischpult
Das Mischpult

Das Mischpult wird zur Kontrolle der Verhaltnisse der einzelnen Spuren zueinander und
zur Veranderung der grundlegenden Eigenschaften wie Tempo oder Gesamtlautstarke
benutzt. Wenn eine Spur lauter klingen soll im Verhaltnis zu den anderen, muissen Sie
nur im Mischpult den entsprechenden Regler bedienen und schon klingt es Ihren
Winschen entsprechend.

Informationen und Einstellugen finden sich in den Spuren. Im Masterbereich rechts
kédnnen die Gesamtlautstarke sowie das Tempo verandert werden. Hier befindet sich auch
die MIDI Thru-Einstellung sowie ein Signal, das beim Empfang von MIDI-Daten
aufleuchtet.

Hinweis: Auch wenn Sie den FORTE-Player verwenden, kdonnen Sie die
Lautstdrke nur mit dem integrierten Mischpult von FORTE

dauerhaft anpassen. Das Mischpult im FORTE-Player wird automatisch
zuriickgesetzt, sobald ein MIDI-Steuerbefehl aktiviert wird.
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Mischpult %

Tempo (bpm) 60,0

Chor Rev. Mod. or. Chor Rev. Mod. or. Chor Rev. Mod.
Fader Settings Fader Settings Fader Settings

Das Mischpult anzeigen lassen
Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich das Mischpult anzeigen zu lassen:

e Klicken Sie auf den Mischpult-Knopf im Hauptreiter "Start" oder unter
"Wiedergabe" bzw. "Aufnahme":

11l

(RN

Mischpult

-oder-

e Driicken Sie die Tastenkombination "ALT+3" auf Ihrer Tastatur.

Andocken und GroBenanderung des Mischpults

Das Mischpult kann angedockt oder abgedockt werden vom Haupt-Fenster, so wie
eine Werkzeugleiste.

Wenn das Mischpult nicht angedockt ist, kdnnen Sie dessen GréBe d@ndern, so dass
es weniger Platz auf dem Bildschirm einnimmt.

Bewegen Sie die Maus an den Rand des Fensters und sehen, wie sich der Cursor in
einen Doppelpfeil verandert. Klicken Sie hiermit auf die Kante und verandern die
GroBe des Fensters.

Spur-Kontrollen

Jede Spur eines Musik-Dokuments wird im Mischpult als ein Modul
mit Kontrollen dargestellt. Jedes Spur-Modul verfligt Gber Kontrollen
zur Definition des Instrumenteklangs, dreier Effekte, der Lautstarke
und anderer Wiedergabe-Einstellungen.
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5tring Ensemble 1

Fader Settings

[s] ] b on[1]

Lautstarke andern

Lautstarke andern

Das Mischpult verfligt Gber zahlreiche Kontroll-Mdglichkeiten flir jede einzelne Spur, auch
fur die Lautstarke. Jede Spur wird durch eine Reihe von Kontrollen im Mischpult
dargestellt.

Innerhalb dieser Gruppe der Kontrollen kann der vertikale Regler zur Anpassung der
relativen Lautstarke der Spur (im Verhaltnis zu den anderen) bearbeitet werden.

Das Mischpult anzeigen lassen
Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich das Mischpult anzeigen zu lassen:

e Klicken Sie auf den Mischpult-Knopf im Hauptreiter "Start" oder unter "Wiedergabe"
bzw. "Aufnahme":

IL
'rl-!-

Mischpult

-oder-
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e Drlicken Sie die Tastenkombination "ALT+3" auf Ihrer Tastatur.

Die Spur-Lautstdrke andern

e Verandern Sie die Position des vertikalen Schiebers der Spur im Mischpult.

5tring Ensemble 1

Fader Settings

[s] (m] b on[1]

o Alle Spuren werden vom so genannten “Master Volume” beeinflusst, welches
in dem “Master-Bereich” rechts des Mischpults eingestellt wird.

Tempo dandern
Tempo temporar dandern

Das Mischpult verfligt Uber zahlreiche Kontroll-Mdglichkeiten flir jede
einzelne Spur, auch fiir das Tempo.

Der rechte Bereich im Mischpult beinhaltet Kontroll-Méglichkeiten fir das
so genannte “Master Volume” und das Tempo. Dieses Tempo verandert
nicht das Originaltempo des Stlickes, sondern dient nur zur Kontrolle!
Wenn Sie das Tempo des Stlickes wirklich @ndern wollen, missen Sie dies
in der Werkzeugleiste oder beim Temposymbol tun.

Das Mischpult anzeigen lassen
Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich das Mischpult anzeigen zu lassen:

¢ Klicken Sie auf den Mischpult-Knopf im Hauptreiter "Start" oder unter "Wiedergabe"
bzw. "Aufnahme":
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Mischpult

-oder-

e Dricken Sie die Tastenkombination "ALT+3" auf Ihrer Tastatur.

Das Tempo verandern

e Verandern Sie die Position des Tempo-Reglers im Master-Bereich
des Mischpults.

e Beachten Sie, dass die “"Beats per minute” rechts neben dem Regler
angezeigt werden und sich beim Bewegen mit verandern.

e Sie konnen auf diesen Text klicken und dort auch direkt ein neues
Tempo eingeben.

e Benutzen Sie die Knodpfe unter dem Tempo-Regler, um dieses
schnell auf halbes oder doppeltes Tempo umzustellen.

Instrument andern

Instrument andern
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% Ensemble
-’ Brass
o & Road

Das Instrument charakterisiert den Klang, mit dem die eingegebenen Noten Uber Ihr
MIDI-Gerat ausgegeben werden. Dabei kann eine Spur einen Flétenklang, eine andere
einen Klavierklang haben.

Hinweis: Wenn Sie den FORTE-Player als VST Plug-In nutzen, dann mussen Sie die
Instrumente Uber die Kanale des Players einrichten.
Unter Gerat wird dann "B) VST SYNTH" eingeblendet.

Im FORTE-Player stehen Ihnen bis zu 16 Kanale fiir Instrumente zur Verfligung. Um die
geladenen Instrumente des FORTE-Players

den Instrumenten-Spuren Ihrer Partitur zuzuordnen, muissen Sie sich den Kanal des
FORTE-Players merken, in welchem Sie das Instrument abgelegt haben. Bsp.: Sie laden
auf Kanal 1 im FORTE-Player ein Piano, dann missen Sie in den Spureigenschaften der
Notenzeile auch den Kanal 1 auswéhlen und auf "Ubernehmen" klicken.

Wenn Sie die Soundausgabe Uber das FORTE-Mischpult verwenden, dann kénnen Sie das
entsprechende Instrument aus der Liste auswahlen und wie folgt das Instrument der
Spur andern:

Das Instrument einer Spur andern

Offnen Sie im Reiter "Start" das Mischpult.

Klicken Sie oben in der jeweiligen Spur auf den Instrumentenamen.
Wahlen Sie aus der Liste das gewlinschte Instrument aus.

Klicken Sie den Ubernehmen- Knopf, um die Anderung zu Gibernehmen.

AWN -
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stumm/solo schalten

Stumm oder Solo schalten

Das Mischpult umfasst zahlreiche Kontroll-Mdéglichkeiten zur Veranderung der
Charakteristiken einer Spur, z. B. der Lautstarke.

Das Mischpult anzeigen lassen
Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich das Mischpult anzeigen zu lassen:

« Klicken Sie auf den Mischpult-Knopf im Hauptreiter "Start" oder unter "Wiedergabe"
bzw. "Aufnahme":

Mischpult

-oder-
o Driicken Sie die Tastenkombination "ALT+3" auf Ihrer Tastatur.
Eine Spur stumm schalten

Klicken Sie auf den “Mute"-Knopf ("M") der ausgewahlten Spur im Mischpult. Dieser wird
darauf Uber ein Leuchten anzeigen, dass die Spur stumm geschaltet wurde.

Eine Spur solo schalten

Klicken Sie auf den Solo-Knopf ("S") der ausgewahlten Spur im Mischpult. Dieser wird
darauf Uber ein Leuchten anzeigen, dass die Spur solo geschaltet wurde.

Eine Spur auf ,Aufnahme" stellen

Klicken Sie auf den Record/Play-Knopf und schalten so in den gewlinschten Modus (rot)
um.

Eine Spur fiir die Wiedergabe einschalten

Klicken Sie nochmals den Record/Play-Knopf, um den Modus auf die Wiedergabe (griin)
umzuschalten.

Effekte hinzufiigen

Effekte hinzufuigen

Im Mischpult sind verschiedene Kontroll-Mdglichkeiten zur Bearbeitung der Charakteristik
einer Spur enthalten, z. B. auch zur Beeinflussung von Hall (Reverb), Panorama und

Chorus.
Hinweis: Diese Effekte werden als MIDI-Controller ausgegeben. Da einige Synthesizer
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oder Soundkarten diese Werte jedoch nicht unterstitzen, kann es sein, dass Sie diese
Effekte nicht einsetzen kdnnen.

Das Mischpult anzeigen lassen
Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um sich das Mischpult anzeigen zu lassen:

« Klicken Sie auf den Mischpult-Knopf im Hauptreiter "Start" oder unter "Wiedergabe
bzw. "Aufnahme":

IL
'rl-!-

Mischpult

-oder-

o« Drlicken Sie die Tastenkombination "ALT+3" auf Ihrer Tastatur.

Spur-Effekte

In der Mischpult-Darstellung werden Controller-Knopfe zur Veranderung der Werte
flr Chorus, Reverb, Modulation und Panorama angezeigt.

5tring Ensemble 1

Fader Settings

[s] (m] b on[1]

Um diese Kndpfe zu bedienen klicken Sie darauf und fahren mit gedriickt gehaltener
Maustaste hoch/ runter oder rechts/ links, um die Werte zu erhéhen bzw. zu erniedrigen.
Durch einen Doppelklick wird die Standard-Position wieder hergestellt.

Diese Kontrollen beeinflussen nur die Wiedergabe, wobei die eigentlichen (Notations-)
Daten nicht verandert werden.
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Chor. Flgt Chorus hinzu. Ganz links ist der MIDI-Wert 0 (kein
Chorus) ausgewahlt, ganz rechts der Wert 127 (voller
Chorus).

Rev. Flgt Hall hinzu. Ganz links ist der MIDI-Wert 0 (kein Hall)

ausgewahlt, ganz rechts der Wert 127 (voller Hall).

Mod. Fligt Mod Wheel zum Ausgang hinzu. Ganz
links ist der MIDI-Wert 0 (keine Modulation)
ausgewahlt, ganz rechts der Wert 127 (volle
Modulation).

PAN Verschiebt das Stereo-Panorama nach links oder rechts. In
der Mitte erklingt die Spur in der Mitte, entsprechend links
auch eher links usw.).

Master-Regler
Master-Regler

Der “Master-Bereich” enthalt Kontroll-Mdglichkeiten, die sich auf die Wiedergabe aller
Spuren auswirken. Klicken Sie auf die Regler, um mehr dariiber zu erfahren.

Tempo (bpm) 20,0

Im Master-Bereich finden Sie einen Lautstarke-Regler, VU-Meter, Tempo-Kontrollen, einen
MIDI-IN-Indikator und einen MIDI-Thru-Knopf.

Tempo-Regler
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Der Tempo-Schieber ist eine Echtzeit-Kontroll-Mdglichkeit, mit dem Sie das derzeitige
Tempo Ihres Stiickes stufenlos verandern kénnen. Die Tempo-Knopfe kdnnen zusatzlich
zur genauen Eingabe anderer Tempi benutzt werden.

MIDI-Thru-Knopf

Wenn dieser gedriickt ist, werden eingehende MIDI-IN-Daten unverandert an den
eingestellten MIDI-OUT-Port weitergeleitet. (Wenn Sie Ihr Instrument nicht héren
kénnen, sollten Sie diesen Knopf unbedingt driicken).

MIDI In-Indikator

Die MIDI-In-Indikator Lampe informiert Sie ber eingehende MIDI-Daten.

Lautstarke-Regler

Der Master-Volume-Schieber reguliert die Gesamtlautstarke aller Spuren.

Noten scannen

Noten scannen

Scanmodul ScanScore [FORTE Premium]

@ BELe>PpE-0

Start Eearbeiten MNoten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export

HanH ™ 2)E) 2) &

Mobile MusickhML  MIDI MIDH - CapX Karaoke Scannen Audio  Video
App Quantisierung
Moten Bild

Um das Scanmodul ScanScore zu starten, klicken Sie im Hauptreiter "Import" auf
"Scannen" oder auf "PDF".
ScanScore wird automatisch aufgerufen.

Eine Anleitung flir die Benutzung von ScanScore ist hier abrufbar: https://scan-
re.com/fil rt/han h/Willkommenbei n re.html

VST benutzen

VST benutzen

Mit der VST-Schnittstelle haben Sie die Mdglichkeit, sowohl extern Soundbibliotheken
und Effekte von hoher Qualitat in FORTE zu benutzen.
Fir mehr Informationen klicken Sie auf eines der unten aufgeflihrten Themen:
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VST starten
VST starten

Aktivieren Sie im Haupreiter die Option "Wiedergabe" "VST benutzen", um ein neues VST
Instrument oder Effekt Plug-In zu laden,
klicken Sie dazu auf "Plug-Ins".

EhEespS-e FORTE Premium - [Joplin, 5., The Entertainer - Notenansicht]

Start Bearbeiten MNoten Partitur Ansicht ‘Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Bandora Hilfe
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100 DD DR benutzen bearbeiten zuriicksetzen
Spielen Tempo Loap Lead-In Swing vsT

Es 6ffnet sich das VST-Dialog-Fenster. StandardmaBig wird der FORTE-Player geladen.
Sie haben jedoch auch die Mdglichkeit einen Soundfont Giber den SFZ-Player zu laden.

Durch Hinzufligen und Entfernen kénnen Sie VST-Instrumente und VST-Effekte laden
und Iéschen. Mit einem Klick auf Bearbeiten 6ffnet sich das Fenster des jeweiligen VST-
PlugIns und Sie kénnen dort die gewilinschten Einstellungen vornehmen.

.‘l.lfmeinstellungen .

V5T Plugins

W5T Instrument Plugin:
[ FortePlayers - ]

[Hinzufﬂgen] [ Entfemen ] [Eearbeiten]

V5T Plugins
ForteReverb

Ed
#

Entfemen | |Bearbeiten
i oK i [ Abbrechen Obemehmen

Die bereits vorinstallierten VST Plug-Ins:
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W5T Plugins

W5T Instrument Plugin:
FarteFl -

5z
FortePlayer

VST-Instrumente

VST-Instrumente

SFZ-Player

Es gibt zahlreiche VST-Instrumente zu kaufen, doch auch sehr gute kostenlose im
Internet. Mit Forte wird mit freundlicher Genehmigung von RGC automatisch im Forte-
Ordner das Freeware-PlugIn SFZ im Ordner VST-Pluglns installiert. Hierbei handelt es
sich um einen Sample- und Soundfontplayer, mit dem Sie auf die groBe Bibliothek
kostenloser Soundfonts zuriickgreifen kénnen. Im Ordner VST-Plugins befindet sich
bereits der General-Midi-Soundfont UNISON.

rgc:audio sfz

QUALITY
EFFECTS

Hinweis: Bevor Sie einen Soundfont Gber den SFZ-Player laden, sollten Sie unter "MODE"
"DFD" auswahlen. Diese Einstellung ermdglicht Ihnen das

importieren von groBen, "sperrigen" Soundfonts. Alternativ kénnen Sie auch die
alternativen "MODE"-Optionen ausprobieren. Wir empfehlen Ihnen

jedoch die Nutzung von "DFD".

Fir weitere Informationen zum SFZ-Player besuchen Sie die Seite von Cakewalk.

FORTE-Player

Wenn Sie die FORTE Premium Edition verwenden verfiigt FORTE Uber den FORTE-Player.
Dieses VST-Plugin kann bis zu 16 verschiedene Soundfonts laden. Eine umfangreiche
Klangbibliothek gehdrt ebenfalls zu dem Funktionsumfang. Weitere Informationen zum
Player finden Sie unter: Forte-Player
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VST-Effekte
VST-Effekte

Es gibt zahlreiche VST-Effekte zu kaufen, doch auch sehr gute kostenlose im Internet.
Das im Ordner enthaltene PlugIn SFZ verfligt Uber die Effekte Chorus und Reverb, die Sie
im Mischpult in jeder Spur separat regeln kénnen. Empfehlenswert ist das Freeware-
Plugin Ambience, das Sie aus dem Internet downloaden kénnen. In FORTE Premium ist
des Weiteren das VST Plug-In "FORTE Reverb" enthalten, welches Sie in Kombination mit
dem_"FORTE-Player" verwenden kdénnen, um Hallrdume zu simulieren.
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.‘l."n-reinstellungen .
WST Plugins

W5T Instrument Plugin:
[ FortePlayer? - ]

[Hinzuﬁjgen] [Entfemen ] [Eearbeiten]

V5T Plugins
ForteReverb

Ed
#

Entfemen | |Bearbeiten
i oK i [ Abbrechen Obemehmen

Um ein VST Effekt-Plugin zu laden klicken Sie auf den unteren "Hinzufligen"-Knopf.
AnschlieBend kénnen Sie das Plug-In
aus dem Ordner 6ffnen, wo Sie es auf Ihrem Computer abgespeichert haben.

FORTE-Player
FORTE-Player

Mit dem FORTE-Player VST Instrument kdnnen Sie sich Ihre fertigen Kompositionen mittels der von FORTE
mitgelieferten Instrumente anhéren

Sie kdnnen den FORTE Player 6ffnen, in dem Sie im Hauptreiter "Wiedergabe" in der Gruppe "VST" auf
"Instrument bearbeiten” klicken.

g BEEe+p=E-0 FORTE Premium - PJoplin, 5., The Entertainer - Notenansicht]
Start Bearbeiten MNoten Partitur Ansicht ‘Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Bandora Hilfe
4 ° o o o ©cenezu E’ MM B0 2 e Measures: swing-Feeling & * @ &
Sl - oo1:01 ¢ 4 -
Mischpult Play Step Stop Zurdck =go1:01 @oo:o00 3 Metronom N - WST  Plug-ins Instrument VST-Daten
100 DD DR benutzen bearbeiten zuriicksetzen
Spielen Tempo Loap Lead-In Swing vsT

Hinweis: Um die Instrumente des FORTE-Players nutzen zu kdnnen, mussen Sie die Option "VST
benutzen" aktivieren und den FORTE-Player als Plug-In laden.

Ansicht des FORTE-Players:
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Hier gelangen Sie zu weiteren Themen, die den FORTE-Player betreffen:

Kanallbersicht

Instrument ndfont (SF2) | n
Instrument ndfont (SF2 ichern
Multi laden & speichern (MULTTI)

Das FORTE-PI r Mischpult (MIXER
Instrument itieren (EDIT
| le Voreinstellungen PTION

Kanaliibersicht
FORTE-Player - Kanaliibersicht

Der FORTE-Player kann bis zu sechzehn unterschiedliche Instrumente/Soundfonts gleichzeitig
wiedergeben.

Die Instrumente sind fest auf die MIDI-Kanale 1 bis 16 festgelegt. Standardmaf3ig werden die
Kandle 1 - 8 angezeigt.

Um zu den Kanélen 9 - 16 zu gelangen, wahlen sie im oberen Teil des FORTE Players den Knopf
“9-16"

Funageaaoardmeaeteaes Biblioth==lckscelerrmemt vewwurde geliaschit

2=

Instrument & Soundfont (SF2) laden

Instrumente laden



Um in einen gewinschten Kanal ein FORTE Player Instrument zu laden, klicken sie auf die
Textanzeige “Empty”. Ein Pop-Up Menu erscheint, welches alle mitgelieferten FORTE-Player
Instrumente in einer Liste anzeigt:

Brass - Bass Trombone

Brass - French Horn

Brazs - French Horns
Brass - Trombone
Brass - Trombones
Brass - Trumpet
Brass - Trumpets
Brass - Tubas

Chorus - Female

Durch Auswahlen eines solchen wird es in den jeweiligen Kanal geladen.

Soundfont (SF2) laden

Jeder Kanal verfugt Uber einen seperaten “Eject”-Knopf: .

Durch driicken dieses Knopfes, kdnnen Sie fir den jeweiligen Kanal eine Soundfont (SF2) Datei
laden. Hierbei ist zu beachten, das die Instrumenten-Einstellungen unverandert bleiben. Es wird
lediglich die Quell-Klangdatei geladen.

5| Offnen (=23
l,\:/u\:/l |! Desktop  » - |J—f| | Desktop durchsuchen 2|

- = (7]

[£[r]

Organisieren « MNeuer Ordner

- FORTE 5 Grand Piano FIMAL.sf2 .
soundfont .sf2
4 Downloads 11,9 MB

=il Zuletzt besucht
Bl Cesktop

- Fawvoriten

m

a3 Bibliotheken

| Bilder Es ist keine Vorschau
=] Dokumente verflgbar.

o' Musik

B videos

m

*d Heimnetzgruppe

1M Computer 7 =7

Dateiname: FORTE 5 Grand Piano FINAL 52 ~ | *sf2 Files (~7sf2) -|

[ Offnen |V] | Abbrechen |

Rechts neben der Dateinamen-Anzeige befinden sich zwei weitere Felder, welche die aktuell
eingestellten “Patch” und “Bank’-Werte anzeigen.

Hinweis: Dies gilt ausschlieB3lich fir Soundfont-Dateien, die mehrere Bénke und / oder Patches
(Unter-Instrumente) enthalten.



So sieht der Player aus, wenn der Soundfont in den ersten Kanal des FORTE-Players geladen
wurde:

Instrument & Soundfont (SF2) speichern
Instrument & Soundfont (SF2) speichern

Um ein FORTE Player Instrument (inklusive aller EDIT-Einstellungen) zu speichern, klicken Sie

auf das griine Disketten-Symbol Jgd im jeweiligen Kanal:

Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie einen Namen fir das neue Instrument vergeben
koénnen:

® | Save as FORTE Player Instrurnent @
‘\-J'\v/' [ . « ProgramData » FORTE » VST » [FPI|»| v [ 42 || FPI durchsuchen o
Organisieren « MNeuer Ordner H== - ﬂ
= Mame Anderungsdatum Typ i
= Bibliotheken ) _ : : i 5
Multis 07.11.201213:03 Dateiordner
| Bilder _ _ . :
S Soundfonts 07.11.201213:05 Dateiordner
t| Dokumente . . - .
5 __| Brass - Bass Trombone.fpi 26.09.2013 17:58 FPI-Datei
@' Musik : i} . g .
__| Brass - French Horn.fpi 06.10.2013 10:50 FPI-Datei
E Videos . . I .
E __| Brass - French Horns.fpi 05.10.2013 15:36 FPI-Datei
__| Brass - Trombone.fpi 06.10.2013 10:51 FPI-Datei
ihau Heimnetzgruppe . e = .
__| Brass - Trombones.fpi 06.10.2013 10:52 FPI-Datei
) || Brass - Trumpet.fpi 06.10.2013 10:53 FPI-Datei
1M Computer . ST . -
= __| Brass - Trumpets.fpi 06.10.2013 10:54 FPI-Datei
= Lokaler Datentrac . A, - .
. = || Brass - Tubas.fpi 06.10.2013 15:58 FPI-Datei -
¥ Gemeinsam (G:) - — -
Dateiname:; -
Dateityp: | *.fpi (FORTE Player Instrument) - |
“ Ordner ausblenden [ Speichern ] | Abbrechen |

Klicken Sie auf “Speichern” um das Instrument zu speichern. Sie kénnen das Instrument in jedem
beliebigen Ordner auf Ihrer Festplatte ablegen.

In der Pop-Up Liste der vorhandenen Instrumente wird das neue Instrument nun ebenfalls gelistet,
so dass Sie es direkt laden konnen.



Zugeordnetes Bibliothekselement wurde geldscht

Multi laden & speichern

Multi laden & speichern

Funag e rad meteae= Bibliothaelctsaelermeaemnt vewn rde gelaschitc

Ein FORTE Player Multi ist ein “Schnappschul3” samtlicher FORTE Player Einstellungen sowie
aller geladenen Instrumente.

Wenn Sie z. B. Haufig mit den gleichen Instrumenten und Mischpulteinstellungen arbeiten, kbnnen
Sie sich dadurch die Arbeit erleichtern,

da Sie nicht jedes mal alle Voreinstellungen neu vornehmen mussen.

Um ein Multi zu laden, klicken Sie im oberen Teil des FORTE Player im “MULTI” Menu auf
“LOAD”.
Es oOffnet sich ein Dialogfenster in welchem Sie das gewilinschte Multi auswahlen und laden
kénnen.

ACHTUNG: Alle aktuellen Einstellungen und Instrumentenzuweisungen gehen hierdurch
verloren!

Um ein Multi zu speichern, klicken Sie auf “SAVE”. Im folgenden Dialogfenster kbnnen Sie einen
Namen fUr das neue Multi vergeben. Klicken Sie auf “Speichern” um das Multi zu speichern.

Das FORTE-Player Mischpult
Das FORTE-Player Mischpult

Das Mischpult im FORTE Player ist die zentrale Steuereinheit und wird genutzt, um die
unterschiedlichen geladenen Instrumente durch Veranderung von Parametern wie Lautstarke oder
Stereopanorama (PAN) optimal aufeinander anzupassen.
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Zusatzlichenthalt jeder Kanal zwei Effektwege fur einen Nachhall (Reverb) und einen Chorus
(CHR & REV).
Damit steuern Sie die Intensitat der jeweiligen Effekte fir den gewtunschten Kanalzug.

Um einen Kanal kurzfristig Stumm zu schalten, klicken Sie im gewiinschten Kanal auf das kleine
“M” Symbol.

Um ein Instrument unabh&angig von anderen Kanélen seperat vorzuhdren, klicken Sie auf das “S”
Symbol in jeweiligen Kanalzug.

Samtliche Mischpult-Einstellungen kdnnen in einer Datei gespeichert werden, um sie spater
wieder abrufen zu kénnen (s. MULT]).

Instrument editieren (EDIT)
Instrument editieren (EDIT)

Jedes Instrument im FORTE Player kann Ihren Vorstellungen individuell angepasst werden.

Um zum Editier-Fenster fir das jeweilige Instrument zu gelangen, klicken Sie entweder auf die
Kanal-Nummer (z.b. “1”)

oder im oberen Teil des FORTE Players auf den Knopf “EDIT”. Daraufhin 6ffnet sich im unteren
Teil das Editier-Fenster

fur den gewahlten Kanal:
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Der selektierte Kanal wird griin-unterlegt hervorgehoben und zur besseren Ubersicht rechts unten
angezeigt.

Um das Editier-Fenster wieder zu verlassen, klicken Sie im oberen Bereich des FORTE Player auf
“MIXER”.

Mit der virtuellen Klaviatur kbnnen Sie die gemachten Einstellungen des geladenen Instruments
direkt testen.

Hier erfahren Sie ndheres zu den einzelnen "EDIT"-Geréaten:

Amplifier

Filter (Filter-Hullkurve)
Tuning (Feinabstimmung)
Options (Voreinstellungen)

Amplifier
Amplifier

Mithilfe der Amplifier-Sektion verandern Sie den zeitlichen Lautstarkeverlauf des jeweiligen
Instrumentes:

AMPLIFIER

F #

ATTACK DECAY SUSTAN RELEASE VELD

ATTACK (Anstieg)
DECAY (Abfall)



SUSTAIN (Halten)
RELEASE (Abklingen).

Mithilfe des “VELO” - Reglers bestimmen Sie, inwieweit sich eingehende MIDI Velocity - Werte auf
die Lautstarke des Instrumentes auswirken.

Filter (Filter-Hullkurve)
Filter (Filter-Hillkurve)

Mithilfe der Filter-Sektion verandern Sie den zeitlichen Filterverlauf des jeweiligen Instrumentes:

FILTER

# iy
#

A\
\

CUT (Frequenz), RES (Resonanz), TYPE (Filter -Typ), VELO (MIDI Velocity),
ATTACK (Anstieg), DECAY (Abfall), SUSTAIN (Halten), RELEASE (Abklingen), ENV (Starke der
Filter-Hullkurve).

StandardmaRig ist der Filter auf “Bypass” gesetzt und somit nicht aktiv. Um einen Filter-Typ
auszuwahlen, klicken Sie auf “Bypass”. Es 06ffnet sich ein Pop-Up Mend, in welchem Sie den
gewtnschten Filter-Typ auswahlen kdnnen.

Mit dem “CUT"-Regler bestimmen Sie die Filter-Eckfrequenz, den sogenannten “Cutoff’. Der
“RES”-Regler bestimmt die Bandbreite des Filters. Hohere Werte fiihren zu einem “klirren” des
Klanges.

Der “ENV’-Regler bestimmt, wie stark sich die Hullkurven-Einstellungen auf die Filter-Frequenz
(“CUT”) auswirkt.

HINWEIS: Um Prozessorleistung zu sparen, sollten Sie den Filter nur aktivieren, wenn Sie
ihn auch bendtigen, da er sonst unnétig Rechenleistung verbraucht.

Tuning (Feinabstimmung)
Tuning (Feinabstimmung)

Mithilfe der Tuning-Sektion kénnen Sie geladene Instrumente und / oder Soundfont-Dateien
transponieren oder feinabstimmen, sofern diese keine exakte Stimmung (Tonhoh) besitzen:

TUNING

FIME COARSE TRAZK

Der “FINE"-Regler steuert die Feinabstimmung der Tonhdhe (-100 .. +100 Cent).



Der “COARSE"-Regler bestimmt die Transposition des Instrumentes (-12 .. +12 Halbtone).

Mithilfe des “TRACK” - Parameters wird bestimmt, ob das geladene Instrument oder Soundfont
den eingehenden MIDI Noten (Tonhdhen) folgen oder fest auf einer Tonhdhe verbleiben soll. Dies
kann z.B. nutzlich sein fur perkussive Instrumente, wie beispielsweise eine Basstrommel. Dieser
Parameter ist standardméaRig aktiviert.

Options (Voreinstellungen)

Options (Voreinstellungen)

OPTIONS

off Last |:|'|_|'|'-_-|'|3F| On
MONG  NOTE PRICR PC CDE RETRIGGER

PREND GLIDING VIBRATC

Hier finden Sie einige weitere Klangbeinflussende Einstellmdglichkeiten:

MONO: Hiermit kbnnen Sie festlegen, ob das gewahlte Instrument polyphon oder monophon
wiedergegeben soll.

NOTE PRIOR (Notenprioritat): Dient der Zuweisung der “letzten” gespielten Note im jeweiligen
Kanal und hat nur eine Funktion, wenn das Instrument monophon wiedergegeben wird:

OFF: Es erfolgt keine Prioritatenverteilung.

LOW: Die niedrigste Note hat Prioritat.

HIGH: Die hdchste Note hat Prioritéat.

LAST: Die zuletzt gespielte Note hat Prioritat (Standard).

RETRIGGER: Bestimmt, ob die Lautstarken-Hullkiirve bei einer neuen eingehenden MIDI-Note
neugestartet wird, oder nicht.

PBEND: Eine Liste moglicher PITCHBEND-Werte in Halbtonschritten.

GLIDING: Bestimmt, wie schnell eine Note zur nachsten gleitet.
Funktioniert nur, wenn das Instrument monophon wiedergegeben wird.

VIBRATO: Die Intensitat des Vibratos, welches mithilfe des Modulations-Rades am MIDI-Keyboard
ausgelost wird.

Globale-Voreinstellungen (OPTIONS)
Globale-Voreinstellungen (OPTIONS)

Hier finden Sie die Einstellungen fir die globale Klangqualitat (die sogenannte Interpolation)
sowie Voreinstellungen
fur die zwei eingebauten Effekte (Chorus und Reverb)



CHORUS FX

LOWCUT DELAY AMOUNT

REVERB FX

n

Chorus FX

Der Chorus-Effekt sorgt fur einen breiteren und “weicheren” Klang im Stereobild durch
Tonhdhenverschiebungen
und Verdopplungen des eingehenden Signals:

CHORUS FX

LOWCUT DELAY AMOUNT ML

LOWCUT: Beschneidet das Effekt-Signal im Bereich von 20Hz bis 11Khz durch einen Hochpass-
Filter.

DELAY: Bestimmt die Verzogerung der einzelnen Verschiebungen im Bereich von 1 bis 40ms.
AMOUNT: Bestimmt die Obergrenze der Tonhéhenverschiebungen.

MIX: Bestimmt den Effektanteil von 0 bis 100%.

Reverb FX

Der Reverb-Effekt erzeugt die lllusion eine Raumhalls.



REVERB FX

Fa

LOWCUT SIZE WIDTH DAMP

LOWCUT: Beschneidet das Effekt-Signal im Bereich von 20Hz bis 11Khz durch einen Hochpass-
Filter.

SIZE: Bestimmt die virtuelle Raumgrofie und somit die Lange des Nachhalls.
WIDTH: Bestimmt die Stereobreite des Nachhalls.
DAMP: Bestimmt , wie stark hohe Frequenzen gedampft werden sollen.

MIX: Bestimmt den Effektanteil von O bis 100%.

Audio Quality

Hier konnen Sie einstellen, welche Interpolationsmethode zum abspielen aller Instrumente gewahlt
werden soll.

SETUP

ECD

ALIDD CUALITY

"ECQ” stellt eine gute Relation zwischen CPU-Auslastung und der Anzahl der gespielten Stimmen
dar (Lineare Interpolation)
und ist daher auch als Standard voreingestellt.

"HIGH" sorgt fur bestmdgliche Klangqualitat (“SINC-8" - Interpolation).

"LOW" deaktiviert die Interpolation.

FORTE Reverb
FORTE Reverb - virtuelles Hallgerat (Premium & Home)

Mit dem FORTE Reverb kénnen Sie Thre Musik in einem virtuellen Hallraum abspielen
lassen. Es stehen Ihnen

bereits verschiedene Raume als voreingestellte Presets zur Verfligung. Selbstverstandlich
kdénnen Sie Ihren individuellen

Hallraum mit Hilfe des Plug-Ins erstellen.

Sie kénnne den FORTE Reverb jederzeit auch tGber den Hauptreiter "Wiedergabe / Effekte
bearbeiten" aufrufen.
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Klicken Sie auf "Ubernehmen". Mit einem Klick auf "Bearbeiten" kénnen Sie den FORTE
Reverb aufrufen und dessen Parameter zur Hallerzeugung einstellen. Die voreingestellen
Presets kénnen Sie (iber das Drop-Down-Menu aufrufen.

Width

Small Room

Dry

Small Room
‘Medium Room
Small Studio
Small Stage

 Medium Stage

.Large Stage

‘Hall

Concert Hall

Empty Hall

Cathedral

Funktion der Regler:

Size: Definiert die gréBe des Raumes

Width: Weite des Hallraums im Stereopanorama
Damp: Dampft den Klang, um Distanz zu simulieren.

Gate: Mit dem Gate wird der Hall abgeschnitten, wenn der enstprechende MODE
gewahlt wurde.

Mix: Hier kdnnen Sie das Verhaltnis zwischen Effekt und trockenem Signal
einstellen.

Fortgeschrittene Techniken

Fortgeschrittene Techniken
Mehrstimmigkeit in einer Zeile
Mehrstimmigkeit in einer Zeile

Jede Notenzeile kann bis zu 8 (Klavierzeilen je 4) unterschiedliche Stimmen beinhalten,
in denen musikalische Linien synchron verlaufen. Dies ist haufig in Klaviermusik,
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instrumentaler aber auch vokaler Musik der Fall. Wenn sich beispielsweise zwei Linien
rhythmisch voneinander unterscheiden, sollten diese immer in unterschiedlichen
Stimmen der Notenzeile notiert werden. Wenn sich die beiden rhythmisch entsprechen,
kdnnen Sie auch in einer Stimme notiert werden.

Das Beispiel unten illustriert, wie Mehrstimmigkeit in der Partitur aussehen kann:

J J ! nicht mehrstimmig
R e J J +  mehrstimmig
T

Die Notations-Automatik interpretiert automatisch die Darstellung der mehrstimmigen
Musik. Beispielsweise gilt es unterschiedliche Regeln flir die Richtung der Notenhalse und
-langen, die Phrasierungs- und Haltebégen oder Akzente zu beachten. Die Automatik
stattet die jeweilige Stimme auch mit der benétigten Anzahl an Pausen aus, damit das
TaktmaB ausgefillt wird. In Klaviermusik werden Sie wahrscheinlich lieber die Pausen
verstecken, um eine bessere Lesbarkeit zu erzielen.

Die Stimme mit dem Eigenschaften-Dialog @ndern

1. Wahlen Sie die Noten, die Sie dndern wollen.

2. Wahlen Sie die Aussehen-Karte in dem Eigenschaften-Dialog.

3. Wahlen Sie die gewlinschte Stimme aus der Stimme Ausklapp-Liste und driicken
dann den Ubernehmen-Knopf, um die Anderung zu (ibernehmen.

Mote Eigenschaften x

Aussehen |Wiedergabe | Allgemein I Fuktianen|

Stimmebens

Kopt

JJIddlld,

Hals

J r s | 7

| Zurick | | Dbemehmen |

Noten in verschiedene Stimmen eingeben

1. Wahlen Sie die gewlinschte Stimmebene im Hauptreiter "Start" aus und wahlen
Sie Stimmebene 1. Das ware die Sopranstimme.
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alle

1

2

3

4

1 -1 Hand
2 - 1. Hand
3 - 1. Hand
4 -1. Hand
Werstecktes

2. Fligen Sie die Noten wie gewohnt ein.

Wenn Sie nach der Eingabe eine weitere Stimme hinzufliigen mdchten, bspw. eine
Altstimme, dann wahlen Sie Stimmebene 2.

Die Balken/Fahnchen der Noten werden dann automatisch aufwarts oder abwarts
gerichtet.

Balkung
Balkung

Ein Balken ist eine verbindende Linie, die zwei oder mehr Noten verbindet.

Balken verbinden
Moten

Balkungen werden anhand der metrischen Unterteilungen eines Taktes vorgenommen. Im
Allgemeinen werden Noten so gebalkt, dass die Gruppen der durch die Taktart-Angabe
definierten Schwerpunktsetzung entsprechen.

Einige Phrasierungen wie Hemiolen oder alte vokale Notation heben eine andere
Gewichtung bei der Balkung hervor und sollten auBerhalb der Standard-Balkung
eingegeben werden.

Wadhlen Sie aus den folgenden Themen aus, um mehr darliber zu erfahren
e Balken unterbrechen und verbinden
« Metrische Unterteil snd

Balken unterbrechen / Verbinden

Balken unterbrechen / verbinden



Der direkteste Weg in der Umgehung der Standard-Balkung besteht in der Unterbrechung
oder dem Verbinden der Balken selbst.

Einen Balken unterbrechen

1. Wahlen Sie zwei benachbarte, gebalkte Noten.

2. Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um ein Kontext-Menl zu 6ffnen und wahlen
daraus Balken unterbrechen.

3. Sie kdnnen auch eine Gruppe von gebalkten Noten auswahlen und den Befehl

Balken unterbrechen gleichzeitig auf alle anwenden lassen

Balken verbinden

1. Wahlen Sie zwei benachbarte Noten.
2. Klicken Sie die rechte Maustaste, um ein Kontext-Meni aufzurufen und wahlen
darin Noten balken.

metrische Unterteilung andern
Die metrische Unterteilung andern

Manchmal ist es leichter, die gewiinschte Balkung Uber eine Neudefinition der metrischen
Unterteilung vorzunehmen.

Da die Regeln der Balkung von Notengruppen auf der Unterteilung der Taktarten basiert,
kann die Veranderung derselben in einer neuen Balkung der Gruppe resultieren. Diese
Methode ist weitaus effizienter als das individuelle Unterbrechen bzw. Zusammenfiigen
von Notengruppen (was bei einem langen Stlck auch sehr lange dauern kann).

Ein Beispiel soll dies verdeutlichen:

Im 5/8 Takt ware die Standard-Unterteilung zwei Achtelnoten dund drei Achtelnoten, so

dass Noten in 2+3 Gruppen gebalkt werden.

Aber eine weitere verbreitete Unterteilung ist auch die 3+2-Einteilung im 5/8-Takt. Wenn
also nun die eingestellte Taktart in (3+2)/8 anstelle von 5/8 umgestellt wird, wiirde sich

die Balkung der Notengruppen entsprechend veréandern und diese wirde nicht langer als
2+3 dargestellt werden.

1. Wahlen Sie das Taktart-Symbol flir den Abschnitt, den Sie bearbeiten wollen.

2. Lassen Sie sich den Eigenschaften-Dialog flr die Taktart-Angabe anzeigen. Wahlen
Sie hierzu die Aussehen-Karte.

3. Andern Sie nun dort die Taktart-Angabe so, dass die Balkung fiir Ihre Auswahl

besser passt. In unserem Beispiel wirde die 5/8-Taktart in eine (3+2)/8-Takart
abgedndert werden.

4, Kreuzen Sie den Anzeigen als-Kasten am unteren Ende an und tippen Sie hier die
Taktart-Angabe ein, die in der Partitur verwendet werde soll, ein. Im Beispiel also 5/8.
5. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf.

Beispiel: Metrische Unterteilung

Die Beispiele zeigen einige Darstellungsmadglichkeiten derselben Noten innerhalb der
immer gleich angezeigten Taktart. Alle 4 Beispiele beinhalten acht Achtelnoten innerhalb
eines 4/4 Taktes.
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Beispiel A basiert auf einem 4/4-Takt, in dem per Standard-Einstellung Achtelnoten zu
zwei Gruppen a 4 zusammengefasst werden.

In Beispiel B ist die “wirkliche” Unterteilung ein (1+1+1+1)/4 Takt, wodurch Achtelnoten
auf jeden Taktschlag gebalkt werden. Dies verandert die Balkung in jedem Takt, dem
diese Unterteilung zugewiesen wird.

Beispiel C zeigt die Auswirkungen einer (14+2+1)/4 Unterteilung, in der der erste und
letzte Schlag von den mittleren abgetrennt wird.

Beispiel D zeigt wie eine (1+4+2+1)/8 Unterteilung die Balkung beeinflusst. Beachten
Sie, dass hier die Taktschwerpunkte von Vierteln auf Achtelnoten geandert wurden.

Die Taktart-Angaben geben jeweils an, wie viele Noten in einen Takt eingegeben werden
kénnen. Durch die Méglichkeiten einen zweiten - “geheimen” - Wert zur Darstellung
anzugeben, kénnen Auftakte, Notenzeilen-iibergreifende Takte und Ahnliches mehr
realisiert werden.

Versteckte Symbole
Versteckte Symbole

Sie kénnen jegliche Symbole in der Partitur verstecken lassen. Dies wird zu einem
machtigen Werkzeug, wenn Sie es z. B. in Verbindung mit unterschiedlichen Taktart-
Angaben einsetzen.

Wahlen Sie die Allgemein-Karte im Eigenschaften-Dialog, um jegliche Symbole in der
Partitur zu verstecken oder wieder einblenden zu lassen.

Ein Symbol verstecken

1. Lassen Sie sich die Partitur in der Seiten-Ansicht anzeigen.
2. Wahlen Sie die Symbole zum Verstecken aus und lassen sich den Eigenschaften-

Dialog anzeigen.
3. Wahlen Sie die Allgemein-Karte in dem Eigenschaften-Dialog und markieren das
~Verstecken™-Feld.
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Schlissel Eigenschaften x

Allgemein

Position

Farbe: E Verstechkt

| Zurick | | Ubemehmen

4. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, um die Anderungen zu tibernehmen.

Ein Symbol wieder einblenden

1. Lassen Sie sich die Partitur in der Seiten-Ansicht anzeigen.
2. Lassen Sie sich Uber die Stimmebenen-Liste im Hauptreiter "Start" alle versteckten
Symbole anzeigen und wahlen Sie das an, welches Sie wieder sichtbar machen wollen.

alle

1

2

3

4

5-1. Hand
6 -1, Hand
7 -1 Hand
& -1, Hand
Werstecktes

3. Lassen Sie sich die Allgemein-Karte in dem Eigenschaften-Dialog anzeigen und
entfernen Sie den Haken bei "Versteckt".
4. Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf

Auftakte
Auftakte
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Das Auftakt-Werkzeug findet sich im Hauptreiter "Partitur" in der Gruppe "Takte" unter
"Auftakt".

Wenn Sie auf diesen Befehl klicken, dann kénnen Sie die Lange des Auftakts festlegen.
Bei Bedarf kdnnen Sie auch mehrere Notenwerte anklicken,

um als Addition den gewiinschten Auftakt-Wert zu erhalten:

@ﬁk*#b@'n

Start EBearbeiten Moten Partitur

Hinzufdgen Entfernen = Hinzuflgen Entfernen Auftakt

Instrumente Takte
Auftakt >
Drauer
Ok
1 J, Purktierte Halbe Note
1 J Halbe Mate Entfernen
1 ). Purktierte Yiertelhate
d _.-’-‘-.I:nl:nrun::h
1) “iertelhote _
1 b, Purktierte Achtelnote
1 b schielnate
[ &k Sechzehntel

Einen neuen T akt am Anfang einflgen

Schluzstakt nicht verandermn

Gleichzeitig mit der Erstellung des Auftaktes wird den Regeln entsprechend auf Wunsch
automatisch der Endtakt entsprechend verkirzt.

Sie kdnnen aber auch einfach in den ersten Takt am Ende des Taktes den Auftakt
eingeben und werden dann bei der ersten Eingabe in den zweiten Takt gefragt, ob der
erste Takt ein Auftakt sein soll.

Takte aufteilen

Takte aufteilen

Y 0 e e s R —

Manchmal wollen Sie einen Takt vor einem System-Umbruch umbrechen, weil hier bereits
eine Phrase auftaktig startet.

Dazu ist die Verwendung von benutzerdefinierten Taktarten und versteckten Symbolen
notwendig.

Hinweis: Bevor Sie Takte aufteilen, sollten Sie alle benétigten Takte hinzugefiigt und
entfernt haben. Die Aufteilung des Taktes erfolgt abhangig von seiner Position in der
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Seiten-Ansicht des Dokumentes. Wenn Sie nachtraglich Takte hinzufligen oder entfernen,
wird dies verandert. Ebenfalls wie bei Auftakten sollten Sie zunachst die Takte aufteilen
und danach Noten einfligen.

Einen Takt zwischen zwei Zeilen aufteilen

1. Fligen Sie eine Uberflissige zweite Taktart-Angabe zwei Takte nach dem Takt, den
Sie aufteilen wollen, ein.
2. Fligen Sie in den Takt, den Sie aufteilen wollen, eine Taktart-Angabe (z. B. 34) ein.

Wahlen Sie diese Angabe so, dass Ihre einzugebende Phrase Gber den Taktstrich reichen
wirde.

3. Flgen Sie zu Beginn des folgenden Taktes auch eine Taktart-Angabe (z. B. %) ein,
die den Notenwerten der korrespondierenden Phrase des Vortaktes entspricht.

4, Verstecken Sie alle drei Taktart-Angaben, die Sie gerade eingegeben haben.

5. Verstecken Sie den Taktstrich im letzten Takt des ersten Systems.

Taktart-Anderung
Taktart-Anderung

Das Hinzufligen einer Taktart-Angabe veréndert die gesamte nachfolgende Musik bis zum
Ende des Stiickes oder bis eine weitere Angabe vorhanden ist. Wenn eine neue Taktart-
Angabe fir nur wenige Takte einsetzen wollen, ohne dass die gesamte Partitur davon
betroffen wird, bendtigt diese einige Extra-Schritte.

Nehmen wir an, Sie arbeiteten an einem Lied im 4/4-Takt. Nun wollen Sie in den Takten
10-19 in einen 3/4 wechseln, wobei nachfolgende Takte im 4/4 bleiben sollen. Der erste
Schritt bestiinde darin, an das Ende der Passage, also Takt 20, eine weitere 4/4-Angabe
zu platzieren. Ein Dialog weist Sie zunachst auf die Uberfliissigkeit dieser Angabe hin, da
die Notations-Automatik ja nicht weiBB, was Sie vorhaben. Klicken Sie auf OK. Die 4/4-
Angabe erscheint in Takt 20. Nun kénnen Sie in Takt 10 Ihre 3/4-Angabe einfligen, wobei
nur die folgenden 10 Takte betroffen waren.

Trotzdem ein Wort der Warnung: Wenn Sie einer Passage, in der bereits Noten
eingegeben sind, eine Taktart mit weniger Schlagen zuordnen kann es sein, dass die
Noten in die nachfolgenden Takte verschoben werden. Dies liegt an der gréBeren Anzahl
an Schldagen in derselben Anzahl von Takten.

Tabulaturen

Tabulaturen

Bereits voreingestellt sind in allen Versionen Tabulaturzeilen flr Gitarre und Bass. Mit
einem Doppelklick auf eine Spur 6ffnet sich das Eigenschaftenfenster und nach einem
weiteren Klick auf den Zeilentyp "Tabulatur" 6ffnet sich die Option "Tabulaturinstrument".
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Instrument Name und Typ |Wiedergabe I Aktionen |

—Allgemein

Mame: lSpuH

Abkirzung: I

—Zeilen-Typ

rument: ITabuIatur LI Linien: |5

Grobke: IStandard LI

— Tabulaturinstrument

IGitarre (Standard) ll Bearbeiten... |

Zuriick | Ubernehmen

Hier kdnnen Sie nun das gewilnschte Instrument auswahlen.

In FORTE Premium sind bereits alle gdngigen Saiteninstrumente voreingestellt (z. B.
Gitarre, Bass, Violine, Viola, Banjo, Ukulele, Bouzouki usw.). Sie kénnen dort aber
jederzeit Tabulaturen fiir andere Instrumente erstellen. Sie klicken dazu auf den Button
"Bearbeiten" und erhalten einen Dialog, in dem Sie die Anzahl der Saiten, die Anzahl der
Blinde sowie die Tonhéhen der Saiten festlegen kdénnen:

3241371



FORTE 12 Handbuch

Saiteninstrument-Definition - " w
—Instrurnent
Meu
IGitarre (Standard) L.| il
Laschen

—Eigenschaften

AnzahlderSaiten| q i—l Wahlen
AnzahlderEﬁUnde| 12 —_:—i Ahbruch

I —atimmung

Saite Taonhaohe

1 EE LJ
2 B5 v |
3 G5 ;J
A 05 ﬂ
g Ad ;]
B E4 ;|

Die Noten werden in die Tabulatur wie normale Noten eingegeben, wobei die Notenkdpfe
den Bund angeben. Dieser Wert wird Uber die Zahlen der Tastatur eingegeben.

= ./ a3
| o =
B
Fat
w

o

H

[

Sie kdnnen aber auch normale Noten in Tabulaturschrift (und Umgekehrt) umwandeln,
indem Sie Den Zeilentyp andern:
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1
= &
ﬁ-—% & o
4
= @
o 5

Sollten diese Noten vom gewlinschten Saiteninstrument nicht spielbar sein, so erhalten
Sie eine Fehlermeldung:

Umwandlung in Tabulatur ﬂ

Einige Moten entsprechen nicht dem Tonumfang 0K
_J; des Instrumentes. Sie wurden transponient oder
geldscht.
| =ie konnen diese Operation rickgangig machen!

[ Diese Warnung nicht mehr anzeigen

Hullkurven

Hillkurven

FORTE verfligt tUber die Moglichkeit, Midi-Elemente lGber Hlllkurven zu beeinflussen.

Hiillkurven-Ansicht
Hullkurven-Ansicht

Die Hullkurven-Ansicht finden Sie im selben Fenster wie den Pianorollen-Editor Sie stellt
die Veranderung diverser Parameter abhdngig von der Zeit dar. Die Hilllkurven-Ansicht
folgt dem Pianorollen-Editor in seiner horizontalen (zeitlichen) Achse.

[
i} [l
'. | =

=11 71 Yolume jf‘dﬂ"l r
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Hiillkurventypen
Hillkurven-Arten

Die nachfolgenden Hillkurven-Arten kédnnen hinzugefligt werden. Klicken Sie auf einen
Hallkurven-Typus, um mehr dariber zu erfahren.

Tempo Erstellen Sie Hullkurven, die das Tempo dynamisch wahrend
der Wiedergabe verandern. Dies kann zur Erzeugung von
Rubati, Vortragsbezeichnungen oder ,menschlichen™
Elementen genutzt werden.

Controller Wahlen Sie aus den 128 Standard-MIDI-Controllern zur
Spezifikation von Volumen, Panorama, Hall, Chorus und
dutzenden anderen Mdglichkeiten.

RPN Erstellen Sie eine Hullkurve zur dynamischen Veranderung
der Registered Parameter Number (RPN).
NRPN Erstellen Sie eine Hullkurve zur dynamischen Veréanderung der
Non-Registered Parameter Number (NRPN).
Pitch Bend Erstellen Sie eine Pitch-Bend-Hullkurve fir jede Spur.
Poly Pressure Erstellen Sie eine Poly Pressure-Hillkurve flir jede Spur.
Channel Pressure Erstellen Sie eine Channel Pressure-Hillkurve fir jede Spur.

Hiillkurven-Punkte
Hullkurven-Punkte

Hallkurven-Punkte bilden das Rickgrat jeder Hillkurve. Durch das Hinzufligen,
Entfernen und Bearbeiten der Hillkurven-Punkte kénnen Sie das Aussehen der Kurve
selbst und im Endeffekt den Klang Ihrer Musik dramatisch verandern.

Sie sollten das visuelle Aussehen der unterschiedlichen Hillkurven-Punkte der
Hullkurven-Ansicht verstehen. Die Figur unten beschreibt die unterschiedlichen Typen der
Punkte einer Hillkurve.

—  Punkte, die “hohl” aussehen, stehen fiir die ,normalen™ Hlllkurven-

| Punkte. Diese Punkte beinhalten fast alle HUllkurven und haben

I keinerlei Bezug zu Ihrer notierten Musik.

.. Die "massiven" Hillkurven-Punkte korrespondieren mit notierten

[ Symbolen. Werden sie bewegt, werden auch die entsprechenden
musikalischen Zeichen in der Partitur mit bewegt. Gleichzeitig werden
sie auch geldscht, sobald das korrespondierende Symbol aus der
Partitur entfernt wird.

Manche Symbole der Partitur korrespondieren sogar mit 2 Hillkurven-Punkten, weil Sie
einen Startpunkt und eine Dauer haben (Crescendos und Accelerandos). Fiir diese
Symbole gibt es jeweils eine Startpunkt und einen Punkt, der den Stop-Punkt darstellt.
Durch das Bewegen des zweiten Punktes wird das Element der Partitur effektiv in seiner
Dauer gekirzt.

Hiillkurven-Uberginge
Hiillkurven-Uberginge

Hallkurven-Punkte besitzen eine weitere Einstellung, die Form, die das Verhalten der
Hallkurve an den Punkten beschreibt. Die Form der Hillkurve selbst hangt wesentlich von
der Form (Konstant/ Dynamisch) der einzelnen Punkte ab.

Sie kdnnen die Form eines Punktes jeder Zeit andern, indem Sie mit der rechten
Maustaste darauf klicken und Gber das Kontext-Men die Einstellung von Konstant und
Dynamisch.



konskant
® Dynanisch

| é] Ein konstanter Punkt bedeutet, dass der Wert der
Hullkurve nach dem Punkt gleich bleibt. Dieser
Punkt wird haufig flr Notations-Symbole wie ff
| und mp verwendet, weil sich an diesen
Markierungen die Werte auf einen neuen Wert
andern.
H‘ Ein dynamischer Punkt bedeutet, dass hier die
! Werte dynamisch bis zum néachsten eingefligten
Punkt verandert werden. Diese Punkte werden
Ll beispielsweise bei dynamischen Markierungen
wie Crescendo verwendet.

Hiillkurven hinzufiigen / l6schen

Ein Hillkurve hinzufiigen / Ioschen

Ein Hiillkurve hinzufiigen

1. Wahlen Sie den korrekten Hullkurven-Typus. Nur MIDI-Controller, RPN- und
NRPN-Hullkurven kénnen hinzugefligt oder entfernt werden.
2. Klicken Sie den Hillkurve hinzufigen-Knopf neben dem Hillkurven-Typ-Kasten

oder wahlen Sie Hullkurven hinzufligen aus dem Ansicht-Mend.

Ein Dialog zur Auswahl der richtigen Hullkurven-Art 6ffnet sich. Wenn Sie beispielsweise
eine MIDI-Controller-Hullkurve eingeben wollen, zeigt Ihnen der Dialog eine Liste der
verfliigbaren Controller mit ihren Entsprechungen an (z. B. Controller 7 far Lautstarke).

Eine Hiillkurve entfernen

1. Lassen Sie sich die Hillkurve anzeigen, die Sie entfernen wollen.
2. Klicken Sie den Hillkurve entfernen-Knopf neben dem Hillkurven-Typ-Kasten
oder wahlen Sie Hullkurve entfernen aus dem Ansicht-Mend.

Hiillkurvenpunkte hinzufiigen /l6schen
Einen Hiillkurven-Punkt hinzufiigen

kédnnen das Aussehen einer Hillkurve durch das Hinzufligen, Entfernen und Positionieren
der Hillkurven-Punkte beeinflussen. Nachdem diese hinzugefligt wurden, kann ihre
Position jederzeit bearbeitet werden.

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Bearbeiten-Modus befindet.
2. Bewegen Sie den Cursor Uber die Hillkurve, bis sich der Cursor in einen
zeigenden Finger verwandelt:
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LA

3. Klicken Sie auf die linke Maustaste und halten diese gedriickt. Ein neuer Punkt
wird direkt unter dem Cursor eingefligt:

1?:2_‘
T O

4, Wenn Sie den Cursor nun bewegen, verschieben Sie damit gleichzeitig den neuen
Punkt:

il

5. Lassen Sie die Maustaste los, um den Punkt an der gewiinschten Position
einzufiigen.

Hiillkurven-Punkte entfernen

Um Hullkurven-Punkte zu entfernen, wahlen Sie diese einfach mit der Maus aus und
wdhlen dann Bearbeiten / Loschen aus dem Mend.

-Oder-

Wahlen Sie die Hullkurven-Punkte und driicken die , Entf*-Taste.

Hinweis: Sie kbnnen den ersten und letzten Punkt einer Hillkurve nicht entfernen.

Hiillkurven-Punkte auswahlen

Hullenkurven-Punkte auswahlen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet.
2. Bewegen Sie den Cursor Uber den Punkt, bis dieser sich zu einem zeigenden
Finger verandert.

3. Klicken Sie mit der Maus auf den Punkt, um diesen auszuwahlen.
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Mehrere Hiillenkurven-Punkte auswahlen

1. Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1)befindet.
2. Bewegen Sie den Cursor in der Hullkurven-Ansicht so, dass er sich nicht direkt
Uber einem Punkt befindet.

3. Dricken Sie die linke Maustaste und halten diese gedriickt. Ziehen Sie so einen

rechteckigen Bereich um die Punkte auf, die sie gemeinsam auswahlen wollen.

4, Lassen Sie die Maustaste los, sobald alle Punkte ausgewahlt sind.

Hiillkurvenpunkte bewegen
Hullkurven-Punkte bewegen

wollen Sie vielleicht bereits existierende Hullkurven-Punkte auf eine andere Position
verschieben.

Diese Technik ist besonders dann zu empfehlen, wenn mehrere Punkte gleichzeitig
verschoben werden sollen und diese eine bestimmte Form innerhalb der Hillkurve bilden.
Vertikale Veranderungen erhéhen oder erniedrigen die Werte der Hullkurve, wobei
horizontale Veranderungen zeitliche Verdanderungen nach sich tragen.

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1) befindet.

1. Wahlen Sie die Hullkurven-Punkte aus, die sie verschieben wollen.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewlinschten Punkte und halten Sie
diese gedrickt

3. Wenn Sie die Maus bewegen, werden die Punkte mit verschoben.

4, Lassen Sie die Maustaste los, sobald die Punkte an der gewiinschten Position sind.

Hiillkurvenpunkte bearbeiten
Einen Hillkurven-Punkt bearbeiten

Die Hullkurve korrespondiert mit Lautstarke-Werten in der Partitur. Es muss hierzu also
der Eigenschaften-Dialog-Bereich flir die dynamischen Markierungen ausgewahlt werden.
Genauso misste eine Hillkurve mit Tempowechsel-Punkten Uber die Karte ,Tempo" im
Eigenschaften-Dialog bearbeitet werden. Flr alle anderen Punkte zeigt Ihnen der
Eigenschaften-Dialog zundchst die Karte zur Ein-stellung der Wiedergabe-Eigenschaften
an.

Stellen Sie sicher, dass sich das Programm im Auswahl-Modus (STRG+1) befindet und
wahlen dann die Hullkurven-Punkte zum Bearbeiten aus.

Sie kdnnen mehrere unterschiedliche Punkte auswahlen und die Eigenschaften
gemeinsam bearbeiten.

Einen Hiillkurven-Punkt bearbeiten

1. Wahlen Sie den Punkt, den Sie bearbeiten wollen und lassen sich dann den
Eigenschaften-Dialog anzeigen.



2. Wahlen Sie die Wiedergabe-Karte im Eigenschaften-Dialog, um die Zeit und Werte
der ausgewahlten Hullkurven-Punkte zu bearbeiten.

3. Wenn Sie ein Symbol gewahlt haben, das dquivalente Notations-Elemente besitzt,
wahlen Sie die richtige Aussehen-Karte und verandern dort die Eigenschaften.

4, Klicken Sie den Ubernehmen-Knopf, sobald Sie mit den Veranderungen fertig
sind.

Wenn Sie mit den Veranderungen fertig sind

Einige Hilllkurven-Punkte stellen Parameter dar, die auch in der Partitur vorkommen.
Beispielsweise sendet ein Crescendo-Zeichen MIDI-Volume-Werte, die beim Abspielen
bendtigt werden. Wenn Sie das Crescendo bewegen, muissen sich also die darunter-
liegenden Hillkurven-Punkte mit bewegen. Andersherum wirde sich auch ein Crescendo-
Symbol in der Partitur entfernen, wenn Sie dessen Hillkurven-Punkte I6schten.

Als generelle Regel kann man sagen, dass Symbole, die in der Partitur eingegeben
werden, korrespondierende Hillkurven-Punkte erzeugen, wobei Symbole, die direkt in der
Hallkurven-Ansicht eingegeben werden, nicht unbedingt Symbole in der Partitur
erzeugen mussen.

Hiillkurven anzeigen
Hillkurven anzeigen

Es kann im wortlichen Sinne dutzende Hillkurven innerhalb eines Musikstiickes geben.
Fir jede Spur kénnen dies Lautstarke, Balance oder Hall sein und einige Controller mehr.
Dies bedeutet bei 8 Spuren schon 32 unterschiedliche Hillkurven, ohne dass Tempo oder
Gesamtlautstarke mit eingerechnet waren. Die Kontroll-Mdglichkeiten am unteren linken
Rand der Hillkurven-Ansicht dienen zur Auswahl der unterschiedlichen Typen bzw.
Kategorien von Hullkurven, die angezeigt werden sollen. Am oberen Rand der Ansicht
kann die Darstellungsart der Kurven verandert werden.

Die Hillkurven-Ausklapp-Liste zeigt mehrere Kategorien an. Abhangig hiervon ist der
Hallkurven-Typ aktiv oder inaktiv.

Die Karte unten fasst die Mdglichkeiten zusammen:

Was ausgewadhlt ist Welche Hiillkurve angezeigt wird

Controller Wenn dies ausgewahlt ist, werden in der Hillkurven-Type die
Namen aller MIDI-Controller der Hillkurve aufgelistet, die in
der momentan gewahlten Spur-/Stimmen-Kombination
eingegeben sind. Die Hlllkurven werden angezeigt, abhangig
von der Typ-Box. Falls keine Controller-Hillkurven definiert
wurden, zeigt Ihnen die Hullkurven-Ansicht dies an.

Pitch Bend Die Hillkurven-Ansicht zeigt die MIDI-Pitch-Bend-Hullkurve fir
die momentan gewahlte Spur-/ Stimmen-Kombination. Der
Hallkurven-Typ-Kasten ist deaktiviert, da dieser Parameter nur
einmal pro Spur/Stimme eingegeben werden kann.

Chan Pressure Die Hillkurven-Ansicht zeigt die “channel pressure” (=
Aftertouch)-Hdullkurve far die momentan gewahlte Spur-/
Stimmen-Kombination an. Der Hlllkurven-Typ-Kasten ist
deaktiviert, da dieser Parameter nur einmal pro Spur/Stimme
eingegeben werden kann.

Poly Pressure Die Hillkurven-Ansicht die “polyphonic key pressure”-HUllkurve
fir die momentan gewahlte Spur-/ Stimmen-Kombination an.
Der Hullkurven-Typ-Kasten ist deaktiviert, da dieser Parameter
nur einmal pro Spur/Stimme eingegeben werden kann.

RPN Wenn dies angewahlt ist, werden die Namen aller RPN
(Registered Parameter Number)-Werte in der Liste angezeigt,
die in der Hillkurve der momentanen Spur-/ Stimmen-
Kombination verwendet werden.



NRPN Wenn dies ausgewahlt ist, werden die Namen aller NRPN (Non-
Registered Parameter Number)-Werte in der Liste angezeigt,
die in der Hillkurve der momentanen Spur-/ Stimmen-
Kombination verwendet werden.

Tempo Die Hillkurven-Ansicht zeigt die Tempo-Hullkurve fir das
Dokument. Der Kasten mit den Hillkurven-Typen ist
deaktiviert, weil es nur eine Tempo-Hillkurve in einem Stick
geben kann.

Sie kdnnen MIDI-Controller-, RPN- und NRPN-Hullkurven hinzufiigen und entfernen.
Wenn eine dieser Kategorien ausgewahlt wurde, wird dies in dem Hillkurven-Typen-Feld
dargestellt.

Der Gerateassistent

Der Gerateassistent

Mit dem Gerateassistenten kénnen Sie Ihre angeschlossene Hardware fir FORTE
konfigurieren.
Sie finden den Gerateassistenten im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe "Gerate":

Zugeordhetes Bbotheksclement wirde gelescit

AnschlieBend o6ffnet sich der Assistent und fihrt Sie durch die Konfiguration
Ihrer angeschlossenen Gerdte. Weitere Informationen zur Konfiguration mit dem
Assistente finden Sie hier:

MIDI-Wiedergabe
Midi-Wiedergabe

Diese Seite im Gerateassistent wird zur Festlegung des Standard-Gerates zur Wiedergabe
Ihrer Notation genutzt.

Instrument-Definitionen festlegen

e Klicken Sie den Gerate- Eigenschaften-Knopf, um eine Instrumenten-Definitions-
Datei fur das MIDI-Gerat festzulegen.

Einstellungs-Optionen

e Wahlen Sie das MIDI-Gerdt, welches Sie als Standard nutzen mdéchten.

e Klicken Sie den Test-Knopf, um eine Test-Note an das Gerat zu senden. Falls Sie
nichts hdren sollten, Uberpriifen Sie zunachst die Stromversorgung, MIDI-
Verbindungen und die Lautstarke.

e Klicken Sie auf Nachster, um zur nachsten Seite zu gelangen.



MIDI Thru
Midi-Thru

Hier wahlen Sie die MIDI-Kanale aus, die Sie fir MIDI-
Thru benutzen wollen.

Eingehende MIDI-Daten werden ohne Veranderung
weitergesendet Gber das MIDI-Thru-Geréat. Diese
Einstellung erlaubt es Thnen auf einem Instrument zu
spielen, den Klang jedoch auf mehreren MIDI-
Instrumenten ausgeben zu lassen.

Eine Test-Note an das Gerat senden

e Klicken Sie den Test-Knopf, um eine Test-Note an
das Gerat zu schicken. Falls Sie nichts hoéren
sollten, Uberprifen Sie zunachst die
Stromversorgung, MIDI-Verbindungen und die
Lautstarke.

Einstellungs-Optionen

m Wahlen Sie lGber eine der Radio-Kndpfe den
richtigen MIDI-Thru Modus flr Sie.
m Klicken Sie auf Zurlick oder Ndachster, um zu den

nachsten Seiten zu gelangen.

e Im Automatisch Modus wird das MIDI-Thru-Gerdat
automatisch auf den Kanal gelegt, auf dem zurzeit
aufgenommen wird

e Im Manuell Modus legen Sie das Gerat und den
MIDI-Kanal selbst fest. In der Kanal-Box kénnen
Sie eine spezielle Nummer oder "No change"
auswahlen, um die Daten auf dem Kanal
weiterzugeben, auf dem sie auch eingegangen
sind.

Audio-Optionen
Audio-Optionen [/

Diese Seite des Gerdteassistenten wird zur Anwahl des Gerates fiir die Wiedergabe
digitaler Audio-(.WAV) Dateien benutzt.

Einen Test-Klang senden
« Klicken Sie den Test-Knopf, um eine Test-Klang an das ausgewahlte Gerat zu

senden. Falls Sie nichts héren sollten, tberprifen Sie zunédchst die
Stromversorgung, Kabel und die Lautstarke.

Weitere Einstellungs-Optionen

« Wahlen Sie das Gerat zur bevorzugten Wiedergabe von Audio-Dateien.



FORTE 12 Handbuch

« Benutzen Sie die Format-Kombinations-Box, um das Format der Wiedergabe zu
definieren
« Klicken Sie auf Zurlick oder Nachster, um zu den nachsten Seiten zu gelangen.

Optionen

Allgemein

Allgemeine Voreinstellungen
Allgemeine Voreinstellungen

Die Allgemein-Karte fasst unterschiedlichste Optionen darliber, wie sich das Programm
insgesamt verhailt.

Sie finden die Allgemeinen Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Programm" unter "Allgemein"
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Beim Start der Anwendung

Musik abspielen
Automatisch nach Updates suchen

Wenn eine Datei geoffnet ist

Zeige die folgenden Ansichten

[] Motenansicht

[ Audic-Sequenzer
[] Piana-Rolle
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Optionen

Mitiaufende Ansicht bei Wiedergabe
Maoten bei Eingabe per Cursor wiedergeben

Anzahl der Riickoangig-Schritte: B R

Maleinheit: [Zentlmeter - ]

[ oK ] [ Abbrechen ] | Dbemehmen

Zeige die folgenden Ansichten
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Nachdem eine Datei gedffnet wurde kénnen Sie angeben, welche Ansichten automatisch
angezeigt werden sollen. Um andere Ansichten anzuzeigen wahlen Sie das Ansicht-Menl
und dort die gewlinschte Ansicht.

Mitlaufende Ansicht bei Wiedergabe

Wenn Sie wollen, dass jede Ihrer Ansichten der Musik wahrend der Wiedergabe folgt,
klicken Sie diese Box an.

Noten bei Eingabe per Cursor wiedergeben

Wenn Sie beim Einfligen von Noten mit der Maus immer einen Klang beim Hinzufligen
héren wollen (als akustisches Feedback), setzen Sie hier einen Haken.

Anzahl der Riickgangig-Schritte

Spezifizieren Sie hier die Anzahl der Schritte, die Sie Uber den Riickgangig-Befehl wieder
aufheben lassen kdnnen. Der Wert muss zwischen o (kein Rickgangig) und 1000 liegen.
Der voreingestellte Wert liegt bei 10, was meist ausreichend sein durfte.

Jeder Rickgéngig-Schritt verbraucht ein wenig Speicher, da alle Informationen
zwischengespeichert werden missen. Wenn Sie also eine Verschlechterung Ihres
Arbeitstempos bemerken, setzen Sie evtl. die Anzahl der Riickgangig-Schritte herunter.

Der Einfache Modus
Einfacher Modus

Dieser Modus kann aktiviert werden, um nicht benétigte Icons - die nicht flir die
Noteneingabe relevant sind - auszublenden.

(S | N R4 FORTE Premium - [Isaac, H. Innsbruck ich muss dich lassen - Notenansich

Einfacher Modus

Play Stop Zurick N

Wiedergabe Bea Akkorde Transposition

Im Einfache-Eingabe-Modus findest Du ebenfalls auf der rechten Seite das Icon, um
wieder in den "Expertenmodus" zu wechseln.

Arbeitsplatz-Voreinstellungen
Arbeitsplatz-Voreinstellungen

Die Arbeitsplatz-Karte beinhaltet verschiedene Optionen zur Veranderung des Aussehens
Ihrer Arbeitsoberfléache. Klicken Sie auf die Abbildung unten flir mehr Details.

Sie finden die Allgemeinen Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Programm" unter "Arbeitsplatz"
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Hintergrund

Wadhlen Sie ein Hintergrund-Bild aus der Liste. Wahlen Sie <Kein>, wenn Sie ohne
Hintergrund-Bild arbeiten mdéchten.

Allgemeine Vaoreinstellungen El

Arbeitsplatz | Speichem

Fapier

e = ’—

Farben

Auswahl E Hervorhebung

Optionen

[7] Eingabepalette verddeinem, wenn Maus sich entfemt
[7] Eigenschaften verdeinem, wenn Maus sich entfemt
|| Bigenschaften im Eingabe-Modus verstecken

Tastatur-Eingabe

[ Elementauswahl-Modus - ]

[ Wammeldungen zunicksetzen ]

[ 0K ] [ Abbrechen Obemehmen

Auswahl Farbe

In dieser Farbe werden ausgewahlte Elemente angezeigt.
Noten werden beispielsweise in der Partitur in schwarz angezeigt. Wenn Sie nun Noten
auswahlen, werden diese in der definierten Farbe hervorgehoben.

Um die Farbe zu andern, klicken Sie auf den Knopf neben dem Farb-Kasten und wahlen
sich dort eine Farbe aus.

|

N =
HENT
[EE] .
EEE
LICINE

Hervorhebungs-Farbe

Die “hervorheben”-Farbe wird benutzt, um Elemente beim Abspielen hervorzuheben.
Noten werden beispielsweise in der Partitur in schwarz angezeigt. Wenn Sie nun Noten
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abspielen, werden diese in der definierten Farbe hervorgehoben.
Um die Farbe zu éndern, klicken Sie auf den Knopf neben dem Farb-Kasten und wahlen
dort eine Farbe aus.

Eingabepalette verkleinern

Stellt ein, ob die Eingabepalette automatisch schrumpft, sobald die Maus nicht mehr Gber
ihr schwebt. Durch das Uberfahren mit der Maus wird die Original-GréBe wieder
hergestellt.

| Moten |..-:-‘-.kzentn.3-5:.Lautstérke-fi -Tempcu Testitkko 4

Diese Funktion kann gerade bei kleinen Monitoren mit niedriger Auflésung far mehr
Ubersicht sorgen.

Eigenschaften-Dialog verkleinern

Stellt ein, ob der Eigenschaften-Dialog automatisch schrumpft, sobald die Maus nicht
mehr Uber ihm schwebt. Durch das Uberfahren mit der Maus wird die Original-GroBe
wieder hergestellt.

Dokument Eigenschaften

Infa I-.-’;'-.i;tin:nnen

Diese Funktion kann gerade bei kleinen Monitoren mit niedriger Auflésung fur mehr
Ubersicht sorgen.

Eigenschaften-Dialog im Einfiige-Modus verstecken

Legt fest, dass der Eigenschaften-Dialog automatisch ausgeblendet wird, wenn Sie in den
Einfige-Modus wechseln.

Tastatureingabe
Hier legen Sie fest mit welcher Methode sie die "schnelle Eingabe" benutzen wollen.
Warnungen wieder aktivieren

Reaktiviert alle Warnungsfenster, die deaktiviert wurden.

Speichern-Voreinstellungen
Speichern-Voreinstellungen

Die Speichern-Karte umfasst die Optionen zum Speichern von Dateien. Klicken Sie auf
die Abbildung unten flir mehr Details.

Sie finden die Allgemeinen Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Programm" unter "Speichern".

337/371



FORTE 12 Handbuch

@ BEBhEes2pS-0

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Bandora Hilfe
% = I e ll? ): lll -@' | Nach letzter Note rickspulen
Allgemein Arbeitsplatz Speichern  Moten/ Schlagzeug  Styrian Beschriftung | Gerdteassistent  MIDI Wave Metranom [ Mach letzter Note stoppen
Akkorde Harmonika
Programm Motation Yirt, Fiano Gerdte Wiedergabe
Allgemeine Vereinstellungen @
| Allgemein | Arbeitsplatz | Speichem
Speichem-Optionen
[¥]immer Backup-Kopie erzeugeni
Benachrichtigung als FORTE-Datei zu speichem
Sytomatisch sichem alle 10 Minuten
[] Auf meue Dokumente anwenden
Beim Speichem als MIDI-Datei
Master-Tempo (ibemehmen
Stummschaltung/Solo-Einstelungen der Spuren Ubemehmen
Fitter (Akzerte, Dynamiken, etc) ubemehmen
Wiederholungen ubemehmen
[ QK ] [ Abbrechen ] Ubemehmen
Speichern-Optionen
m Setzen Sie einen Haken bei Immer Backup-Kopie erstellen, wenn Sie wollen, dass

Ihnen das Programm immer eine Sicherheits-Kopie aller gedffneten Dateien abspeichert.
Die Backup-Datei hat denselben Dateinamen wie das Original, fangt aber mit einer Tilde
(~) an.

m Wenn die Benachrichtigung, dass als fnf-Datei gespeichert werden Soll-Box
angekreuzt ist und Sie als MIDI-Datei speichern wollen, werden Sie zunachst gefragt, ob
Sie nicht lieber im Forte-Format speichern wollen. Beim Speichern als MIDI-Datei gehen
alle Layout und Formatierungs-Optionen verloren, Sie kénnen die Datei dann aber in alle
gangigen Sequenzer- und Notensatz-Programme importieren.

m Wahlen Sie den Automatisches Speichern-Kasten, wenn Sie dies wiinschen und
definieren Sie ein Zeitintervall flir diesen Vorgang. Wenn Sie den Auf neue Dokumente
anwenden Kasten anklicken, wird das automatische Speichern auch auf Dokumente
angewendet, die Sie noch gar nicht gespeichert haben.

MIDI-Datei speichern

Diese Kontroll-Mdglichkeiten steuern den Export einer MIDI-Datei aus dem Programm.
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[ Wenn der Mute/solo iibernehmen-Kasten angeklickt ist, werden alle stumm
geschalteten Spuren nicht in der MIDI-Datei vorhanden sein. Andernfalls werden diese
trotzdem Gbernommen.

n Wenn der Filter ibernehmen-Kasten angekreuzt ist, werden Akzente und
Lautstarkebezeichnungen, die normalerweise die Wiedergabe beeinflussen, mit in die
Datei geschrieben. Andernfalls werden die Noten ,roh™ geschrieben.

n Wenn der Wiederholungen Gibernehmen-Kasten angekreuzt ist, werden die
Wiederholungen mit in die MIDI-Datei geschrieben.

Sequencer
MIDI-Out-Voreinstellungen

Midi-Out-Voreinstellungen

Die MIDI Out-Karte beinhaltet Optionen zur Wiedergabe von MIDI.
Sie finden die Midi-Out-Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Gerate" unter "MIDI-Out".

@ B e2pS-0
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MIDI-Out | MIDHn | MIDI-Thu | WAVE-Audio | Metronom [ [« ]+ |
Spiele nur das Folgende: COptionen

Aftertouch - [] Thin Contraller

Channel Mode [F] Diinner Pitch Bend

Controllers E

Motes [] Dinner Aftertouch

NRPM Spuren ohne Noten

Pich Bend stummschalten

Foly Pressure -

Standard-Wiedergabegerat
A) Microsoft G5 Wavetable Syrth
% B) VST Synth

Immer dieses Gerat benutzen

Im

genschaften. .

[ oK ] [ Abbrechen ] _Ulgemehmen

Spiele nur das Folgende

Wahlen Sie die Element-Typen aus einer Liste, die iber MIDI ausgegeben werden sollen.
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In der Voreinstellung werden alle Elemente abgespielt.
Wiedergabe-Optionen

Einige Elemente wie Pitch Bend und Breath Controllers verursachen enorm viele MIDI-
Daten, wenn Sie durch einen MIDI-Controller erzeugt wurden. Um die Uberlastung eines
Empfangs-Gerates zu vermeiden, wahlen Sie die entsprechenden Kastchen im Optionen-
Bereich aus, um die Daten zu reduzieren.

Spuren ohne Daten werden nicht an Ihr Gerat gesendet, wenn Sie einen Haken bei
Spuren ohne Noten stummschalten gesetzt haben. Einige MIDI-Dateien haben in leeren
Spuren zusatzliche Angaben zu Komponist, Copyright und dhnlichem. Das Senden dieser
Informationen an einige Gerdte kann zu einer verfalschten Wiedergabe fiihren. Wenn Sie
also leere Spuren nutzen, um Controller-Informationen von Noten-Informationen
abzutrennen oder um das empfangende Gerat zu initialisieren, sollten Sie einen Haken
bei diesem Kastchen setzen.

Standard-Wiedergabegerat

Wahlen Sie ein Standard-Wiedergabegeréat fir die Wiedergabe aus. Sie kénnen das Gerat
jederzeit Giber den Spur-Eigenschaften-Dialog &ndern. Dieser Wert wird nur beim Offnen
und Konvertieren als Standard angenommen.

Sie kdnnen einen Test-Ton an das Gerat schicken, indem Sie auf den Test-Knopf dricken.
Setzen Sie einen Haken bei Immer Standard-Gerat benutzen, um die Einstellung
geladener Forte-Dateien zu Uberschreiben. Hierdurch kénnen Sie Dateien, die mit Forte
auf anderen Rechnern erstellt wurden sofort abspielen, ohne zunachst die Wiedergabe-
Parameter anpassen zu missen. Wenn beispielsweise Ihr interner MIDI-Synthesizer Gerat
A, ist, die Datei eines Freundes jedoch Gerat B benutzt, wird die Datei Gber Gerdt B
abgespielt (d. h. Sie wirden wahrscheinlich nichts héren). Dies kénnen Sie durch Anwahl
der Option oben verhindern.

Gerat-Eigenschaften

Dricken Sie den “Gerdte-Eigenschaften”-Knopf, um Informationen Uber das ausgewahlte
Gerat zu erhalten (Name, Treiber, Typ).

Sie kénnen ebenfalls die Instrument-Patch-Karte flir das Gerat wahlen. Diese
,Uubersetzen" die MIDI-Werte in bekannte Instrumenten-Namen. Wenn Sie also eine
Notenzeile auswdhlen, zeigt der Eigenschaften-Dialog die verfligbaren Instrumente
anhand der ausgewahlten Patch-Karte fir diese Spur an.

MIDI-In-Voreinstellungen
Midi-In-Voreinstellungen

Die MIDI In-Karte umfasst verschiedene Optionen zur Aufnahme von MIDI-Daten von
einem externen Keyboard.

Sie finden die Midi-In-Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Gerate" unter "MIDI-In".
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Gerdte-Voreinstellungen @

MIDI-Out | MIDHN | MIDI-Thru | WAVE-Audio | Metronom | |+ | *

Mur folgendes aufnehmen: Optione -

Aftertouch -
Channel Mode 1 [
Controllers
Notes

MRFPM i [
Pitch Bend

Faly Pressure =

Guantisiening ]

Momentan eingeschaltet

m

Bouting.... ]

Standard-Aufnahmegerat

oK ] [ Abbrechen Ubemehmen

Um die Karte anzuzeigen, wahlen Sie Optionen -> Sequenzer... und dort die MIDI In-
Karte.

Nur folgendes aufnehmen:

Wahlen Sie die Element-Typen aus einer Liste, die iber MIDI aufgenommen werden
sollen. In der Voreinstellung werden alle Elemente abgespielt.

Quantisierungs-Optionen

Klicken Sie den Quantisierung-Knopf, um einen Dialog zur Festlegung der Quantisierung
des Aufgenommenen zu 6ffnen. Sie kdnnen die Quantisierungs-Einstellung in Relation zur
Unterteilung von Viertelnoten eingeben. Diese Art der Quantisierung beeinflusst die
aufgenommenen MIDI-Werte.

Sie kénnen auch nach dem Einspielen Uber die Quantisieren-Aktion die Korrektur
durchftihren lassen.
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Routing-Optionen

Wenn Sie Uber ein Gerat aufnehmen, das auf mehreren Kandlen zur Aufnahme sendet ist
es wichtig, die Behandlung und Zuweisung der Daten vorab festzulegen, damit diese
auch in der richtigen Notenzeile landen.

Dricken Sie den Routing-Knopf, um den Input-Routing-Dialog zu 6ffnen, indem Sie aus
mehreren vorkonfigurierten Einstellungen wahlen kénnen.

P

Eingangs-Routing

Aufnakme-Einstelungen

@ i0mni-toduz; Mizche alle Eingange in eine Stimme auf einer Spur

Paly-tModus: Leite die Eingange auf unterschiediche Spuren entzprechend ihrer MIDI-K.anale um.

Splitpunkt (&) Teile anhand der MIDI-Tonkhohe in z2wei unterzchiediche Spuren auf.

Splitpunkt [B): Teile anhand der MIDI-Tankdhe ik 2wel Stirmmen auf giner Spur auf,

Gitarre (&) Leite jeden MIDI-E.anal in einen eigene Spur um.

Gitarre [B]: Leite jeden MIDI-K.anal in jgweils eigene Stimmen auf iner Spur um.

Gitarre [C): Leite jeden MIDI-E.anal in jeweils eigene Stimmen auf einer Spur um.

Leite Signale won unterzchiedichen Geraten in eigene Spuren um | &bbruch | | ] |

Omni Modus (Standard) Mischt alle eingehenden Daten in eine Stimme oder Spur.

Poly Modus Nimmt jeden MIDI-Kanal in eigene Spuren auf. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie auf Threm Keyboard zwei Zonen einteilen kdnnen und mit
diesen dann gleichzeitig sowohl Bass als auch Piano einspielen

wirden.
Tonhdhen-SplitpunktNimmt in zwei Spuren auf. Alle Noten Gber dem Splitpunkt, der im
(A) Tonhdhen-Splitpunkt-Feld eingegeben wird, werden auf der oberen

Spur, alle darunter auf der unteren Spur notiert. Dies simuliert eine
Art ,,Poly Modus", falls Ihr Keyboard dies nicht unterstiitzt.
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Tonhdhen-SplitpunktNimmt in zwei Stimmen auf einer Spur auf. Noten oberhalb und

(B) unterhalb des Tonhdhen-Splitpunkt-Feldes werden unterschiedlichen
Stimmen zugeordnet. Wenn Sie in einer ,normalen™ Notenzeile
aufnehmen, wiirden die Stimmen 1 und 2 verwendet werden. Im
Klaviersystem entsprechend in die Stimmen 1 und 5.

Gitarre (A) Vermutet, dass ein angeschlossenes MIDI-Gitarren-Interface jede
Saite auf getrennten MIDI-Kanalen Ubertragt (normalerweise 2-7).
Jeder Kanal wird in eine eigene Spur aufgenommen. Die Unterer
Kanal-Ausklapp-Liste definiert den untersten MIDI-Kanal, auf dem
gesendet wird.

Gitarre (B) Nimmt auf eine Spur auf, schreibt aber fiir jeden Kanal eine eigene
Stimme.
Gitarre (C) Entspricht dem Omni-Modus. Alle MIDI-Kanadle werden in eine

Stimme einer Spur zusammengemischt.
Wenn der Leite Signale von unterschiedlichen Geraten in eigene Spuren um-Kasten
ausgewahlt ist und Sie mehrere MIDI-In-Ports besitzen, wird jeder Eingang auf eine
eigene Spur aufgenommen.

Standard-Aufnahmegerat

Wahlen Sie das Standard-MIDI-Gerat fiir die Aufnahme.
MIDI-Thru-Voreinstellungen

MIDI-Thru-Voreinstellungen

Die MIDI Thru-Karte beinhaltet Optionen zur Einrichtung von MIDI-Thru.
Sie finden die MIDI-Thru-Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Gerate" unter "MIDI-Thru".

@ BEBhesp=-0

Start Bearbeiten Moten Partitur Ansicht Wiedergabe Aufnahme Export Import Optionen Eandora Hilfe
&5 * =
% — & = II"? /: "I t‘.} | Mach letzter Note rackspulen
= L —
Allgemein Arbeitsplatz Speichern = Moten/ Schlagzeug  Styrian Beschriftung = Gerdteassistent  MIDI Wave Metronom  [/] Nach letzter Note stoppen
Akkorde Harmonika

Programm Motation Virt, Pianao Gerdte Wiedergabe
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Gerdte-Voreinstellungen @

| MIDIOut | MIDHR | MIDIThru | WAVE-Audio | Metronom | | ¢ | *

MIDI-Thru Gerat

) Wicrosolt GS Wavetable Syth |
%‘ B) VST Syrth

Test

Kanal | Keine Bnderung

Auf gleiches Gerat/Kanal setzen wie Aufnahme-Spur

Auf gleiches Gerat/Kanal wie ausgewahlte Spur setzen

1=
I'_
I

fay]

| 0K || Abbrechen | U

Um die Karte anzuzeigen, wahlen Sie Optionen -> Sequenzer... und klicken dort auf den
MIDI Thru-Knopf.

Standard MIDI-Thru-Gerat

Wahlen Sie das Standard-Gerat fir MIDI-Thru. Sie kénnen einen Test-Ton an das Gerat
schicken lassen, indem Sie den Test-Knopf driicken.

MIDI-Thru Kanal

Wahlen Sie den Standard-MIDI-Kanal aus der Ausklapp-Liste, der flir MIDI-Thru
verwendet werden soll. Die "keine Anderung"-Option legt fest, dass eingehende MIDI-
Thru Meldungen auf demselben Kanal zuriickgeschickt werden, auf dem sie auch
empfangen wurden. Andernfalls werden diese Meldungen an einen festgelegten Kanal
gesendet.

Wenn Sie einige der Auto-set-Optionen angewahlt haben, wird die Kanal-Ausklapp-Liste
nicht angezeigt. Dies ist so, weil diese Einstellungen normalerweise die getroffenen MIDI-
Thru-Einstellungen Gbergehen.

Automatische Einstellungen

Diese Optionen kénnen zur Definition eines kontextsensitiven MIDI-Thru-Kanals
verwendet werden. Sie kénnen das MIDI-Thru Gerat/den Kanal abhdngig vom Kanal
machen, auf dem Sie gerade aufnehmen. Wenn sich diese Werte andern, andert sich auch
das MIDI-Thru-Gerat und der Kanal.

MIDI-Sync-Voreinstellungen
MIDI-Sync-Voreinstellungen

Die Sync-Karte enthalt Optionen zur Synchronisation der Wiedergabe mit anderen
Geraten. Klicken Sie auf die Abbildung unten fir mehr Informationen.
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Sie finden die MIDI-Sync-Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Gerate" unter "MIDI-Sync".

Q BEBhesp=-0
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() Master {Obertragt system+ealtime Meldungen)
(71 Slave {antwortet system-reattime Meldungen)

Auflosung

Puls pro Viertelnote (PPC) 480

Imteme Puffer
@ Kurze Antwortzeit

(71 Langere Antwortzett (bessers Peformanz-Stabilitat)

[ oK ] [ Abbrechen ] Ubemehmen

Externes MIDI-Sync

Wahlen Sie den Synchronisations-Modus fiir den Sequenzer. Bei jeglicher Einstellung
anders als Keine, vermutet der Computer, dass er zusammen mit anderen Gerdten wie
einem Schlagzeug-Computer oder anderen Sequenzern spielen wird.

Im Master Modus sendet die Software MIDI-Echtzeit-Meldungen und verhéalt sich wie ein
Master-Sequenzer fir alle anderen MIDI-Gerdte.

Im Slave Modus antwortet das Programm einem anderen Programm, was nun als
“Master” fungiert. Wenn Sie im “Slave”-Modus die Play-Taste driicken, wartet das
Programm, bis einen MIDI-Start-Meldung eines externen Gerdtes eingeht.

Interne Puffer

Wahlen Sie eine der Optionen, um die GréBe der internen Puffer festzulegen, die der
Sequenzer verwendet. Ein kleiner Wert erhdht die ,,Aufmerksamkeit™ der Software, es
kdonnten hierdurch aber auch einige Noten verloren gehen.

Auflosung
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Die Auflésung steht fiir die Anzahl der Unterteilungen einer Viertelnote (auch bekannt als
PPQ, fir pulses per quarter note). Der Standard-Wert betragt 480, obwohl Sie Werte
zwischen 10-1000 eingeben kdénnen.

Beachten Sie, dass ein Tick-Wert einem Beat entspricht. Ein Zeit-Wert von 00:00:480
entspricht einem Wert von 00:01:000.

Wave-Audio-Voreinstellungen
Wave-Audio-Voreinstellungen

Bei den Wave-Audiovoreinstellungen werden Audioausgang und Audioeingang sowie das
Audio-Format festgelegt. Die hier erscheinenden Gerate hangen von der Hardware des
Users ab! Die Wiedergabe-Einstellungen kénnen an die Aufnahmeeinstellungen angepaft
werden.

Die Anzahl der Spuren kann zwischen 1 und 16 gewahlt werden. Mit "Automatisch"
werden der Voreingestellet Wert angezeigt.

Sie finden die Wave-Audio-Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Gerate" unter "Wave".
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Akkorde Harmonika
Programm Motation Virt., Piano Gerdte Wiedergabe
.Gerét&'i."nreinstellungen
| MIDIOut | MIDHR | MIDI-Thu | WAVE-Audio | Metranom | [ | »
Flavback
@,\f A) Lautsprecher (Conexant SmartAudio HOY) \
Test
= Format (44,100 Hz, 16bt, Stereo -
Aufnahme

A) Mikrofon (Conexant SmartAudio H

Format | 44,100 Hz, 16bit, Sterso

Wiedergabe-Einstelungen anpassen

Optionen

[ Audioeditor wahlen. . |

[ oK ] [ Abbrechen ] _Ulgemehmen

Sie kdnnen die Audiodateien mit einem externen Programm bearbeiten. In den
Sequenzer-Voreinstellungen haben Sie dazu die Wahl
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zwischen

Audiceditor

Programm zur Audiobearbeitung

1 wind Standard
¥ Indows s tandardprogramm

() anderes Programm:

- FORTE AUDIO EDIT (Voreinstellung)
Durch einen Doppelklick auf die Audiodatei 6ffnet sich das Audiobearbeitungsprogramm
Forte Audio Edit.

Forte Audio Editor (== Sl
Datei Bearbeiten Optionen Effekte Fenster 7
- — ey = ) =
d @@ H @ 0 © 1 8 v F F 2R B b & @

B 1:CAUSERS\ADMINISTRATOR.DIETER-PC\DESKTOPA02 SPUR 3. WAV ===z

" A

In diesem Programm kdnnen Sie schneiden, kopieren, einsetzen, Effekte hinzufliigen und
vieles mehr. Nahere Informationen finden Sie in der Hilfedatei von Forte Audio Edit.

- dem Programm, das Sie in den Windows-Standardeinstellungen fiir Wave-Dateien
angegeben haben. Beachten Sie, dass dort haufig der Windows-Mediaplayer eingestellt
ist, mit dem Sie Audiodateien nicht bearbeiten kénnen.

- einem anderen externen Programm zur Bearbeitung von Audiodateien. Beachten Sie
dort bitte, dass die Datei evtl. neu als Wave-Datei exportiert werden muss. Sie muss
dann genau denselben Namen und denselben Pfad aufweisen.

Metronom-Voreinstellungen
Metronom-Voreinstellungen

Die Metronom-Karte enthalt Optionen zur Konfiguration des Metronoms. Klicken Sie auf
die Abbildung unten fir mehr Details.

Sie finden die Metronom-Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Wiedergabe" unter "Metronom".
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Metronom freigeben

Entscheiden Sie, ob das Metronom wahrend der Wiedergabe, der Aufnahme oder immer
schlagt.

Metronom-Quelle

Wahlen Sie, wohin das Metronom-Signal geschickt werden soll. Wahlen Sie den
Computer-Lautsprecher, wird das Signal direkt an diesen ausgegeben (Umgehung der
Soundkarte) und Sie héren einen klickenden Klang.

Wenn Sie MIDI-Noten, auswahlen, wird das Signal an den MIDI-Ausgang gesendet, die
Soundkarte wird angewiesen, diese zu spielen und die MIDI-Noten Einstellung
“gruppieren” wird aktiv.

Metronom: Tonhohe und Anschlagsstarke

Wahlen Sie eine Tonhthe und Anschlagsstarke fiir die erste und die weitere Note des
Metronom-Schlages. Die erste Note ist immer der erste und lautere Schlag eines Taktes,
die zweite und weiteren sind entsprechend leiser.

Diese Kontroll-Mdglichkeiten gibt es nur unter MIDI, nicht bei einer Ausgabe Uber den
internen Lautsprecher.
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Metronom: Gerat und Kanal

Wahlen Sie den MIDI-Kanal und das Gerat fiir die Metronom-Noten. Kanal 10 stellt
sicher, dass die Noten mit Schlagzeug-Klangen abgespielt werden. Auf allen anderen
Kandlen werden diese mit Tonhéhen ausgegeben.

Diese Kontroll-Mdglichkeiten gibt es nur unter MIDI, nicht bei einer Ausgabe Uber den
internen Lautsprecher.

Notation

Notationsvoreinstellungen

Notationsvoreinstellungen

Die Notation-Karte beinhaltet die Optionen, wie Musik in Ihrer Partitur notiert wird.

Sie finden die Notationsvoreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der Gruppe
"Notation" unter "Noten/Akkorde".
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Auflosung

Wahlen Sie eine Auflésung flir Ihre Notation, um den kleinsten Notenwert festzulegen,
der von der Notations-Automatik transkribiert werden soll. Dieser Wert bildet auch die
Grundlage des Musik-Lineals, das beim Eingeben in die Partitur angezeigt wird.

Eine feinere Auflésung fihrt auch zu akkuraten Ergebnissen. Wenn Sie allerdings ,live®
einspielen, kann dies auch zu chaotischen Noten-Darstellungen fihren, weil das Raster zu
feinmaschig ist. Gerade Ungenauigkeiten beim Einspielen machen es spater schlechter
lesbar, wenn ein zu kleiner Notenwert eingegeben wurde.

X-tolen

Wenn Sie selbst ein Stiick einspielen oder eine MIDI-Datei laden wollen, die X-tolen
enthalt, benutzen Sie die Option, um die Einstellungen vorzunehmen.

Noten-Dauer

Diese Einstellung legt das Verhaltnis zwischen gespielter Dauer einer Note und ihrem
notierten Wert fest. Diese Beziehung soll andeuten, wie ein Mensch diese Passage
vielleicht gespielt hatte.

Wenn Sie beispielsweise 4 einfache Viertelnoten auf einem Keyboard spielen, kiirzen Sie
automatisch die Dauer ein wenig, damit sich diese in der spateren Notation gut
voneinander unterscheiden als vier Tone. Ein kleinerer Wert fiir die Noten-Dauer
korrespondiert mit einer kiirzeren gespielten Dauer, gemessen an der notierten Dauer.
Einige MIDI-Dateien sind bereits so eingespielt, dass eine angezeigte Viertelnote einer
gespielten Viertelnote entspricht. In diesem Fall setzen Sie die Dauer auf 100%, damit
die Musik gespielt wird, wie vom Autor intendiert.

Wenn Sie Ihre Musik vornehmlich mit der Maus oder die Schrittweise Aufnahme
eingeben, empfehlen wir eine Einstellung auf 95% und die Verwendung von
Artikulations-Symbolen z. B. staccato, tenuto), um die gewlinschte Wiedergabe zu
realisieren.

Wenn Sie Musik in Echtzeit einspielen, sollten Sie mit den Einstellungen experimentieren
und sehen, welche am besten zu Ihren Spielgewohnheiten passt.

Schlagzeugnotation
Schlagzeugnotation

Es gibt zahlreiche verschiedene Arten, die Instrumente des Schlagzeugs im Liniensystem
zu notieren. In Forte Basic und Forte Home ist die wohl gangigste bereits voreingestellit.

Sie finden die Schlagzeugnotations-Voreinstellungen im Hauptreiter "Optionen", in der
Gruppe "Notation" unter "Schlagzeug".
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In FORTE PREMIUM kénnen Sie selbst wahlen, wie Sie die Schlagzeuginstrumente
notieren wollen.
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Notations-Voreinstellungen &J

Motation | Schlagzeug-Motation
l Perkussion/Schlagzeug-Bezeichnung vergeben |
MIDI Pitch | Kick2 v | [ Test
| ]
4
P
[
| —

Maotiere die Schlagzeugstimme wie folgt

Position 10 = Stimme

Motenkopf lNcrmaI v]

OK || Abbrechen | Ubernehmen Hilfe

Die Schlagzeug-Notation beinhaltet Optionen zur Kontrolle der Anzeige und Eingabe von
Schlagzeug-Notation in die Partitur. Achtung: Hier muss auch der Notenkopf definiert
werden.

Um die Karte anzuzeigen, wahlen Sie Optionen -> Notation ... und wahlen dort die
Schlagzeug-Notation Karte.

Achtung: Die Art des Notenkopfes wird hier berlicksichtigt. Sie kénnen also dieselbe
Tonhdhe durch unterschiedliche Notenkdpfe unterschiedlich belegen!

Name

Instrument aus der Liste.

Das Notations-Beispiel am Ende der Karte zeigt die aktuelle Charakteristik des gewahlten
Schlagzeug-Instruments.

Der Test-Knopf spielt den aktiven Klang ab.

Notation

Benutzen Sie die Kontroll-Mdéglichkeiten, um die Anzeige-Eigenschaften des Instruments
festzulegen. Sie kdnnen festlegen, wo in der Notenzeile die Noten angezeigt werden
sowie deren Form und Stimme.

Korrespondenz

Wenn Sie sehen oder bearbeiten wollen, welches Instrument auf einer bestimmten
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Notenzeile angeordnet wird, klicken Sie den groBen Pfeil, so dass dieser nach oben zeigt
und andern den Wert der Position.

Motations-Voreinstellungen E
Motation | Schlagzeug-Motation

Finden/ Auswahlen des korrespondierenden Sounds

MIDI Pitch lMitHeres Tom2 - Test

Motations-Einstellungen

Position : : Stimme E

Motenkopf ’Nmmal - ]

0K | | Abbrechen | | Ubernehmen | | Hilfe

Wiedergabe / Aufnahme - Optionen
Wiedergabe / Aufnahme - Optionen

Der Wiedergabe-Optionen-Dialog gibt Ihnen Kontrolle tiber die Transport-Kontrolle, Loops,
Vorzahler und das Aufnahme-Verhalten.

Sie finden die Wiedergabe / Aufnahme - Optionen im Hauptreiter "Optionen", in der
Gruppe "Wiedergabe"
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Transport-Optionen
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Haben Sie Automatisches Riickspulen zu letzter Start-Position angeklickt, wird der Zahler
zurtickspulen auf 001:01:000 oder zum letzten Start-Punkt, den Sie Uber den Gehe zu-
Dialog ausgewahlt haben.

Setzen Sie einen Haken bei Automatischer Stop nach letzter Note, um die Wiedergabe
dann anzuhalten. Beachten Sie, dass das Playback auch dann stoppt, wenn noch
Controller oder Elemente nach den Noten folgen.

Steirische Harmonika

Steirische Harmonika - Notation

In FORTE 11 Home und Premium ist eine Option fiir die Eingabe von Griffschrift-Notation fur die Steirische
Harmonika enthalten.

Unter Harmonika-Instrument kénnen verschiedene Notationseinstellungen angepasst werden, um Steirische
Harmonika zu notieren.

Unter Harmonika-Notation kann die Notenkopf-Darstellung der 3. und 4. Reihe verandert werden.

Des weiteren kann unter Spur-Eigenschaften die Belegung und Stimmung der Steirischen Harmonika
individuell eingestellt werden.

Eine Anleitung fur das Schreiben von Griffschriftnoten findet sich hier:_https://www.forte-
notensatz.de/wordpress/wp-content/uploads/2018/10/StH_UserManual Beta2018-09.pdf

Audio-Export
Audio-Export

Sie finden die Voreinstellungen zum Audio-Export im Hauptreiter "Export", in der Gruppe
"Audio" unter "Optionen".

FORTE Premium - Is
Midi-Einstellungen Aufnahme Export

. N

App  PDF  MusicXML MIDI DAW Stimmauszige MP3 Wave Optionen Bild Bereich
auswahlen

Moten Audio Bild

Hier kénnen Sie festlegen, wie Ihre Musik exportiert werden soll. Wenn Sie die
Klangbibliothek des FORTE-Players

verweden sollten Sie die Option "Verwende Soundkarte, um Audiodateien aufzunehmen.
FORTE verwendet dann zur Audioaufnahme

das Stereomix-Gerdat Ihrer Soundkarte. Sollten Sie mit dem Wavetable-Synth arbeiten
und Standard General MIDI Patches verwenden,

kdnnen Sie auch den internen oder den externen Soundfont zur Audioaufnahme
verwenden.

Klicken Sie dazu "Verwende SoundFont, um Audiodateien zu erzeugen."


https://www.forte-notensatz.de/wordpress/wp-content/uploads/2018/10/StH_UserManual_Beta2018-09.pdf
https://www.forte-notensatz.de/wordpress/wp-content/uploads/2018/10/StH_UserManual_Beta2018-09.pdf
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[ ."l."ﬂreinstellungen

Audio-Bxport

Expart-Verfahren

() Verwende SoundFont, um Audiodaten zu erzeugen

i@ Merwende Soundkarte, um Audiodaten aufzunehmen:

SoundFort

i@ Verwende intemen SoundFont

Werwende folgende SoundFont-Datei:

I<K!icken Sie auf Durchsuchen.* | Durchsuchen. .

[ oK ] [ Abbrechen Ubemehmen

Lexikon

Kleines Lexikon

Kleines Lexikon

A
a tempo
accelerando
adagietto
adagio
adagissimo
Aftertouch
Akkord
Akkordfolge
Akzent-Zeichen
Alla-Breve-Takt
allegretto
allegrissimo
allegro
Altschlissel
andante
andantino
Anschlagsstarke

Anzahler
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Arpeggio

Artikulation

Asterisk *
AttackAuflésungszeichen

Ausdrucksbezeichnung

B
Balken
Bassschlussel
Bb
Beat
Haltebogen

C
Coda
Controller

Crescendo

D
da capo
dal Segno
Dauer
decrescendo
diatonisch
diminuendo
doppelter Taktstrich
doppeltes #
doppeltes Bb
Dreiklang
Duole
Dur

dynamisches Zeichen

E
Echtzeit-Aufnahme

Enharmonisch

F
Fahnchen
Fermate
Fine

forte
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FORTE 12 Handbuch

fortissimo

forzato

G
Gabel
Ganztonschritt
Glissando
Grad

Grundton

H
Halbton
Halbtonschritt

Hilfslinie

I
Intervall
IRQ oder Interrupt

J-K
Kanal
Kanal Aftertouch
Keil
Key Aftertouch
Klammer (eckig)
Klammer (geschweift)
Klangquelle
Klaviersystem

Kreuz

Larghetto
Larghissimo

Largo
LegatoLegatobogen
Leitton

Lentissimo

Lento

Lineal

Loop Aufnahme

M

Markierung
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FORTE 12 Handbuch

Metronom
Metrum
mezzoforte
mezzopiano
MIDI Thru
MIDI Volume
MIDI
MIDI-Datei
MIDI-Event
MIDI-Gerat
MIDI-Instrument
mittleres C
moderato
Modulationrad
Modus

Moll (nattirlich)
Mordent MP3

Multi-voicing

N
Notation
Note
Notenwert
(o)
Oktave
Overdub

P
Partitur
Patch
Pause
Pausenzeichen
Pedal-Zeichen
Phrase
Phrasierungsbogen (Legatobogen)
pianissimo
piano
Pitch Bend
pizzicato
Polyphonie
Port
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FORTE 12 Handbuch

prestissimo
presto

Punktierung

Q

Quantisierung

R
Rhythmische Einheit
Rhythmus
RIFF MIDI Datei

ritardando

S
Schlissel
Schluss-Taktstrich
Segno
Sekunde
Sequenzer
Sforzando
Sforzato
Spur
Staccato
Standard
Step-Aufnahme
Stimme
System
System-Common-Meldung
System-Exclusive-Meldung

System-Realtime-Meldung

T

Takt

Taktart
Taktstrich
Tempo
Tempo-Regler
Tenorschlissel
Terz

Tick

Tonhdhe

Treiber
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Transponieren
Tremolo

Triller

U
Ubergebundene Noten

Umkehrung
\"/

Verzierung
vivace
vivacissimo
Vivo
Volinschlissel
Vorlage

Vorzeichen
W-2
Wave-Datei

Wiederholungzeichen

X-tole
Zahlwerk
Zwischenablage
-accelerando
Ausdruck fir eine Tempobeschleunigung (italfir schneller werdend“)
L Adagietto
Ein langsames Tempo, etwas ziigiger als Adagio. Ublicherweise weniger als 60 Schlage
pro-Minute
LAdagio
Ein langsames, gemachliches Tempo, nicht ganz so langsam wie Largo. (ital. far “ruhig”).
| Etwa 52 Schlage pro Minute
LAdagissimo
Ein ruhiges Tempo, etwas langsamer als Adagio. Ublicherweise etwa 43 Schlége pro
Minute.
L Aftertouch

Druck, der nachtraglich auf die Taste eines_MIDI Keyboards ausgetbt wird, nachdem die
Taste gedrickt wurde. Viele MIDI-Keyboards senden diese spezielle Information,
allerdings reagieren einige Klangerzeuger nicht auf Aftertouch. Es gibt zwei Arten von
Aftertouch: Entweder sendet jede Taste einzeln, oder mehrere Tasten, die dem gleichen

Kanalzugeordnet sind--senden-dasselbe Signal-aus-

(
g
)

g T o o et oo OO TS O aooCHio T Ot tiat

-DasZusammenklingen-von-drel-oder mehr Einzelténen
inzeltonen.

Eine Folge von Akkorden / Harmonien, die musikalisch Sinn machen und als Einheit
erkenn--und-wiederholbarsind

- Akzent

Ein Zeichen, das anzeigt, dass eine Note oder ein Akkord mit Nachdruck gespielt werden
coll Siehe a11ch cstaccato leaata csforzando (sf) uund Fnr--/:i-n (f=\

soll. Siehe auch staccato, legato, sforzando (sf) und forzato (fz).

- Ala=-Breve-Takt

E Andere Bezeichnung flr einen 2/2-Takt,
—*+— dem das Metrum aus zwei halben Noten
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Ein leichtes, lebhaftes Tempo, nicht ganz so schnell wie Allegro. Etwa 100 Schlage pro

Der C- Schlussel heiBt Altschlissel, wenn er
das zweigestrichene C auf der drltten
Notenlinie definiert. Der Altschliissel wird

\FOF 3llam ‘FIII" Dral-cﬁl'\ancl- an varwandot

Tt atSeRreRstHReR—vYerwenRaet

sam gehendes Tempo zwischen Adagio und Allegro (ital. fur ,gehend"). Etw60
Mi o

Bei einem MIDI-Keyboard bezeichnet die Anschlagsstarke das MaB, mit dem eine Taste
gedrickt werden muss, um die Lautstdrke des Tons oder die Auswahl der anzusteuernden

Soundszu beeinflussen

oo ST H oo T~

FAnzahler

Ein dem Stick vorgeschalteter Takt, in dem das Metronom bereits lauft, bevor die
Aufnahme oder das Spielen beginnt. Dies erleichtert es einem Musiker sich das Tempo

rlnc Metronoms-anzubassen

ST o oo e pPaooSH s

-Arpeggio

Verzierung, bei der die einzelnen Tone eines Akkordes nicht gleichzeitig, sondern
nacheinandererklingen (italfir auf der Harfe).

LArtikulation

Vortragsbezeichnungen wie Akzente und Legatobégen zeigen, wie Noten gespielt bzw.
»artikuliert” werden sollen. Es wird unterschieden, welche Noten mit Nachdruck,

Ibnrh induna-oder klargetrennt voneinander gespielt werden-sollen

A= a-a—m=a g g< S VO t T g oISt W eI oo o=

Vorzeichen, das die Wirkung eines Kreuzes

(#) oder Bbs bis zum nachfolgenden
Tl P+FIF|’\ 3||Fhoh

IUI\LJLII TaurTCot:

LAusdrucksbezeichnung

Folgt Ublicherweise der Tempoangabe zu Beginn einer Komposition und driickt die

dbergeordnete Stimmung der Musik aus

alken

Ein Balken fasst die Fahnchen aufeinander
folgender Einzelnoten (Achtelnoten)
zusammen. Die doppelt so schnellen Noten
mit zwei Fahnchen (Sechzehntelnoten)
wardan it Dannalballikcan Zz1icam naafacct
vV LT O TT IIII\. L~ AY ’J'.l\._ll.lull\\.‘ll I_UJUIIIIII\.‘IIB\.‘IUJ =A"T]

| Bassschliissel

Auch als F-Schliissel bekannt: Der
Bassschlissel definiert die vierte Linie einer
Notenzeile als kleines F. Noten unterhalb des




eingestrichenen C werden in der Regel im
Basssehtissel-notiert
- Bb
kzidenz zur Erniedrigung einer Tonhdhe
vm-eirenHalbten
-Beat
Zeitliche Grundeinheit der Musik; entspricht meist der unteren Zahl der Taktart-Angabe.
In einem 34-Takt definiert die ;4% dass jede Viertelnote einen Schlag erhalt.
- Haltebogen
Eine gebogene Linie, die zwei oder mehr Noten
gleicher Tonhéhe umfasst. Sie kann oberhalb
oder unterhalb der Noten platziert werden und
zeigt an, dass die erste Note wahrend der Dauer
der folgenden ausgehalten wird. Siehe
Legatebegen-
| Coda

Passage am Ende eines Musikstlickes, die
ein Werk musikalisch beschlieBt (ital. fir

h Alan-r“\

CSchhy
A LRRAR=L 7=

| Controller

(MIDI-Ausdruck) Ein Gerat (haufig ein Instrument wie ein Masterkeyboard oder ein
Drumpad), das MIDI-Meldungen versendet. Ein Controller kann auch ein MIDI-Event zur

Heautstarkeanderung-oder Balance sein
alance sein.

Dynamische Angabe, die besagt, dass die

-crescendo
Lautstarke kontinuierlich ansteigt (ital. fur

~wachsend")

- da capo

Wiederholung vom Anfang (Abkilirzung: D C))
- dal segno

Wiederholung vom Zeichen an (Abkirzung:+ D.S)
-Dauer

Lange der Zeit, wahrend der eine Note gespielt oder eine Pause gehalten wird. Die Dauer
wird gemessen im Format , Takt:Zahlzeit:Tick", wobei die Anzahl der Ticks pro Schlag
definiert werden kann, so dass eine Viertelnote eine Dauer von 1:0 aber auch von 0:0775
haben kann. In der Partltur sehen beide Noten gleich aus, doch im Playback wird die

Dynamische Angabe, die besagt, dass die
Lautstarke kontinuierlich abnimmt (ital. far

Ikleiner werdend™)
e e Weragenc—)-

-diatonisch

Eine diatonische Skala besteht — im Gegensatz zur chromatischen - innerhalb einer
Oktave aus 5 Ganz- und 2 Halbtonstufen (griech.,durch ganze Téne™).
-diminuendo

. @

estehend aus zwei dinnen vertikalen
Linien, bedeutet der doppelte Taktstrich das
Ende eines Abschnitts in einem Stick oder —
mit einem dinnen und einem fetten
Taktstrich - das Ende der Komposition.




b
lb Vorzeichen, das die Tonhohe einer Note um

zwei Halbtdone (— ein Gnn?fnn) nrnipdrigi’

Tongeschlecht, das auf einer siebenstufigen, diatonischen Skala basiert mit folgender
Struktur (H=Halbton, G=Ganzton): G, G, H, G, G, G, H. Die C-Dur-Skala etwa besteht

aus den Toénen: C, D, E, F, G, A, B, C (Oktave). Jede auf einer solchen Skala basierende
Du rtSiehe auch-Moll

Tonart ist ein r-Ton
t— eH t ! readci-—MoH-

B (u

Samtliche Termini, Symbole und Abkirzungen, welche dynamische Level bzw.
Anderungen bezeichnen. Manche Lautstarkebezeichnungen wie forte (laut) oder piano
(leise) bezeichnen plétzliche dynamische Wechsel, andere hingegen graduelle,

allmahliche Wechsel-

HHeH

| Echtzeit-Aufnahme
Im Gegensatz zur Aufnahme in Einzelschritten bietet die Echtzeit-Aufnahme die
Mogllchkelt einen Song am Stick elnzusplelen und |nd|V|dueII zu phrasieren bzw. zu

Zwei Noten gleicher Héhe, die unterschiedlich notiert werden, bezeichnet man als
Fic uund Ges)

oo Tta— 9o+

- Fahnchen

Die Fahnchen am Hals bezeichnen den Wert einer Note: 1 Féhnchen = Achtelnote, 2
Fahnchen = Sechzehntelhote etc

- Fermate

Zeichen oberhalb einer Pause, welches

anzeigt, dass die Pause langer gehalten
wird-als-Hir-Wert

7
amische Angabe, die bedeutet, dass die
Musik stark und betont gespielt werden soll.
Der forzato-Akzent, der starker als ein
sforzando ist, andert nichts an der

Tond auer
o aaach

- Gabel

Die “Gabel” (crescendo/decrescendo)

bezeichnet durch zwei auseinander- oder

zusammenlaufende Linien das kontinuierliche
- Zu—oderAbnehmendertautstérker—m—
| Ganztonschritt

Auch bekannt

Is Ganzton oder groBe Sekunde entspricht ein Ganztonschritt zwei




- Glissando

Schnelles Gleiten von einem Ton zum nachsten, so dass die dazwischen liegenden Téne
hérbar werden. Auf einer Tastatur erreicht man diesen Effekt durch das schnelle auf- oder
abgleiten der Finger iiber die Tasten-

- Grad

SkalierungsgréBe der einzelnen Notenlinien und ihrer Abstédnde voneinander

Grundton

Der Ton, auf dem ein Akkord aufbaut bzw. von dem er abgeleitet ist. Tiefster Ton eines
Dreiklangsin Grundstellung, der dem Akkord seinen Namen gibt

- Halbton

Kleinstes Intervall in der westlichen Musik

- Halbtonschritt

Kleinstes Intervall in der westlichen Musik. Auf einer Klaviertastatur ist ein Halbton der
Abstand von einer weiBen Taste zur nachsten schwarzen Taste (oder weiBen, wenn sich

keine cchwarze dazwischen hnﬁnldoi-\

IKCHTCo W atrfcaaovywviochh e oS

Kleine zusatzliche horizontale Linien ober- und unterhalb des Notensystems erlauben das
Aufschreiben bzw. erleichtern das Lesen von besonders hohen und tiefen Ténen.

Hilfslinien-werden-nur-hinzugefiat —wenn-sie

HEST dennur-hinzugefigt,wenn gebraucht werden.

- Intervall

Abstand zwischen zwei Tonhéhen. Intervalle werden in Halbtonschritten gemessen
werden. Da Intervalle auch alteriert werden kénnen, treten Sie entweder als kleine und
groBe Varianten auf (Sekunde, Terz, Sexte, Septime)oder als reines Intervall, das

vermindert oder-erhoht /||hnrm=R|n\ werdenkann /Dmme ﬂu:rta ﬂ|||n+n nlli-:\/n\

H oSt =T O o+ Tt

rrupt

upt
PCs verwenden Interrupts um periphere Gerate anzusprechen. Jedem dieser Gerdte
(Drucker, MIDI-Interface, Modem etc.) muss ein eigenes IRQ oder Interrupt zugeordnet
werden. Wenn zwei Gerate auf die gleiche IRQ ansprechen, kommt es zu entsprechenden

Eehlermeldiuunaen
FertHerReradRgen-

- Kanal

(MIDI-Ausdruck) Der General-MIDI-Standard sieht 16 MIDI-Kanale vor. Jeder Kanal
kdnnte mit einem eigenen MIDI-Instrument verbunden werden. Nur Instrumente, die auf

denjeweiligenKanal-einagestellt sind—konnen-Meldungen-dieses Kanals-empfanaen

JeEW G ST aHaT—CiigtotTht uu-u, T 9 < P et S

L Aftertouch

Druck, der nachtraglich auf die Taste eines_MIDI Keyboards ausgelbt wird, nachdem die
Taste gedrickt wurde. Viele MIDI-Keyboards senden diese spezielle Information,
allerdings reagieren einige Klangerzeuger nicht auf Aftertouch. Es gibt zwei Arten von
Aftertouch: Entweder sendet jede Taste einzeln, oder mehrere Tasten, die dem gleichen

Kanalzugeordnet c|nr| senden-dasselbe C|nn=| aus-

e Lsageora A RA- )

- Gabel

Die “Gabel” (crescendo/decrescendo)

bezeichnet durch zwei auseinander- oder

zusammenlaufende Linien das kontinuierliche
- Zu-—oderAbnehmendertlautstarke—————
- Key Aftertouch
(MIDI-Terminus) Ebenfalls bekannt als polyphoner Aftertouch: einzelne Tasten der
Keyboard-Tastatur senden-ihre Aftertouch-Meldungen unabhangig voneinander

Eckige Klammern verbinden in der
Orchesterpartitur jene Notenzeilen, die zu
einer gemeinsamen Instrumentengruppe
gehodren (etwViolinen) und in der
Chormusik, um Einzelstimmen in
Systemen zu gruppieren, die von mehreren

aesHhgen wardaon

c3 a
>aRgerRi-gesthgen-wWeraehn-

Klammer (geschweift)




Geschweifte Klammern verbinden zwei oder
mehrere Notenzeilen, die von einem
Instrument gespielt werden (z. B. Klavier,
Harfe) und von einem Musiker gelesen

weardan miiccan
weraCHT oSSt

le bestimmt, ob das Metronomsignal
e en zum MTnT-A||Sg

t AL N B B — e aa a

zum Com p uter-Lautsprecher (Piepen
ang

gesendet-wird
g—gesehget\Wia-

In der Klaviermusik ist das Klaviersystem eine Kombination von zwei Notenzeilen. Die
obere Notenzeile im Violinschlissel wird von der rechten Hand gespielt, die untere

das die Tonhéhe um einen

e
Ein Vorzeiche
H nl'\e

O
oottt

n,
hi-
ot

Vortragsbezeichnung, die auf den weichen,
verbindenden Vortrag von Einzelnoten
hinweist - wird haufig durch einen
Haltebogen dargestellt. Legato ist das

f‘anonl—aul Voh ct3ceato
3\‘"\.\‘" vVUTT JCUUCTC TUTUn

Legatobogen (:!IIPI’\ Dhr:tmorllnnchnnnn\
=€gatobogehn 1§SH04g

Ein Legatobogen verbindet zwe| oder mehr
Noten verschiedener Tonhéhe. Er kann
ober- oder unterhalb der Notenzeile
platziert werden und gibt an, dass die
entsprechenden Noten legato gespielt

uuar-rlan collan Cuaha Halt+ ahr\gen

LEr=Avin A=) p eHatHtebo

Nutzen Sie das Lineal oberhalb des Notensystems als Orientierung beim Auswahlen oder
Platzieren der Noten. (Beim Platzieren einer Note in der Partitur erscheint das auf den
jeweiligen Takt bezogene Lineal direkt oberhalb des zu bearbeitenden Taktes. Der
Linealzeiger markiert dabei die jeweilige Zahlzeit, auf der per Cursor die Noten gesetzt

werden konnen—Horizontal konnen-die-unterschiedlichen-Notenwerte angewahlt werden )

S Lo G IO E G rgevwarHcT Weracis

E|n Punkt in elnem Mu5|kdokument der ein Lesezelchen enthalt. Marker erlauben eine

—Metrcncm

Ob mechanisch oder elektronisch — ein Metronom ist ein Gerat, welches eine eingestellte
Geschwindigkeit durch einzelne Ticks wiedergibt. Deren Anzahl pro Minute ldsst sich
einstellen-und-der Tempoangabe eines Musikstickes anpassen-

Metrum




Das Metrum ist die spezifische Anzahl von zeitlich definierten, betonten und unbetonten

thlﬁnnn — der (‘r'unripulc der Musik

-mezzofol:te {mf)
(mf)

Bezeichnet eine maBig laute Lautstarke zwischen piano(p) und forte (f)
bBezetchhet abte - audtStalrkeZWHSC piahRo{p)dhRa+orte+H
-mezzopiano-(mp)

TN 7
Rezeichnet eine maRia leise | autstirke zwischen piano(n) und forte (f)
BeZelchhRet e e1Se 1 atStalkeZWHSC piahRo{p)HhRa+orte+H
MIDI Thru

(MIDI-Terminus) MIDI-Daten, die empfangen werden (Input), werden weitergegeben
zum Ausgang (Output) eines Gerates. Ein MIDI-thru-Port spiegelt jegliche Daten, die
MIDI-in erreichen. Viele MIDI-Software-Pakete verfligen Uber dieses Feature. In

Hardware-Geridten handelt es sich meist um eine senarate RBuchse
Halrgwat Gelratennahaert—es-Ssicheistum-—ee-Sepalrate bUchnsSes

MIDI Volume

Ein MIDI-Befehl — auf Controller 7, — der die Lautstdrke aller Noten auf einem
hestimmten MIDI-Kanal steuert (\/nlump ist nicht dasselbe wie Anqrhlagcrﬁrkp

(MIDI-Terminus) Ein Standardprotokoll fir die Kommunikation zwischen MIDI-Geraten.
A \ ic e nn eral-MIDI-Saiinds
ist die pp DI-So

HC e ot oo

Ein Dateiformat fur den Plattform-unabhangigen Austausch von MIDI-Sequenzen. Typ 0
sind Einzelspur-Dateien, Typ 1 sind Mehrspur-Dateien. Typ-2-Dateien sind selten und

bieten-tUblicherweise Kombinationen-ausPh/p-1-Dateien
f Hp=2=tateteh-

Hette oo Sy et OGO S Aoy

-MIDI Event

Eine Meldung, die zwischen MIDI-Geraten wie Keyboard und Computer gesendet wird.

Die Meldung (oder Event) bedeutet eine Note oder eine Parameterveranderung dieser
Note

ot

| MIDI-Gerdt
Ein elektronisches Instrument wie Synthesizer oder Keyboard, das in der Lage ist, MIDI-
Meldungen zu senden oder zu empfangen. Nicht alle MIDI-Gerate sind fahig zur

Wiederaabe

nt

q
g
g
g
d
g
q

Ein Gerat — etwa ein elektronisches I(n\,/hnnr'ri =, das MTnT-MnIdungan prnri||7inr+

-mittleres C

Das C auf der Klaviatur, welches am ehesten in deren Mitte liegt (in der Regel das
eingestrichene C). Es findet sich auf der ersten unteren Hilfslinie unter einem System mit
Violinschllissel bzw. auf der ersten oberen Hilfslinie in einem System mit Bassschllssel.
In der MIDI-Terminologie wird das mittlere C auch als C4 bezeichnet

-moderato
Ein mittleres Tempo, etwa 80 Schlage pro Minute. Darliber hinaus eine Bezeichnung,
welche die Bedeutung eines gegebenen Tempos relativiert: Andante moderato etwist

nicht ganz-so |::ngc:m wie Andante.

e

(MIDI-Terminus) Eine MIDI-Kontrollmdglichkeit, die dem Spieler erlaubt, einen
bestimmten Parameter zu andern - etwa die Intensitat des Vibratos. Ublicherweise wird

das Modulationsrad-dem-Controller1 zugeordnet.

Modus
Die Intervallstruktur aus Halb- und Ganztonschritten bildet eine Skala. Der Modus
definiert sich- durch die spezifische Anordnung der Intervalle innerhalb der Oktave

—Mou—(na;-:'-r!i
Eine Tonart bzw. siebenténige Skala, die folgende Intervallstruktur aufweist (G=Ganzton:
H=Halbton):G, H, G, G, H, G, G (in aufsteigender Anordnung). Die a-Moll-Skala besteht
etwa aus folgenden Ténen: A, H, C, D, E, F, G, (Oktave). Alle auf dieser siebenténigen
Skalbasierenden Tonarten heiBen Moll-Tonarten. Weitere Moll-Skalen heiBen melodisch

Maoll uund harmonisch Moll Siehe a1
MoHHRaRaH R oRHSER—MOH- enfeadc

Mordent




Eine Verzierung, die einen schnellen
einmaligen Wechsel zwischen der
geschriebenen Note und der unteren
Nachbarnote bezeichnet.

Mp3

PSS
Datenformat fur komprimierte Audiodateien
BHat Ho-HHH bciodate
Mehr als eine unabhangige Melodiestimme wird-in-einer Notenzeile angezeigt
HMeR—eatsS—ethRedhabhahgig ociestHimm g )
- Notatio

1o

u-vermitteln.

von Zeichen und Symbolen um musikalische Informationen (Melodik, Harmonik,
c) 7
c)-Z

Symbol, das die H6he und Dauer eines Tons durch seine Position im Liniensystem
reprasentiert. In Takten gruppiert zeigen Noten auch den Rhythmus eines Musikstiicks

ahn
=

- Notenwert

Die Tondauer wird durch verschiedenen Notentypen angezeigt. Jede Note hat einen Wert,
der seine Dauer beschreibt. Beispiel: 1 Viertelnote = 1 Schlag; 1 punktierte Halbe = 3

Schlaae
>CHHages

- Oktave
Intervall zwischen zwei gleichnamigen Noten, von denen eine die doppelte

Grundfreauenz hat wie die andere
SsrdRaHeqguenzhRat-we-aleahRaere:

Overdub

Hinzufiigen von Noten oder musikalischen Passagen zu einer Aufnahme durch eine
zusatzliche Spur, welche die Aufnahme ||hor|:gnri’ bzw . in-diese e!ngnfugt wird-
-Partitur

Ausnotierte Musik flir mehrere Ausfiihrende; ein Chor verwendet eine Chorpartitur und
ein Orchester eine Orchesterpartitur. Die Partitur enthalt die Zusammenstellung aller

Stimmen -eines Musikstiickes.

........

- Patch

Information, die ein Synthesizer verwendet, um eine spezifische Sound-Wellenform zu

definieren (Klanafarbe) Siehe Proaram Chanae
gEeHHEreR—1ahgrarbe)—otene+-ograin—chahges

- Pause

Ein Zeichen, das fir musikalische Stille steht. Deren Dauer wird durch das spezielle

D:llcnn7n|rhon Fnci’nolnni‘ das-sich-mit seiner| ::ngn in-den Jn\/\lnlllgnn Takt n!nfugt

- Pause

Ein Zeichen, das fir musikalische Stille steht. Deren Dauer wird durch das spezielle

D:llcnn7n|rhon Fnci’nolnni‘ das-sich-mit seiner| ::ngn in-den Jn\/\lnlllgnn Takt n!nfugt

- Pedal-Zeichen
ierter Klaviermusik kennzeichnet das Pedal-Zeichen jene Passagen, wahrend denen

n-Pedal gndrllrl{f werden-muss.-Siehe auch-Asterisk.

Musikalische Sinneinheit oder musikalischer Gedanke, der haufig zwei oder vier Takte
lang ist. Eine musikalische Phrase ist vergleichbar mit einem Satzteil oder Satz in

geschriebener Qnr:rho
ESCt

b=
Legatobogen (:!IIPI’\ Dhr:tmorllnnchnnnn\
=TT b= R~ |

Ein Legatobogen verbindet zwei oder mehr
Noten verschiedener Tonhéhe. Er kann
ober- oder unterhalb der Notenzeile
platziert werden und gibt an, dass die
entsprechenden Noten legato gespielt

uuar-rlan collan Cuaha Halt+ ahr\gen
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- pianissimo{(pp)
Dynamische Angabe, die besagt, dass Noten sehr leise gespielt werden sollen.
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ynamische Angabe, die besagt, dass Noten leise gespielt werden sollen (ital. fur

M)
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i nd

Eine MIDI-Meldung, welche die Héhe eines Tones durch Gleiten aufwarts oder abwarts
andert. Der Vorgang ahmt einen Gitarristen nach, der eine Saite zieht, oder einen

Pocaunisten der von einer Note zuur n3cheten aleitet
=oSatHHSteR e YoR—EeRer NoteZtHhRachSteR—gietet:

| pizzicato
Spielweise von Streichinstrumenten, die
besagt, dass die Téne gezupft und nicht mit
dem Bogen gestrichen werden sollen. Es gibt
das Pizzicato mit der linken Hand und das
~geschnappte" Pizzicato mit der rechten
Hand

- Polyphonie

Ein polyphoner Tongenerator kann zwei oder mehr Noten gleichzeitig spielen. 24-
stimmige Polyphonie etwa bedeutet, dass der Tongenerator fahig ist, 24 verschiedene
Noten gleichzeitig zu spielen. Einige Sounds bendtigen zwei Stimmen zugleich (Stereo-

Sampnlec) cn dasc cich in diesem Fall die Polvnhonie halhiert
—S0-aasSs-SsieRHh—alesenraH-eie AoRena -
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Port

Computer verwenden Ports, um Daten zu transferieren. Jeder Port hat seine eigene
Adresse - eine allgemeingiltige Ubereinkunft etwa bei Soundkarten und MIDI-Interfaces.
Der Begriff bezeichnet auBerdem im Computer installierte MIDI-Interfaces oder

Soundkarten.Siehe IRQ.

1ac schneller als nresto Etwa 240 Schla
a5 ScARereraisSpresto—E a—ZL4a4d=cEa

P TYV

Ein schnelles Tempo, Gblicherweise schneller als allegro (ital. fir ,schnell™) Etwa 190

Schliaae nro Minute
HageprorHhRdte:

[«

Ein einzelner Punkt hinter einer Note oder
Pause erhoht deren Wert um die Halfte. Zwei
Punkte erhéhen den Notenwert um 75%, drei

Ditnlkta 11m Q7 E0/
~ ATTT

O sce O7 79 707
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Ein Feature, das Noten verlangert oder verklirzt (und deren Anfang verschieben kann)
und einem voreingestellten Raster von Unterteilungen der Grundschlage anpasst.
Quantisierung kann eine nachlassige Phrasierung klarer und regelmaBiger machen. Falsch

anaewendet kann die Wiederaabe aber auch zu starr und riaide klinaen
SR gewenRaetkahh-atevwieaergabeaberadchZzu-star—dhRaHgiae«<HRgen-

- rhythmische Einheit

Die Dauer des Grundschlags der Musik, welcher durch die untere Zahl der Taktartangabe

fastaeleat wird
Festgeiegt—WHG-

Rhythmus

Das zeitliche Element in der Musik, die Anordnung abwechselnd starker und schwacher

Schldae Rhvthmus wird konstituiert durch Tempo- Betonuna und Metrum
>CHHage— Ryt RUS-WH G <ORSHEUHHER—GUFrER 1 EeMmPo,—bBEetoRdRgHRa et~

-RIFF-MIDI-Datei

RIFF (Resource Interchange File Format) ist ein Dateiformat, das fir Multimedia-
Anwendungen entwickelt wurde. Eine RIFF-MIDI-Datei ist eine spezielle Art von RIFF-

-ritardando

Rao

Anaabe die das sukzessive Verlanasamen des Tempnos meint (ital filr varzogern™)

AR gabe, e GasSSUKZESSHEV S gSaReR-Ges1empoSehRt{Hta— i VYerZzogern—
- I

- Schlussel

Symbol am Beginn einer Notenzeile, welches die generelle Tonhdhe festlegt: Der
Schlissel fixiert die Lage einer bestimmten Tonhdhe, die wiederum als Referenz flir alle

tthricen ailt_Siehe auch VViolinschlilissel Bassschlilssel Altschlilssel Tenorschlilisseal
HoHgeR—gHt—oteReadcRVHOHASERHUSS e B aSSSERHHSSE—AtSERHUSSEL1EROFSERHUSSEr

Schluss-Taktstrich




Ein doppelter Taktstrich, bestehend aus
einer diinnen und einer dicken Linie, zeigt

dac Ende aciner Kompbosition—an
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Zeichen, welches den Beginn einer zu

Das Intervall zwischen zwei Ténen, die lediglich einen Halb- (kleine Sekunde) oder
Ganzton (groBe Sekunde) voneinander entfernt sind

| Sequenzer

Ein MIDI/Audio-Mehrspur-Programm, mit dem man MIDI-Befehle aufnehmen, bearbeiten
und wiedergeben kann

' sforzando

Betonungszeichen, das angibt, dass ein Ton
oder Akkord stark akzentuiert bzw. mit
Nachdruck gespielt wird. Der sforzando-
Akzent, der meist etwas weniger Betonung
als der forzato-Akzent meint, andert nichts

N dor r\nA:llnl—

-
o Ot orraaact

| sforzato

5#% Betonungszeichen, das angibt, dass ein Ton
oder Akkord stark akzentuiert bzw. mit
Nachdruck gespielt wird. Der sforzato-
Akzent, der meist etwas weniger Betonung
als der forzato-Akzent meint, andert nichts

an dor Tandsi ler-

T OCTT 1o aatct

In FORTE entspricht eine Spur einer Notenzeile. Das Mischpult zeigt die in einem Stlck
vorhandenen Spuren und ihre Instrumentenbelegung an
| staccato

Ein Punkt Gber oder unter einem
Notenkopf, der besagt, dass die Noten kurz
und deutlich voneinander getrennt gespielt
werden sollen (ital. fur ,abgetrennt™).

Ci-:ﬁﬁ:l-n |r~+ dac Gaagenteil Vohn |ana+r\
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| Standard

Zahl, Wort oder Setting, welche eine Anwendung als gesetzte Voreinstellung annimmt.
Benutzt man etwa den ,Record™-Button, wird Ublicherweise die erste (leere) Spur
angewahlt. Uber das Menu ,Standard" lassen sich diese Werte und Annahmen in der

Regel verandern
ege e

o

Ein Aufnahmemodus, in dem Musik nicht am Stick — etwa zu einer Begleitung -
eingespielt wird, sondern Ton flir Ton separat eingegeben wird. Deren Dauer entspricht

der Auswahl in der Musikpalette
ge-AUSWa1R-GerrauSikparette-

I Stimme

Die verschiedenen, simultan ablaufenden Teile einer Komposition. Wenn zwei Stimmen in
einer Notenzeile notiert sind, zeigen die Notenhdlse der einen nach oben, der anderen

nach unten Beide Stimmen beansnruchen auBerdem ihre eicenen Pausen
Rachtdhteh—belge otieRbeanRsprucnenadneraemihre-elgenen-adsen-

(MIDI-Terminus) Als eine der drei Arten von MIDI-Systemmeldungen ist die System-

Common-Melduna-allen lzmnfnngnrrn eines \erbunds gnmolnc:m

.............

MIDI-Terminus) Eine besondere Art der MIDI-Systemmeldung, die es erlaubt, Hersteller-
spezifische Daten zu empfangen oder zu tUbermitteln. Auch bekannt als SysEx. Auf
diesem Weg kdénnen Sound-Daten Ubermittelt oder Effekt-Settings geandert werden.




stemmeldungen, mit deren Hilfe man

<

(MIDI-Terminus) Ein

ein I\Ini--/uuer-ll aus-S
 Fakt
Der Takt fasst e|ne bestlmmte Gruppe von Zahlzelten unter Beachtung der

von MIDI-S

G

—'Iiaktart

Die Taktart wird zu Beginn des Stiickes als mathematischer Bruch angegeben. Die untere
Zahl nennt den rhythmischen Grundwert (Takteinheit), die obere gibt an, wie viele
Grundwerte in einem Takt vereint sind. Es gibt gerade, ungerade, zusammengesetzte und

kombinierte Taktarten

Ko bHHEerte1aktatten-
- Taktstric

tHeh
lartikale linie in einar Notenzeile um Taktanfinae hzw alktenden zu kennzeichnen
v-ethcate HHHeEHR—Eeher NoteRZzele iR taktaiah ge b2 -—taKteERaeRZuKeRRZEIChRER
Tempo
PO

p
Die Geschwindigkeit, mit der ein Musikstlck gespielt wird (ital. fur ,Zeit"). Die
Tempoangabe befindet sich normalerweise oberhalb der ersten Notenzeile zu Beginn des
Stlcks. Einige Tempoangaben bedeuten feste Spielgeschwindigkeiten flr das Stick, wie
etwa Adagio(langsam) oder Presto (schnell), wahrend andere einen Tempowechsel

anzeigen—wWie-etwa-ritardando-(almahliches \erzogern)

gen,—w ardando (allmaé dgern)-
- Temporegler

Das Bedienelement im Mastermodul des Mischpults erlaubt eine Anpassung des
aenerellen Tomnnc

generellen Tempos

- Tenorschliissel

U)

C-Schliissel heiBt Tenorschliissel, wenn
er das zweigestrichene C auf der vierten

/\lnn unten) definiart
v o cCT )G Tt

' Terz

Intervall bestehend aus drei Halbtonschritten (kleine Terz) oder vier Halbtonschritten
{groBe Terz).

Tick

Musikalische Zeit wird gemessen im “Takt:Schlag:Tick”-Format: Ein Takt beinhaltet eine
bestimmte Anzahl von Schlagen, ein Schlag beinhaltet eine bestimmte Anzahl von Ticks.

Letztere erlauben eine feinere Zeitmessung von Musik, als es die traditionelle Notation

Software, die es Programmen erlaubt, Hardware-Gerate anzusteuern, wie
etwSoundkarten oder MIDI-Interfaces zum Aufnehmen oder Abspielen von MIDI-

Informationen-durch-entsprechende Instrumente-

' Tremolo -

Eine Verzierung, die aus der schnellen
Wiederholung eines Tons besteht. Auf
einem Streichinstrument wie der Violine
wird dieser Effekt durch das schnelle Auf-
und Abstreichen des Bogens erreicht

(it ‘FI"II" -ni-l-cn—n“\
reeH—Tat—Zecc

- TFriller
Eine Verzierung, die aus dem schnellen
Wechsel zwischen einem notierten Ton und
dem dartber liegenden Ton besteht. Der

Triller erklingt fur die Dauer des notierten
Tonc Siaha ardant

M
oS oOTC T CTTOTr GGG

il | I Not
Ein Ton, der aus zwei oder mehr ibergebundenen
Noten gleicher Hohe besteht, z. B. eine
Viertelnote mit einer libergebundenen




Achtelnote

- Umkehrung
1. Erscheinungsform eines Akkordes, bei der nicht der Grundton unten liegt. Der
Name des Akkords bleibt trotzdem erhalten-

2. Spiegelung einer melodischen Linie an einer horizontalen Achse. Diese verbreitete
Kompositionstechnik findet sich Gber die Jahrhunderte von Johann Sebastian Bach bis

Verzierung
Note oder Notenfolge, die nicht zur eigentlichen Melodie gehért aber verwendet wird, um
eine musikalische Passage auszuschmiucken. Verzierungen kénnen Musik
ausdrucksstarker gestalten. Siehe auch Arpeggio, Glissando, Tremolo, Triller, Mordent und
Doppelschlag-

Lvivace
Ein schnelles, lebendiges Tempo, vergleichbar oder etwas schneller als allegro (ital. fir

HPR\

Auch bekannt als G-Schlissel definiert der
Violinschlissel das eingestrichene G auf
der zweiten Notenlinie von unten

Vorlage

Eine Datei, die grundlegende Informationen zur Erstellung eines Musikdokuments enthalt
und die gemeinhin Gblichen Instrumente fiir einen ausgewahlten Musiktyp enthalt. Es
lassen-sich-aber auch-individuelle Masken erstellen-

 Tonartvorzeichen
Die Angabe verschiedener Kreuze oder Bb-Zeichen zu Beginn eines Stilickes gleich nach
dem Schllssel legt die Tonart der Komposition fest. Die Vorzeichen beziehen sich auf die
jeweiligen Noten in allen Oktaven, bis sie durch andere Akzidenzien ungiiltig gemacht
werden
Wave-Datel
Eine Sounddatei, die Instrumentensounds, andere Klange oder ganze Musikstlicke
Lenthalt. Wave-Dateien haben die Endung wav.

- Wiederholungszeichen
Zeigt an, dass der dem Wiederholungszeichen vorangehende Abschnitt noch einmal

aespielt wird
geSPpHet—AHG-

Anzeige zur Lokalisierung der momentanen Position im Musikdokument im Format
Takt-Sch

77 rese &

laa Tick™
g—HEK—

Temporadrer Speicher in und aus dem man musikalische Daten kopieren kann. Mit den
Befehlen ,Cut" und ,Copy" werden ausgewahlte Daten in die Zwischenablage gelegt,
wahrend der Befehl ,Paste"™ gespeicherte Information in das Musikdokument einfligt.

‘Kontakt

Support
Support

Wenn Sie Fragen zu FORTE haben oder ein Problem melden mochten, dann kdnnen Sie sich gerne an
das Support-Team wenden. Uber unsere Internetseite www.forte-notensatz.de kénnen Sie uns direkt eine



http://www.forte-notensatz.de

FORTE 12 Handbuch

Nachricht Giber unsere Supportplattform schicken.

Klicken Sie dazu einfach auf den "Hilfe"-Button der sich in der rechten, unteren Ecke der Homepage
befindet.

Geben Sie ein Suchwort oder eine konkrete Frage in das Suchfeld ein. Ggf. erhalten Sie dann schon
automatisch Losungsansatze und Hilfestellungen vom System.

Q, Scannen

Top-Ergebnisse

SharpEye: Notenerkennung von Bilddatei und
Export nach FORTE

Wie funktioniert das Einscannen von Moten mit
FORTE Premium und mit FORTE Scan Light?

Ich bekomme einen Fehler beim Einscannen von
Noten bzw. das Format (BMP) kann nicht gedffnet

werden!
Nachncht hinterlassen

Wenn lhre Frage mit Hilfe der Wissensdatenbank nicht behoben werden kann, kdnnen Sie uns gerne eine
Anfrage senden. Klicken Sie dazu auf "Nachricht hinterlassen".
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